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HRAJ HYPERCORE a vryHRAJ 40.000,- KC | 
TEN, KDO Do 10.2. 2000 DOKONGCI HRU S NEJLEPSIM SKORE, VYHRAJE PC sestTavu za 40.000 rao . 
DRUHY NEJLEPS! VYHRAJE SKVELOU GRAF. KARTU A TRETi OD NAS DOSTANE BALiK VSECH NASICH HER 
(MUTARIUM, SIGNUS, POLDA 1A PoLDaA 2). 4. az 20. VYHRAJE TRICKO S BAREVNYM EMBLEMEM HC. 
DaALSi INFORMACE NAJDETE NA PRILOZENEM LETAKU V BALEN/ HC. . 


HYPERCORE PRICHAZi K VAM 3xCD ROM op 15.9. 1999 
U KAZDEHO DOBREHO PRODEVJCE SOFTWARU. y 3xCD ROM 


OBJEDNATE-LI S| HYPERCORE po 31.12. 1999 PRIMO | E 
NA ADRESE ZIMA SOFTWARE, OBDRZITE KE HRE ZDARMA © of = Kr 


TRICKO S EMBLEMEM HE. (PoStovne «a BALNE SE NEUETUJE) 
Pop TURNOVSKOU TRATi 18, PRAHA 9 HLOUBETIN, 198 00 











Je to uz presné osm let 
a deset mésicu, kdy vySel prvni éesky éasopis o pocita¢ovych hrach. 
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Jeho nazev byl vzneSeny a pritom nendpadny. Vystihoval vSe, co s hrami souvisi a pritom s nimi nemél nic spoleéného, 
Obsahové byl naprosto bezkonkurenéni, a to nejen proto, ze byl prvni, tudiz i jediny, nybrz i proto, Ze do néj psali a pisi lidé, 


kteri byli, jsou a budou hra¢i s velkym_H. Ten prvni ,,zazra¢ny“ ¢asopis mél nazev Excalibur. A legenda zaéala... 

Po celou tu dobu, kterou jsem jiz zminoval, si Excalibur naSel mnoho pfiznivet (¢tenafa) i nepratel. Pravdou je, Ze od jeho 
vzniku ho potkavaji rany osudu, které jsou dany, vice ¢i méné, pravé jeho prvenstvim na ¢eském trhu. Prvni ranou byl nahly 
a vydavateli pfedem neohlaseny odchod strategicky dilezitych osob (Séfredaktor a redakce). Ti, jak vsichni vime, zalozili 
éasopis jiny, konkurenéni (pro neznalé pripominam, Ze v nazvu ma stav bodu ve hfe). Po tomto redakénim puti, kdy musela 
byt sestavena nova redakce a jmenovan novy Séfredaktor, se vydavatel rozhod! zalozit sam sobé konkurenci (ze by druha rana 
osudu?), Sestavil novou redakci a nezavisle na Excaliburu za¢al vydavat Gasopis druhy s obsahem ne moc odligsnym (v nazvu 
ma uroveri, chcete-li patro, dejme tomu opét ve hfe). Jeho touha a odhodlani vSak dlouho netrvala a s ponaucenim, ze takhle 
okaté sam sobé konkurenci prosté délat nejde, odprodal celé periodikum jedné nejmenované monopolni spoleénosti na 
distribuci her. Sen o zalozeni neporazitelného impéria (vydavatelstvi) se tedy ze dne na den rozplynul a vydavatel usoudil, ze 
nejlep&si, jak ztoho ven, je zacit vydavat Excalibur jako ¢trnactidenik. 

A to, damy a panové, je v pofadi jiz treti rana osudu, ktera na Excalibur padla. Pfiznejme si, ze to byl napad, ktery pfedbéhl 
svou dobu, avSak ¢esky ¢tenaf jakoby na to nebyl pfipraveny. Nebyl, ale nejen on, nybrz 1 cela tehdejsi redakce, ktera velmi 
brzy zjistila, Ze tolik her, aby z toho Slo sestavit atraktivni Cislo o osmdesati strankach, nevyslo a nikdy také nevyjde. Od této 
chvile konkurence (kterd, jak jiz vime, vySla z Excaliburu) nabirala naskok, ktery redakce i vydavatel nedokazali udrzet 

a za¢ala doba temnoty, kdy si ani predplatitel nemohl byt zcela jist, zda ano ¢i ne. 

Rikejme tomu, jak chceme. Chyby zptisobené neznalosti trhu, predbéhnuti doby, rany osudu ¢i faleSné iluze. To neni podstatné, 
Podstatné a dilezité je tyto kroky analyzovat, rozebrat, pochopit, a pokud mozno nikdy neopakovat. A to také délat budeme 
(zkuSenosti, a to mi asi date za pravdu, mame vice nez dost). 


A proto: 

Od tohoto ¢isla vam budeme pravidelné na 132 strankach prinaset veskeré novinky z herniho svéta, a to v podobé preview, 
recenzi a navodu. Dalsi véci, ktera bude pravidelné zastoupena, jsou novinky z oblasti hardwaru, softwaru a internetu. 
Rubrika se jmenuje ,, Novinky ze svéta“ a my se budeme snaZit, vam v ni mésic co mésic nabizet opravdu Zhavé novinky. 
Dale bude v kazdém ¢isle pfedstavena jedna osobnost, ktera s tim vSim je néjak spojena. Rubrika se jmenuje ,,Profil* 

av tomto éisle se vam predstavi velmi diskutovana osobnost. Pro nékoho je symbolem Ameriky, houzevnatosti, geniality 
a v neposledni fadé rozhodné bohatstvi. Pro jiného zase tim odpovédnym za neustalé potize s jeho potitaéem a hlaskou | 
o obecné chybé ¢i symbolem o monopolnim postaveni s opera¢nimi systémy a jejich cenami. Faktem vsak zustava, ze diky 7 
nému (ale i dalSim) usedaji den co den k po¢ita¢um ne tisice, ale miliony lidi a spojeni jedinct se svétem se zménilo snad jako 
lidstvo samo. Ano, nejedna se o nic jiného neZ o fenomén zvany internet. Jak asi tusite, osobnost, se kterou vam prinasime 
vycerpavajici rozhovor (jako prvni v hernim éasopise v CR) is informacemi o jeho spoletnosti z doby pred jejim zalozenim, se 
jmenuje Bill Gates a spole¢nost Microsoft. To celkem ujde, ne? Ale ne, je5té to neni vée. 
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Asi jste si také véimli, Ze v soudasné dobé (i kdyz to dlouho nemtze vydrzet) se stalo pravidelnosti davat k hernimu ¢asopisu 


celou hru. Neni a nebude to tedy v¥jimkou ani v tomto isle, kde vam pfinasime hru SmallWood, coz je hra koncipovana na 








ide teprve s lednovym ¢islem (vyjde 10. 





principu King’s Questa kfizeného s Robinem Hoodem. Ta nejvétsi bomba vsak piri 





prosince), do kteréh 


UST SCREAM (obrazky se potuluji na této strance). Nejenze se v nasi republice z pro 





mé nepochopitelnych divodt nikdy nedistribuovala, ale bude i cela v éeském jazyce, coz, jak uznate, neni k zahozent. 


To je snad vée a mné nezbyva nic jiného, ne? pomalu ukon¢it to, co pravé ¢tete (treba Uvodnik) a vérit, ze se vam Excalibur 
s poradovym ¢islem 74 bude libit. Vam, ktefi jste stale v koutku duége doufali, Ze ten stary, dobry Excalibur se jednoho dne 
vrati a temna doba skon¢ti, preji, aby vaSe cesta byla u konce a vy jste opét byli spokojeni. Legenda je totiz nesmrtelna. 
Legenda pokracuje... 





Petr Zdrazil 





CAGALIDUR 


Uz aby to bylo 


Herni novinky. ol védét, co se vari pod pokli¢kou softwarovych firem? 
: 2 Quake 3 - Aréna. Nejlepsi mize byt jen jeden. Bude to Quake3 — Aréna? 
14 Diablo 2. Cas je jako voda. Beztvary a prihledny, jediny viditelny bod v chaosu je 





Diablo 2. 
16 Soldier of Fortune. Ponékud brutalnéjsi akce, ale o tom Zivot pfeci je. 
18 MDK 2. Vrazdi, usmrt, zabij to je motto i tohoto dilu. 
20 Nocturne. Ze zlo se vytresta samo? Tomu ja a mtj S&W nevérime. 
21 Warcraft 3. Genialni strategie se nam rozrostla na trilogii. 


22 Giants: Citizen Kabuto. Aneb obéan Kabuto ma navstévu. 

24 SWAT 3: Close Quarters Battle. Prvni a druhy dil skon¢il propadakem. Treti 
pokraéovani vypada lépe. 

26 Theme Park World. Prvntho dilu se prodalo na 4 miliény kouski a je mozné, Ze 
dvojka bude mit uspéch jeSté vétsi. 

28 Gabriel Knight 3. Cesta Gabriela Knighta nas tentokrat zavede na stary kontinent 
do slunné Francie. 

29 Command & Conquer: Renegade. Uvidime, jak na hra¢e zaptisobi mySlenka 
zménit C&C vy akci. 





Prvni dojem 


Final Fantasy Vill. Nejstarsi herni saga, ktera za¢ala rokem 1989, to jest rokem 
vzniku firmy Squaresoft, pokracuje. 


32 Planescape: Torment. Tma. Pach krve a tlejicfho masa. 

34 Wheel of Time. Komplikovany svét Roberta Jordana se dostava na naSe monitory. 
36 Close Combat IV. Dal&i variace na konflikt v Ardenach. 

38 Fianker 2.0. Dlouho o¢ekavany simulator pro hardcore hraée je uz na svété. 


39 Pharao. Doba faraénu je zpét... 
40 NBA LIVE 2000. Nautili se bili muZi skakat? 
41 TrickStyle. Uz vas omrzely triky na betonu? 


Recenze 

42 Atlantis 2. Vase dlouha a slozita cesta za¢ina kdesi v Tibetu.... 

49 HomeWorld. Jak dlouhé bylo éekani na pofadnou 3D strategii. 

51 Rally Championship. Cesty opét drasaji kola zavodnich automobilu... 





52 FreeSpace 2. Shivané jsou zpatky a jesté vice naStvani nez minule. 
54 Midtown madness VS Driver. ...Primyslova ulice, stupen ¢islo 4 z divodu nehody, 


kterou zavinil nezodpovédny fridié. Nyni je sledovan policif... 

58 Sega Rally. Vsem, kterym koluje v zilach benzin. 

60 GTA 2. Yeaahh, sen vsech virtuadlnich gangsterut je tu, ale... 

62 Prince of Persia 3D. Slavné jméno nedéla vzdy dobrou hru. 

64 Horké Iéto 2. Honza Majer je takovej obyéejnej kluk... 

66 FIFA 2000. Kontroverzni pohled redakce na FIFU 2000. 

70 NHL 2000. Ze screenshott, dem a betaverzi jsme si mohli udélat pfedstavu, jak asi 
novy¥ dil bude vypadat, ale o to vice jste jisté zvédavi, jak vypada hra kompletni. 

74 Rayman 2: The Great Escape. Nejlepsi arkada posledni doby, ktera vam svou 
hratelnosti a napady vyrazi dech 





78 Tarzan. Opice, opice. VSude samé opice. 

80 Faust. Uz jste nékdy nékoho, koho jste docela dobfe znali, poslali na vétnost do 
pekla? 

82 Aztec. Velice zajimavy pohled na indianskou kulturu zpestfeny detektivni zapletkou. 


84 Pandora‘s Box. Zatim posledni hra od Alexeje Pajitnova. 

86 Flight Unlimited Ill. V oblaénych vySinach plyne éas upIné jinak. 

88 ChessMaster 7000. Jiz od doby davno minulé byla cenéna jako jedna 
z nejinteligentnéjSich a mysl rozvijejicich her pod sluncem. Ano, nejedna se o nic 
jiného, nez o stolovou hru Sachy. 

$0 F-18 Super Hornet. Krasny, rychly, dobre ovladatelny a hodné nebezpetny. 

92 Panzer General 3D. Unrealista nebo Quaker si mozna mysli, Ze je tim nejvétsim 
zabijakem za potita¢em. Ale neni tomu tak. Nejvétsim zabijakem je totiz stratég. 


viws 


94 Links 2000. Golf... Bezesporu jedna z nejnaroénéjsich her, které kdy Clovék mohl 


vymyslet. 
96 Seven Kingsdoms. Strategie, kde bojujete nejen za krale a vlast. 
98 Madtrax. Neprilis kvalitné zpracované zavody futuristickych auti¢ek na uz méné 


futuristickych tratich. 
39 Space Invaders. Méné je nékdy vice. 
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Navody 

100 Atlantis 2. Kompletni feseni na ultratézkou adventuru od Crya. 

102 #£Driver. Popis vSech misi v této dokonalé hfe. 

102 Drakan. Prolette se s Rynn a jejim ukecanym drakem Arokhem. 

106 Midtown Madness. Rady, typy, triky, mapky, no prosté vSechno. 

108 System Shock 2. Dobra hratelnost, skvély déj, optimalni grafika, ale trochu tézky... 
115 Podvodnik. Podvadis, podvadim, podvadime aneb jak hrat a za 5 minut dohrat. 


al 

Clanky 
416 Profil: William H. Gates IT. a jeho Microsoft 
118 Rozhovor: Bill Gates. Prvni ¢ast opravdu rozsahlého rozhovoru s nejbohatsim muzem. 
122 Playboy vs. Eidos. Jak Eidos sobé i ostatnim zafidil publicitu zcela zdarma. 

Saat a ee 126 $$Novinky ze svéta. Chcete védét kdo a hlavné co pro nas chystaji vyrobci informaénich 
Tituini strana ms : evnt ati 
Ghidcel ke hie Atlante Il technologii do noveho tisicileti? 
od firmy Cryo. 128 Galerie obrazkd. NOX, GTA 2. Dobry obrazek vyda za tisice slov. 


Excalibur CD 


Predem bych se chtél omluvit. Vzhledem k radikalnim zménam v celém Excaliburu je nage CD zatim ve stadiu 
rozpracovani. Vytvafime upiné novy engine a byli bychom vam velice vdééni, kdybyste se na jeho tvorbé podilell 

s nami. Poglete nam své nazory na stavajici podobu CD a pifipojte své napady a pozadavky. Jak ale sami mizete 
posoudit, uz ted je velice roztomilé a miloucké (a to neni nic ve srovnani s tim, co Vas Ceka pfisté...). Navlékli jsme 
ho do zbrusu nového diablovského kabatku a v usich vam pfijemné zalahodi skvéla hudba z jedni¢ky. Tedy, pokud 
se vam na monitorech neobjevi chyba typu: “Nemohu inicializovat vasi zvukovou kartu - hudba se nekona!” Strasné 
moc se vSem za tuto chybku omlouvame a pfinasime napravu. Staci, kdyzZ si nainstalujete prehravaé mp3 Winamp 
(najdete ho na tomto CD), ktery zaregistruje typ soubord mp3 do Windows. Po restartu systému by jiz méla hudba 
hrat normalné. K zobrazeni spravného fontu kliknéte na nabidku START, zvolte NASTAVENI \OVLADACI PANELY 

a vyberte PISMA. Zde v nabidce soubor vyberte nainstalovat nové pismo, najedte na CD do adresdie data a zvolte 
font ,,Exocet Heavy“. Tim pfidate font Exocet Heavy do systému a engine by mél jiz zobrazovat spravné. 


Cela hra 











peat eee 


A coed i nek couaaed engine: Dink eee tepencerni hrami se neustale opakuje jedno Ovladani: 
slovi¢ko - Quest. At uz jde o King's Quest, Hero's Quest nebo <KURZOROVE KLAVESY> Dink 
Police‘s Quest. Protoze jsou tyto Questy stale velice hrané a oblibené, a Smarr ach 
prinesli jsme vam hru, ktera je z podobného soudku. Budete muset <CTRL> Utok/pouziti pfedmatu 
trochu bojovat, kouzlit, chodit a také hodné premySlet, abyste se z inventafe/zval/ volbu “option" 
ee li ke witdend : : Jale saat J eteha tock <SPACE> Hovofi / zkous! / manipuluje 
opracovali k vitéznému konci. Jak vidite, od vSeho trochu a pro <SHIFT> Pouzivé dostupnou magii 
kazdého néco. KaZdy z nas si Dinka uréité zahraje, protoze jeho <ENTER> Inventaf 
“rete Fi + ec Ww “r * ; . | <ESC> Options 
systémove Rocananky jsou vic nez rozumné: Pentium ae ate nebo 100 he Disinyiel wonpis tei jest 
%o kompatibilni, 16 MB RAM, 4x CD-ROM, 70 MB volného mista na néjakou mate) 
harddisku, DirectX 5/6/7 + kompatibilni video a zvukova karta, To jsou véechny potfebne informace 





a hura do toho! 


Windows 95. Hra pobédi i bez zvukové karty, ale s moZnymi obtizemi. 


Dema 


Age of Empires Il - The Age of Kings. Pokracovani slavné historické real-time strategie. 
V soucasné dobé asi nejlepSi strategie na trhu (Comand & Conquer: Tiberian Sun nevyjimaje). 
FIFA 2000. Pro profesionalniho hraée fotbalu az mozna pfilis jednoduché, za to pro ty ostatni 
neuvétitelna zabava. Provedeni je naprosto strhujici. 

FreeSpace 2. Koneéné po dlouhé dobé #4dny vesmirny simulator. Uéastnite se valky mezi 
Galaktickou Terransko-Vasudanskou Alianci (GTVA) a Neo-Terranskou frontou (NTF). 
Tarzan. Kdo by neznal Knihu Dzungli od R. Kiplinga. Vynikajici zpracovani, UZasna hratelnost. 
Toto jsou bezesporu hlavni prednosti této hry, ktera Vas rozhodné prekvapi. 

Tomb Raider 4 - The Last Revelation, Opét pivabna Lara a opét neuvéfitelné 
dobrodruzstvi. Budete se potulovat po africkém kontinenté, kde navStivite Kahiru, Alexandrii 
nebo Gizu. Zn. Mystika a magie v cené. 


Vybrali jste pro Vas prehled té nejlepsi hudby ze vSech odvétvi. Milovnici exotickych zanru stravi 
nad timto hudebnim “pokladem” minimdélné 256 krasny¥ch minut. 


Age of Empires ll Patche 


Nékolik potfebnych updatt, aby vam vase hry élapaly jesté lépe. Drakan. Verze patche 4.42. 
Hidden and Dangerous. Patch verze 1.1 evropské vydani, obsahuje 10 oprav a zlepSeni. 
HomeWorld. Verze patche 1.03. Jagged Allance 2. Patch verze 1.05r, 5 vylepSeni a oprav. 
Unreal Tournament. Patch verze 3.38. 


Trailery 


V této rubrice Vam pfinasime ty nejlepsi videa k nejo¢ekavanéjSim hram tohoto roku. Po jejich 
shlédnuti se dostanete do pravé atmosféry nutné k absolutni hra¢ské va&ni. Pfipravili jsme pro 
Vas Diablo Il, Final Fantasy VIII, MDK 2, Messiah. 


Utility 
Par uzite¢nych utilitek, které oblazi v45 systém: DirectX 6.1, HeatNet, Mcafee VirusScan 
Tarzan 4.0.3, Paint Shop Pro 5, Winamp 2.5, Winzip 7.0. 
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PRO PINBALL: 
FANTASTIC JOURNEY 
Lepsi, mensi a levné|si nez 
opravdovy Pinball. Tento 
oblibeny a fyzicky 
pomérné nenaroény sport 
se pravidelné zjevuje na 
screenech nagich 
monitor. S novym 
zpracovanim prisla firma 
Empire. Ceka nas nékolik 
novych hernich obrazovek 
ve stylu Verneovych 
— :, = 20,000 mil pod mofem. 
Dolby Surround sound a muzika vas rychle vtahne do daje 
hry a budete ohromeni, jak pékné zni parni houkacka. 
Muzete uz ted cviéit na automatech a piipravovat se, az se | 
Pro Pinball objevi za par dni i u nas. 


FORD RACING 

Ted potésim vsechny milce étyrkolovych 
vozitek. Emptre Interactive se podarilo 
zakoupit licencl od firmy Ford a jeSte tento 
rok si zajezdime s dvanacti ruznymi auty 
vyyrobenymi u Forda. Objevi se samozrejmé 
Mustang, Taurus, Explorer, GT90 a par 
specidinich modeli. Kromé klasickych 
zavodi bude obdobou kampané vase 
kariéra coby amatérského fidiée, ktery 
zkoudl své &tést{ na poli profesionalniho 
automobilového sportu. Mistri volantu se 
brzy stanou znamymi a mizou si byt jisti, 
ze je nabidka z néjakeho zavodniho tymu 
nemine. Oéekave|me, ze nas zahrne dech- 
berouci grafika a realné chovani aut. Tento 
zavodni skvost vyjde nékdy okolo 
listopadu. 
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Tento mésic byl mimorddné bohaty na opravdové herni skvosty. Proto je 
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tato rubrika naplnéna, jak tiplnymi novinkami, tak i hrami, 0 nichZ uz bylo néco 
malo napsdno. Vybrali jsme pro Vas to nejzaj {mavéjsi a nejaktudlnéjsi. KdyZ se nam 
ani po stovkach hodin patrani nepodafilo ziskat poZadované tidaje k novym titulim, 


a Pre 


rozhodli jsme se. Nebudeme se zdrahat pouzit 1 drasti#téjsi prost¥edky... Muéit! 










“] BLONDYNKA V LONDYNE, ECTS V KOMINE 
Vee LetoSsni Londynske Entertainment Computer Trade 
oe Wee OI obvykiyeh hernich novinek 

= absenci nejvetsich hernich giganta. Ale | tak jsme pro 
Vas z této nejvétéi evropské vystavy ziskali asi 35 nae 
informaci (prospekty, CD...). Takze se Em ee tLe 
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a in A 7 jsou éervené, maji schody 
ie ; a nemaji zaviraci dvere. 
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V pozadi vidite strechu 
arealu, kde se konala néjaka 
herni vystava. 


Lidé v Londyné nic nevydrzi. 
Zatimco my jsme béhali po 
vystavé, domorodci jen 

Pier EMER Mt MLE 
travnatych plochach, jako je 
tato na Soho Square. A bylo 
jim vSechno jedno. 


Vagony londynskeho 
metra jsou oproti tém | 
era aL 
lidé po sobe 
neslapou, a to ani 
Wee) eed eee 
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Londyn je mésto, kde 
nikdy nevite, na co 
ELCs ms 
jdete po rusneé ulici 
r=) arses ee 
rohem vynofi tato 
Mem eB 


mat 


No a koza, té je to 
jedno. ale dal jsem ji 












GRAND PRIX 3 
Microprose nespi na 
vavfinech a éile vyviji 
pokracovani vybornych "as 
zavodii Formule 1- Siam 
Grand Prix 3. Jako 
obvykle se setkame 
s nasimi oblibenymi 
plloty, jejich dabelsky 
rychlymi stroji 
a flremnimi stajemi. GP3 
opét viastni licenci od 
FOA, takze si zazavodime 
ina vSech legalnich 
okruzich, Je opravdu na 
co se tasit. Herni | 
rozhrani bude vhodne jak : = 
pro lpiné zaéateéniky, tak | pro velice zkugsené jezdce. Pokud budete chiit, 
potitaé vam bude korigovat cely prubeh vai jizdy. Oéekava se, Ze bude zvladat 
ukony jako je bridéni, optimalni pridavani plynu pii prijezdu zatackou, korekce 
drahy nebo vyrovnavani pri smyku. Naprosto detailné propracovana vypada 
grafickaé stranka hry, i kdyZ zatim mozeme soudit jen z tach nékolika obrazki, 
které jsou k dispozici. V8em zavilym milcam rychlych kol udéla jisté radost 
slibovana tak?ka absolutni realistiénost prostfedi a velky vilv pocasi na jizdni 
viastnosti. Multiplayer bude kapitola sama pro sebe. Hodiny stravené u volantu 
vam pak pfijdou vhod pri méfeni sil se svymi kamarddy. Bohuzel to vypada, Ze si 
budete muset poékat az do zaéatku nového milenia. 


PHOENIX 
Ti starsi si jisté 
vzZpomenou na 
| takovou herni 
legendu, jako byl 
Alien Breed. Za 
timto dzasnym 
projektem stal 
v pozadi 
programatorsky 
tym, jez uréoval 
celé dani okolo 
Amigy - byl to Team 
17. Kdy2 si pak 
<n vétéina amigistd 
_. ety ee = koupila PC, tak se 
téSlli na dal&i hry od téchto protikd, ale smila! Kromé roztomilych Wormsd jsme 
<e toho moc nedoékall. AZ ted k nam koneéné zavitala nova vesmirna stfilecka od 
Teamu 17 s néazvem Phoenix. Ocitnete se v roli policisty, jez se nachazi 
y nezavidanihodné situacl. Zemé byla napadena neznamou civilazaci a je na Vas, 
jak se zachovate. Hra bude obsahovat okolo 70 misi a neuvéritelnou spoustu 
lodi,, Jista ——— 
podobnost 
s Wing 
Commanderem 
se nezap/e, ale 
snad to nebude 
na Skodu. Jestli 
tvdrel neudélali 
néjakou botu, 


ay 
a as 


tak to vypada 
na velice 
slusnou 


gamesu. 
Ocekavejte |i 
nékdy okolo 
listopadu. 















: STAR TREK: NEW 
ARCATERA me nace een WORLDS 


Ubi Soft je na jedné 
strané znama svymi 
roztomilymi 
obludkami a pribéhy 
ana strané druhé 


Posledni dobou 
se hrami typu Star 
Trek roztrhl primo 
pytel. Mezi dalsi 
favority patri Star 


takovymi hrami jake eee eae SS ania “i a E23 —_— = Trek: New Worlds. 


je Seven Kingdoms 


ll a Shadow uvidime svét Star 
Company. Arcatera ees FF Sectaaee ea eae eR ns : Treku tak, jak jsme ho 
bude adventura si i eer one = «jesté nevidéll. Roku 
s prvky RPG, ktera Beene gee oh emo ca Vn oS ‘+2292 hvézdného 
| se bude odehravat ick nana cra aoe ott Pees, pets c kalendafe pfistane 
mY fantastickhem skupina kolonialnich 
— cea | svete. V¥s Jakozto jednotek na neznamé 
ee | fees Ordinny rek, mate tri planeté a zaéne svilj 
es =— tydny herniho Gasu boj o preziti. Pujde 
na odhaleni a likvidaci satanistickeho tedy o strategii, 
gangu, ktery pisobi ve vaSem rodném ; aoe 4 : s velkou moznosti 
mésté. Pribéh se bude odvijet na 
zakladé vagsich viastnich rozhodnutich, 
kdy jenom vy si rozhodujete jaky vas 
potkaé osud. Volnost ve hre nebude mit 


Podle Interplay 








interakce 

. 2 a neobvyklymi hernimi 
zazitky. Budete moci hrat bud za dastojnika Federace, RETOnEKENG valeénika nebo jako Romulansky 
Deca e centurion. Ceka na vas pres 45 misi, ve 
jenom stézelni charakter, ale | obyvatele kterych budete budovat vas kolonil, tazit 
mésta. ul = budou ait avi] PME zivat zdroje, objevovat krajinu a pfipravovat se na 
napinény praci, spankem a jidiem (ty nepfatelské stfety. Die obrazkti soudé, ze 
posiedni dvé moznosti nejsou zase tak pujde o hru graficky kvalltni, a kdyz i ostatni 


Epatné). Podle obrazku, které jsem videél, aspekty hry dopadnou dobie, tak se mame 
budou boje vedeny ve stylu Mythu. Coz uz brzy na co tagit. 


ie shassonvens dobra zprava, protoze podobny engine pouziva | Warcraft Ill. 
Arcatera bude po grafické strance na Spici soudobych her. Pfipravovane 

exteriéry jsou opravdu nadherne, primo z nich 
dy3e atmosféra. Detailné je zpracovana 
i charakteristika postav, kterych potkate 
béhem vaseho putovani spousty, stejné jako 
navStivite spousty lokaci. Rozlehlosti se 
ostatné hra i chlubi. Zaéatkem roku 2000 
mdzeme oéekavat velice zajimavou hru, Ubi 
Soft jen tak nezklame. 





BLACK & WHITE 
OT BM ee emi meh aU Le 

MM ue ramet gos eB elels tell ua 
Black&White (Electronic Arts / Lionhead Studios). 
Pujde o realtimeovou strategii, ktera pod taktovkou 
Petera Molyneauxe (autor Dungeon Keepera, 
Populous) bude uréité hrou, ktera se zapise vsem 
pevné do podvédomi. Tento projekt je pripravovan 
PMU ee ims ected t- me 
irate shame) le busta eee le toms cet tile tae Tu 
OM et et Motes tM Mm Gli met- |e) 
vyvoj hry a vSechny postavy by mély mit svuj osud, 
nazory i postoj. Vase ciny budow oviiviovat vzhled okoli, ve kterém zijete a je jen na vas, jest 
budete zit v pozemském raji nebo pekelné krajiné. Hlavnim hrdinou je postava kouzelnika, 
ktery ke svému Zivotu potfebuje magenergii, jiz produkuji normalni lide. Tuto silu pak vyuziva 
ke konani neuvéfitelnych éind. Cim vice 
lidiéek oviadate, tim lépe. Graficky engine 
je naprosto unikatni a po technickée 
strance je dokonale zpracovan. | ovladani 
ma byt revoluéni, jednoduchym 
systémem budete oviadat své jednotky Ci 
popfipadé kouzlit. K dispozici bude 
Eras me mek ea Leg) 













STAR TREK: THE HIDDEN EVIL 
Oblibenost tematu Star Trek je uz 
bezmala legendarni. Mezi 
nejoblibenéjsi patfi série New ee a! 
Generation s kapitanem Jeanem poo 
Picardem a jeho ,,dream" tymem. 
Hlavni roli tentokrat obsadil 
mlady poruéik Sovok, ktery bude 
Feéit rizné slozite ukoly. Uréité 
vsichni znate neagresivni filmove 
prediohy Star Treku. V podobném 
mottu (i kdy2 uz o néco 
akénéjsim) se bude odehravat : 
; The Hidden Evil. Déj hry zaéina _ 

zhruba po pil roce tam, kde skonéil film Star Trek: Vzpoura. Potkate se urcite SF 

se spoustou starych znamych postav a ras. Hodné co do cinéni budete mit 

s Romulany. Tato mnohem technicky vyspélejsi rasa ma stejny predmét zajmu 

Jako kapitan Picard: fontanu mladi na planeté Ba'ku. Pripravte se na klasicky 

Star-Trekovsky design, ktery vSichni fandové prosté zbozfuji. 

K dispozici vam bude | 
standardni vybaveni 
kazdého dustojnika 


Zabavu mnohonasobneé lepSi, je tedy 
nasnade, ze se z internetu stane jedno 
valecné pole. Black&White se 
pravdépodobné objevi koncem roku a bude 


to cool! | 





Meee ES 





Vesmirné flotily: phaser, seer a ‘mad 
tricoder a komunikator. Jak z 
uz bylo zminéno, graficky se | ; ei) * y 
hra bude podobat svym he : ber: a ie 
starsim bratiiékim, jen bude a — _ eh 


mit o mnoho lepe 
zpracovanou grafiku. Star 
Trek: The Hidden Evil bude 
urcité patfit do sbirky 
kaidého milovnika této sagy 
nebo sci-fi vibec. Activision 
ho chysta uz na podzim. 


HITMAN 
Genetické inzenyfstvi bude mocnym nastrojem lidstva v budoucnosti. 
Uvidime, jestli se dostane na seznam zakazanych technologii driv, nez 
naéi planetu zaplavi hordy geneticky upravenych lidi. Jednim 
z takovych je i hlavni hrdina, Hitman. Coby najemny zabijak, ktery se ae 
nikdy nepta a bez hnuti brvy pini jakékoli rozkazy, se najednou ocitne eal : iia 





v situaci, kdy se z lovee stane loveny. Jeho Ukolem je zlikvidovat zbytky 


po genetickém experimentu, kterého, jak sam zjisti, je soucasti. Hlavni 
devizou Hitmana by mél byt pribéh piny déjovych zvratd. Eidos ho 
slibuje vydat do brezna pfistiho roku. 








f o rok drive... Ana obalu bude mit napsano Messiah. lato akcni fra od Virgin 
8 prvky adventure naém nabidne moinost viit se do role psychické formy 
« hiavniho hrdiny Boba, jez se zhmotnila do podoby andéliéka. Tento andilek ma 
ae za Ukol, udéleny pfimo od Nejvyssiho: najit na neutéseném svéte Sestnact 
* =e zvifecich a lidskgch té/. Branit mu v tom budouw pfisluhovaéi dabla, jeho2 moc na 
od svété je kaidym dnem vétsi. V zavéru hry zfejmé dojde k souboji se zastupcem 
pana pekel, ale to bych ‘4 
predbihal. Messiah by 
mai samozfejmé nejlépe 
vypadat, disponovat 
nejlepsim prostfedim 
i inteligenci nepfatel, ale 
ktera hra toto nesiibuje, 
Ze? Presvédéime se |iz za 
nékollk tydnd. 










































PN Py a el 
INFINIUM "rat Hawkeen MFDUB-5521, 5590. 
’ Nechce se mi fikat, Ze ses on- ff ge Tay, HIE FES Doping iit Bian) 

eee line gamesami roztrhi pytel, ale i : vo 
[tem te laectmele Mm Maleate ea zi rao giee a wees 
SR Lec re eal meee ee ee ee 
ene a ee ee a eet odehraéva v galaxli Androméda, 
ae Meret iy lo d kde se bude bojovat, objevovat 
es Fa pores 
podmorskou civilizaci. a si ncan Matnannnn 
soeeeemee Mars dars (at Ms l0 0s (mm lal |et-lai Ss - ceieieeiiy. 
See eT Tee eee ha els [ = ae : ; 
padporavana tedabnimi Kaida bude mit své specifické 
all | 2 oe Tea ems Ole em bl | viserneed. amen pinens anes 
True eles melee obsahovat nekonk planet a pry 
gk } . — " Vase postava se bude pomalu bude | moznost cestovat do 
fen iia i rahe at ae PN eT hlubokého vesmiru. Uchazeljici 

: propracovavat zebri¢kem 

fa a A i a Pane ei eee konfigurace bude Pentium 300, 
A is thio s 64MB RAM, 56K modem 


a samozrejmé budete pilotovat 
mnozstvi ponorek a jinych plavidel. Hra bude obsahovat Ctyri hlavni prostredi - 
krasny a husté obydleny Paradise, egyptany ovlivnény Atlantis, melkou 
podmorskou krajinu s kameny, vegetaci, proudy a vodopady a neskutecné 
hlubokou Abyss. Uméla inteligence, stejné jako fyzikalni model, bude velmi 
propracovana. Ocean bude obsahovat pfisery, ktere budou prochazet ruznymi 
druhy chovani jako napf, odpocinek, agresivita, lov nebo aktivni hledani 
preferovaneho typu potravy. : 
Sut ee ee ed ee a i P : 
zalozeny na RenderWare Af] : | ' TACHYON: THE FRINGE 


& pristupem k internetu , — 
a 3D akcelerétor minimainé aa wk ae ip poe 
s 4MB RAM. No, nejlevnéjai to 
nebude. Kdy hra vyjde, ndm zatim lidé od Magiue Prodaction neprozradili. Asi je budeme muset muéit. 


alld vyvijenou ly | , “A Ve 25. stoleti ovladaji veSkeré déni 
date aa: klade ee na fyzikaini ‘ 4 . _ 7 ve vesmiru gigantické korporace 
aspekty jako aes cli bleach ee a zalbatsu. Mala skupinka lidi, 
a vybuchy alka SE po ktera se nechce pfizpisobit, se 
Ho's phasic - tee a raul stietava se zajmem obrovske 
te oh “ sd 83 ; - P korporace GalSpan. Vy, jakozto 
3?2?bitove hloubce barev. Dee " najemny pilot Jake Logan 
ie ayn Oa she bral ane (namluveny Bruce Campbellem), si 
eedback. Muzete se tesit i na om budete muset zvolit stranu, za 
multiplayer. Ubi Soft chce Deep an kterou chcete bojovat. Bohatstvi 


Fighter stinnout vydat do ef nebo obdiv, sila nebo 
PE alee an el vypocitavost, vyberte si, co je vam 
blizéi, KaZdopadné na obou 
Cae a stranach bitevniho pole vas ¢eka 
Sees 10 hlavnich misi za vade 
zaméstnavatele (dohromady tedy 
20 misi) a pak 70-80 nezavislych 
. misi, které mizete pfijmout nebo 
odmitnout. Vaéi lod si budete moci vylepSovat spoustou jofidavndeh zafizeni a upgradovat. The Fringe 
bude graficky a zvukové dokonale . _—— 
zpracovan a Al nepfatelskych piloti bude 
na drovni Luke Skywalkera. Novalogic 
odhaduje vydani okolo roku 2000. 








Walean) 







ae ssa be CP el 
Ree Laid pina Pr , 
fe ait Mica Para) 


AQUA 
»Podmofsky soubo| s Krakatici, kiapka druhé po pate.” 
Ano, budeme se ponofovat velmi hluboko, protoze tam se 
odehravaé déj této hry. Aqua je pokraéovanim uspésné 
Archimedean Dynasty. Ocitame se tentokrat ve svéte, kde 
piiroda vystoupila proti svym uzurpaétordm. Lidé se musi 
zuby nehty branit proti mocnym stvorenim, které probudila 
lidska zaslepenost. Budete valéit v krutych podmofskych 
bitvach a davat svdj Zivot véanc tam, kde vas je tfeba. 
Tedy nékollk kilometrd pod mofskou hiadinou. Massive 
Development v kooperaci s Ravensburger Interactive pro 
nas pripravili 5000 étvereénich mil dokonale zpracovaného 
a rediné vypadajiciho podmo/ského prostiedi se spoustou 

a rea oceanske fauny 

2 a flory. Aqua ma pravdépodobné vyjit pristi foie 














INVICTUS IN THE 
SHADOW OF OLYMPUS 
Tato hra, ktera micha 
prvky real-time strategie 
a RPG se odehrava ve 
starovékém Recku. By! 
jste vybran bohyni 
Athénou, abyste sestavil 
svou druZinu a spinil til 
Poseidonovy ukoly. 
Pokud zklamete, buh 
mofi zniéi celé lidstvo. 
Cestou budete potkavat 
ruzné nepratele, jako 
jsou Amazonky, gorgony, 
Kyklopové nebo 
Kentaufi. Z téchto 
charakterd si miizete sestavit svou druzinu. Pi své pouti narazite na razné kouzelné 
predméty, jako je zlaté jabiko nebo Minotaurova sekyra. V bojich vam budou moci pfijit 
na pomoc bajni hrdinové napf. Orion, ktery na vase nepfatele sesie ohnivy dest. 
ey S vasim dkolem vam 
pomohou NPC postavy, 
které vam ale mohou zadat 
| néjaky vediejsi quest. 
Souboje budou probihat podobné jako v klasickych RTS - 
oznatite skupinu, zadate ji kompiexni cestu, raznou formaci 
















a drovefi agresivity. Engine tvofi voxelové objekty 
(postavy, particles) a polygony (terén), oboji ve velmi 
dobré kvalité. Multiplayer bude podporovan jak po siti, tak 
po internetu, kde se budou utkavat vycvicené druZiny ze 
single player hry. Invictus vydava Interplay v zimé 99 

a jelikoz se na vyvoji podileji | byvali tvarci hry Fallout, 
mohlo by to byt opravdu zajimave. 


ASHERON'S CALL 

On-line RPG hry jsou ve svété Cim dal tim 
vice oblibené. Hre v techto MUDech (Multi- 
User Dungeon) se mizou Uéastnit az 
tisicovky hraéd, uz to je na vytvofeni herni 
atmosféry naprosto dostaéujici, jen si 
pfedstavte, ze vstupujete do vesmiru, ktery 
je vytvafen a ménén hraéi samotnymi. Zadna 
off-line hra vam nemuze nabidnout nic 
lepSiho. AC se odehrava ve svété Dereth, 
ktery vSak neni rozdélen na jednotlivé sekce, 
jak to byva u téchto her zvykem. Rozioha 
herni plochy je obrovskych 38 x 38 kilometrd. 


P#i zaéatku vaSeho dobrodruZstvi si vytvofite postavu die vasi 
libosti. MdzZete nastavit az tficet dovednosti nebo sestavit 


obliéej z kusti jednotiivych éasti tvafe. Je jen na vas, jestii 
vstoupite do bratrstev nebo tajnych spolka, kterymi se to bude 
ve hfe jen hemiit, éi se spolehnete na sebe. Po grafické 
strance bude Asheron‘s Call standardni RPG, ale nebude 
potfebovat 3D akcelerator, coz je fantasticka zprava pro ty 
nemajetnéjSi. Vidyt AC pro Vas vydava Bill z Microsoftu. Takze 
okolo listopadu se téste. 


SACRIFICE 

Shiny Entertainment 
jsou tvdrci takového 
kalibru, Ze ZAdny 

z jejich projektd nesmi 
projit bez povsimnuti. 
Nejinak tomu bude 

i u této hry. Shiny 
délaji straéné tajnosti 
a asi bude proé. 
Sacrifice bude 
strategickaé hra s RPG 
prvky. Setkame se 
hrézostraénymi 
pfiserami 

a nadpfirozenem. 
Nebude opominuta ani 
magie. Vypada4 to, ze 
se tu rysuje velice 
megalomansky 
projekt. Jde jen o to, 
jestli js! programatofi 
vy5e uvedene firmy 
neukousil pfilis velky 
krajic. 


pod 
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IMPERIUM GALACTICA 2: ALLIANCES 

Trocha toho, kus onoho, okofenime a osolime. Vysiedkem 
je Galactica 2, de-facto je to pdvodni Galactica s pridanim 
nove grafiky, napadu a novodobych vychytavek. Setkame 
se tedy s vesmirnymi bitvami, pozemnimi boji 

a rozSifovanim vaSi fise. Vesmirné souboje jsou feseny 
prikazovym systémem vasim jednotkam, pozemni boje 
probihaji v RTS reZimu a zbytek akci je v realnéem Case. 
Gera Mel sere Cm elec 
zpracovani je véru perfektni. VZdyt za ni stoji Digal Reality 
a GT Interactive! Uz brzy se ale pfesvédcime o pravych 
SEC elma e 


POOL OF RADIANCE Il 
Pool of Radiance Il zaéina, 
stejné jako jeho 
predchidce, ve mésté New 
Phian v kraji Forgotten 
Reaims. Déjoveé zvraty vas 
ale rychie privedou do 
trosek bajného kralovstvi 
Myth Drannor, které kdysi 
byvalo kvetouci Fisi, kde 
lidé, elfove, pulcici 
a trpasiici zili v harmonii. 
Toto kralovstvi bylo kdysi 
napadeno Armaédou 
Temnoty, po staleti bylo 
opuSténé a béhem této doby 
se stalo utocistém vSeho 
Spatného a zlého. Jako 
v kaZdé AD&D hfe si na zaéatku vytvofite postavu tim, Ze si 
vyberete jeji rasu a povolani. V Pool of Radiance Ii budete moci 
oviadat celkem Sest postav, ¢tyfi z nich si navolite na zacatku 
a dalSi dvé si vyberete ze spousty NPC postav, které cestou 
potkate. Povolani a rasy budou klasické, podie druhého vydani 
pravidel AD&D, tedy bojovnik, hraniéaf, paladin, mag, ziodéj 
a knéz, z ras to budou elf, Glovék, trpasiik, gném a paléik. Podle 
SSI bude moZné hrat | za poloviéniho skfeta a Cekaji nas i jina 
pfekvapen/. Po technické strance budou vase postavy tvoreny 
3D polygony a budou se pohybovat po pfedrenderovaném pozadi. 
Uroven interakce s prostfedim by méla byt pomérné velka, budete 
moci napf. pohybovat s predméty nebo /ézt na stoly, coz vam 
pridé bonus na utok, jelikoZ budete vy5 neZ va8 protivnik. Souboje 
budou fesSeny trochu jinak nez v Baldur's Gate, budou vice 
podobné Final Fantasy. Kazda postava nebo pfisera bude mit 
razny stupefn iniclativy, kdyZ na ni prijde fada, provede svoji akci 
a éeka dalSi kolo, ovSem v praxi to bude mnohem dynamictéjsi. 
Pool of Radiance II bude moZné hrat | po siti az v Sesti hracich 
Ss podporou hlasové komunikace. Hra by méla vyjit na podzim roku 
2000 a mizeme doufat, Ze SSI obnovi svoji reputaci ve vydavani 
Spickovych AD&D her. 














SHEEP! 
Jisté si pamatujete na serial Black 
pte Mele te a bie’ 
Bean) a jeho nadhernou scénu apt ae — = 
s oveckou. Ovce jsou veskrze oblibena DUNGEON KEEPER 3 
zvifatka, a tak neni divu, Ze uz je o nich Neuvéfitelné se stava skutkem. Pokratovani této originalni strategie | 
ule Pb t-te tele Le na sebe nedalo dlouho ¢ekat. V jaké fazi vyvoje se hra nachazi, si 

u Lemmingd - mate za ukol dopravit muzete udélat obrazek podle téchto obrazkd. Tyto obrazky jsou toti? 
stado roztomilych ovecek skrze spoustu nebezpeti a nastrah do poklidu domova. Krajiny jsou neuveritelné jedinymi obrazky, které jsou k dispozici ze v8ech moznych obrazku. 
ujete, takze si kazdy prijde na své. Budete zase muset zapojit mozek na pine obratky, abyste proSli vSech A trochu Informaci pfimo od Bullfrogu: ,,Neptejte se, my vam stejné 
orga See a ete me eee, ee =e ee ea nic nerekneme!" Mucit! 





KISS: PSYCHO CIRCUS 
Pripravte si svoje mini- 
guny, laserové pusky 

a plamenomety, KISS je 
tady! Autori této 

3D akéni hry chtéji 
navratit fad do starych 
koleji, které predstavuje 
Doom a Wolfenstein. 
Nelibi se jim, ze z tohoto 
druhu her odchazi ,.pure 
action” a tak se rozhodli 
vytvorit akeni hru, kde 
na kazidém metru 
étveretnim bude 
neuvéfitelna 
koncentrace priger. 
Zastiilite si tedy vic nez 
je zdravo. Third Law 
Interactive si klidné 
nevi, kdy budou hotovi 
(mucit). 


XARLOAR : 
Cas nadeéel. Usednéte do svého vesmirného plechaée a is HORSE & MUSKET: GREAT 
a lette si to rozdat s partou vesmirnych mamelukd. Kliseé, ae 2 é 5 ais BATTLES OF THE 
feknete si, kdyz si prectete tyto véty, ale Xarlor bude éista j iid : EIGHTEENTH CENTURY 
3D arkada, jaka tady uz pry dlouho nebyla. Hmmm, tak ! re = Pokracovan! popularnt 
uvidime. Hlavni hrdina Jarred Blare bude poletovat, sbirat ml ae valeené hry Dragoon od 
a bojovat ve své raketce, kterou si bude moci neustale : spolecnosti Shrapnel Games 
vylepSovat. Nepfatell mu budou pirati, zlodéji, 8melinati = | se dockame v brzké dobé. 
a jind havéf. Vyrobce Mountain King Studios poskytne tuto : Horse & Musket: Great Battles 
hru na trh nékdy pristi rok. of the Eighteenth Century 
ban bude 
hotova 15. 
prosince 
1999 ado 
obchodi se ie 
dostane = +s Sas ea eae 
okolo ledna 2000. Doékame se moznosii 
hrat za Prusy, Rusy, Angliéany, 
Francouze, Svédy a Rakusaky. Pribéh se 
bude odehravat ve 20 rdznych 
— 4 - a dsl scéndfich, které zahrnuji nejvyznamnéjai 
‘moed eo ni . —_ bitvy osmnactého stoleti. ZiepSeni 
sata Be ete nee s rf prodéla 
uméla 
inteligence, 
grafika 
prostredi 
@ zpracovani 
jednotek. 


ee 








HIDDEN & DANGEROUS: 

FIGHT FOR FREEDOM 

Hidden & Dangerous sklizi 
uspechy jak po celé Evropé, 

tak | za mofem, a tak neni 

divu, Ze Take 2 pripravuje 
vydani mission disku. Disk 
bude obsahovat devét misi, 
rozdélenych do tfi kampani, 
véechny mise se odehravaji za 
Druhé svétove valky ee “oe 
¥ severnim Polsku, Ardennach | 
a Recku a nenavazuji na sebe. 
Datadisk by mél samozfej/mé 
nabidnout ij nékolik novych 
zbrani a vozidel, mirné 
vylepSena by méla byt 
technicka stranka hry. Na 

nové mise si budeme muset 
poékat do konce listopadu. 
Vyborné! 


STARS! SUPERNOVA 

Tahové strategie jsou 

hry, u kterych si feknete, 

Ze se moc invence 

o¢ekavat neda. Kam scores 

zafadit Stars! je a bude 8 emotion 

jeaté chvili otazkou. eae 

Caesar ve vesmirném bi ir hg : = 

méfitku . vas asi f ao vata fk ae et eo eRiyp is oe 

nebude, ale pripravtese 97 i Sed Sia asics in ame al 

mae catedate must | . np coenggag obeeorieremetitiet 

spravovat, branit, Poe i o =toubit oS sisi 

a chranit fisi obrovskych ; hy a wa et pee ea 

rozmérd (zalezi jen na Ze ‘a | poner 

vas, jestli si takovou 

vybudujete). Snad 

nejzajimavejsim prvkem 

na téchto hrach jsou 

strety | kontakty i re a 

§ neznamymi = Sy | | a =; ALIEN BREED CONFLICT 

clvilizacemi. at | had OF rw ; Tak tato novinka potési vSechny znalé hraée. Team 17 chysta pokracovani 

Jsou totiz takova mala iy a ee: . Tht slavné hry Alien Breed. Na Amize se tato hra stala naprostym hitem, aby 

kdyby: ,,Co kdyby ° — = re eR Se taky ne, jednoduchy pohled shora a vynikajici hrateinost byly hlavni plusy 

jednoho dne piiletéll? Kdyby byli dpiné jini nezZ my?" a v teto hre najdete mozna odpoveéd. Co jiného by této gamesky. Novy dil uZ bohuzel nebude stfileéka, ale real-timeova 

élovék éekal od Empire Interactive? ‘ : sey strategle. Budete oviadat skupinu vojaku, ktefi budou pinit razné mise. 
Velice pozitivni zprava je, Ze na projektu pracuje programator Andreas 
Tadic, élen puvodni gardy ze starych Alien Breedd. Tento titul uvidime 
snad nékdy koncem roku 2000, ale kdo vi. (Do hlavniho pracovniho pomeéru 
prijmeme specialistu na muceni. Zn. Piné vytizeni.) 


eh 


Master Spy 


THIEF 2: THE METAL AGE 
Jesté ani nevySel Thief Gold a uz se pfipravuje v Eidosu Thief 2: The Metal Age. 
¥ Gem bude dvojka jina? Pfibude vice pokradmych plizeni a skrytych akci 
a ubude pfimé, na face to face, zaméfené akce. Koneéné si udZijete poradneho 
zloéineckého jobu. ZlepSena bude i graficka stranka celého projektu. Milovnici 
_thiefmache“ zatim ostrouhaji. Kaidopadné to bude velkolepa hra, na kterou se 
uz téesi spousty 
nadsencu. 
A termin? Uz zase? Tak jo. Mucit! 


a ae 

Mezi upiné novinky od Bungie se bezesporu fadi i nova hra Halo. 
Hlavni hrdina je stary vesmirny veteran, ktery pri utéku pred 
CECT Murer curr cl iraGe CL Mir Lc esl UL 
dostava do konfliktu s domorodci. Podle obrazku bude grafika 
na velice dobré urovni a hra ma byti velmi hratelna. Ale az ve 

ele au Adee eee 
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Specular maps; Tento efekt 
umozfhuje ruzné lesklosti 

a trasnparence povrchu. 
Specular Light maps: 
Propracovanaéjsi hra svetel 

a stind, dynamicky se ménici 
stiny. 

Necétvercové plochy: Kutaté 

a obloukovité pfredmeéty budou 
vypadat opravdove. 

Bezierove interpolace: 
Vésemoineé efekty na 
jJednotlivych postavach 
(ndusnice, fetizky, bryle). 
Levels of Detail: Cim blize 
budete k zobrazovanému 
objektu, tim vice bude pribyvat 
pocet renderovanych 
polygond. 

Animace oblohy: Obloha se 
bude pohybovat a pribudou 
normaini véci jako jsou mraky, 


BI Te i 2 ustbisich protivaike. ne “ 





Uz se vSichni téSite, az si zapafite Quaka 3? Tak pozor, |. Nag Sein ® Aue 

PCa MC BA Cl Mp Celt Mm CML IU eee sani Nees : te. ry 7 

pouze pro sifovou hru. Budete si sice moci zahrat x 3 - i at ee a Bo i 

jednotlive mise, ale i tam budou zastoupeni ostatni hae oS ee cs RG Ft ee 

hraci. Bude je fidit pocitac, ktery ma oviadat jednotlive e eee eae es he ee Son 4 | 
postavy. Cha, cha, nejspise se ted smejete, protoze —— eM iP eaehe 

kazdy z vas vi, jak to dopada, kdyz se hraje proti , Fe Res ee 


tupému pocitaci. Abyste se nedivili! Pocitacova 
CMe OTE MCU MCR rtm oe: ty 
Team?), bude pattit mezi nejexcelentnejsi protivniky, 
s jakymi jste se setkali. Samozfejmé, ze kdyz si 
nastavite uplné jednoduchou obtiznost hry, necekejte, 
PO WWE EGO ye CUE TOLLE ERIC ed fe mLOLa 
ze zalohy. To pravé orechove prijde, az kdyz to 
potadné ,,osolite’, pak se i v pine zbroji stanete 
snadnym cilem pro neozbrojeneho protivnika. Nedivte 
se, i Mijamamoto Mushasi rekl: .Telo a mysl jsou ty 
nejlepsi zbrané, co ma Clovek k dispozici.” Je jasneé, ze 
tu jde hlavné o rychlost, jakou je pocitac schopny 
CET EMC MES eC me hCG mC ma aid 
piiblizit nemuzete, protoze jste omezovani komunikaci 
Pera Cm EDC emmy eae Be Ba (| 
jednotkou. Nezbyva nic jiného, nez zacit premyslet 
a koumat, jak BOTa dobéhnout. Nastésti umela 
inteligence zatim nedosahuje kvalit mysli lidske, ale 
EM Cee RR ee umes yell Cl bi 
vstiicna je i nabidka, za koho Ize hrat. Postavy jsou 
v Arené rozdéleny do tri kategorii, Light - mrstny, 
obratny, velice rychly, ale bude mit méné zZivotu (asi 
o 20%). Medium - bude to vyrovnana postava, co do 
PATO SOLEUS Be OL ELC emu 
nejvice zivotu, ale za to je nejpomalejsi a nejmeneé 
vyskoti. Pak si budete moci vybrat ze dvanacti 
charakterl, mezi které patri klasicky Marinak z Quaku 
predeslych, sliéna krasavice v kombineze specialnich 
jednotek a spoustu jinych, Na strané BOTu se objevi 
Klesk, hnédy mimozemStan, pfipominajici trochu 
Spawna, velmi tuhy boss s obrovskou cepeli ci postavy 
z Wolfensteina 3D. Budete si moci vybirat do sytosti. 
Vylepsene bude i prostredi ve kterem se odehravaji 
UGE Ee SC ACR CCHIT 
realisticke, nemluvé o krvavych potocich a letajicich 
et RU CR VME m CElem Ela 
vychytavek, které kazdy profesionalni deatchmatchista 
jisté oceni. Co tici zavéerem? Quake 3 - Arena bude 
jisté prvotiidni 3D akcni hrou, ktera nam zpestri mnocho 
PR me wee cmt Bua Cat C iit 
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Necromance?’: Expert pies praktikovani éerné magie. S touto postavou budete moc! vy¥volawal mith, Wy 

vam budou oddané slouiit az do jejich nebo vasi smrti (ani jedno ani druhé nebude trvat diouho). Necromancer umi taktéz | 
sesilat riizné kletby a vyzna se v alchymii. Amazonka: Vitalita a pruznost zdobi tento charakter. Z krasnych valeénic 
vidy Sel respekt a v Diablu 2 tomu nebude jinak. Oblibena zbran Amazonek je luk a kopi. Vyznaji se i v lé¢eni nebo opravovani a 
mezi jejich speciality patfi vrhani ohnivych Sipu. Paladin: maj oblibenec! Elitni rytif, ktery viddne omezenym druhem magie. Tito 
bojovnici svétla potiraji veskeré zlo, které se objevi na povrchu naéi zemé a jsou k tomu vic néz dobfe uzpusobenl. Maji k dispozici hlavné 
ochranna a uzdravujici kouzla. Carodéjka (nebo Kouzeinice, tot otazka?): Slabé na téle, ale sind na duchu. Takové jsou zastupkyné 
tohoto charakteru. Krasny pfiklad Carodéjek najdete v knihach polského spisovatelského boha Sapkowského. Jejich specializace se zameéfruje 
samoztejmé na kouzlen/. Barbar: Kde se néco nedafi fe3it pomoci rozumu, tam musi nastoupit Barbarova hruba sila. Podie poslednich informaci 


bude tento svalovec viadnout dvéma zbraneémi najednou. Uvidime, jestli to bude mit zase nejiehéi. 
¥ 


“ae “4 oO 


Yo Cas je jako voda. Beztvary | 


IABLO 2 


Listopad se blizi ukrutné pomalu a s nim i snad nejocekavanéjsi hra konce 
tisiciletf - Diablo II. Programatofi od Blizzardu napinaji nase nervy az 

k prasknuti. Na internetu uz dokonce byla uvolnéna beta verze k testovani a snad 
se néjakym Stastlivcim podafilo i ji zahrat. Shrneme tedy informace, které zname. 
Tam, kde skonGil prvni dil Diabla, tam navazuje dil druhy. Zachrance svéta, ktery 
porazil dabla a uzmul mu krystal, se skryl nékde na vychode. Mocni z celého 
svéta jsou zneklidnéni jeho nové nabytou silou, ktera je schopna zniCit svét 

a vysilaji na pruzkum odvazného dobrodruha ¢i dobrodruzku. Pribéh se bude 
odehravat ve étyfech méstech a ¢tyfech podzemnich f é 
komplexech. Na vybér bude pét hrdinu: Paladin, Barbar, rN, on 
Necromancer, Amazonka a Carodéjka. Kazdy ma své v \ \ 
vyhody a nevyhody, o kterych si fekneme pozdéji. Pri vasi 
cesté potkate spoustu ostatnich postav, se kterymi si 


Spousta akci se bude odehravat iv roziehlych exteriérech. 
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Qvocilus Steptus - aneb vila stepni 


budete moci vesele pohovofrit (oproti dilu prvnimu) prosly i animace vasi postavy. Kdyz si obléknete novou zbroj, 


vase postava zazari v nove nabytem kozisku. To same plati pro 
zbrané a Stity. Kouzelnych predmétu a artefaktt bude ve 
hre obrovské mnoZstvi. Radikalné se zménil i graficky 
engine, ktery je kompletné prepracovan pro 3Dfx, 
m& coz se projevi hlavne v exteriérech. K lepsimu se 
" yy zménila i kouzla, na jejichz efekt je kladen velky 
oul duraz (podle screenshotu se bude opravdu na co 
divat). Ti, co jesté nemaji 3D akcelerator, si nemusi 
zoutat, hra totiz pobezi 1 bez nej, zel bude to na ukor 
kvality grafiky. Pri vasi cesté vas budou potkavat razneé 
rozmary pocasi: dést, boure a dokonce se setkate 


is takovym nahodnym jevem prirody, jakym je vychod 


a zaobchodovat. Lidé budou reagovat na vaSe jednani jako ve 
Falloutu, kdyz je budete moc prudit, tak s vami velice 

rychle vybéhnou, nebo v opacném pripadé na vas 

budou jako miliusové. Interakce, ktera tak drive 

chybéla, se tedy kone¢né objevila. Diablo 2 je jeden 

z mala projektu, u ktereho se autori poucilizchyb , | 
u her minulych. Dobré nechali a pridali to, co drive eat P 
chybélo. V¥sledkem je RPG, které bude teoreticky 7 | 

nejlepSi hrou v historii. Jedna z dobrych stranek, 

ktera se zachovala, je nahodna generace prostfedi. 

Muzete hrat nastokrat a prostredi bude 

pokazde jiné. Velkou zménou 


a zapad slunicka. To nezni vubec spatne, uznejte. Nesmim 
opomenout neopomenutelné, tim jest multiplayer. Je totiz 
nezbytnym korenim této hry, protoze, az vas prestanou 
bavit souboje s pocitacem, prijdte si to rozdat s zivymi. 

A kdy ze se tohoto skvostu dockate? Nékdy koncem 
listopadu, to proto, aby vam JeziSek mél co nadélit pod 
stromecek. 


Blizzard Listopad 1999 « RPG 
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Co mysiite, na é/ strané je ten velky masér? 


Prastara rytina zndézorfuje abstraktni pojeti draka. 
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nad Mortal Kombatem, Kingpinem, Phantasmagorii ¢i jinou 
hrou. ktera konzumentiim pfedestira litry krve realn® zpracovaneé odpadavani 
ontéetin od trupu, méli byste se Soldier o7 tune vyhnout velkym obloukem. 
ys sti? dozvite, jak vysexo strt 


kK 
Pri hrani téte Doom-|ike y § rot 
-té *7 jak to vypade Bsoné pred 


je bi 


Pokud se pohorsujete 


krkavic, jak pevna 


ebKOU. 


zranéni a 


‘a Dro 
v¥volava otazku, zda nenuti 


pain? lent nad dopade li. Pokud v détstvi 
54 Tr p | f j ] 1 0 V y 


Realistickeé zpracovani 

hraée Ci divaky « nabudete 
dojmu, Ze kopanec do hlavy nemuze nikomu nic zpasobit, protoz 
mize to mft i tragické nasledky. Z této 
mylné pfe dstavy vas So yiec ‘ bleskove. fachno to béhani, 
natolik realistic 


stfileni a umirani je V 


hrdina se také bez problémd zvedne, é 
F 
vyvedeno \ 


k jfidlu. Mode 


slabSim povaham sebralo chut snimany pomoci 
obvyklého spise u ovych sportovnich her; kaZzda 
lélena do sest i z6n, pricem? da zéna po zasahu 
druh ujmy. Detailnos jde tak da 
klobouk 71 Vv} ruky zbran, 

Skrabli. ‘u byl upraven engine Quaka II, pfribudou mise Vv 
a poprvé ji vyhfezavani vnitfnosti. SamozPejmé budeme moci pc 
arzenal zbrani vcetne 

Naproti tomu o pFibéhu ¢) ‘alité / jaké 


u tohoto 
yy se ti ostatni méli odebrat na 


n@jak si zdivodnit, pro 
Tvarece tohoto roztom i}ého di 


ad krom® netradicni 


motion-capturingu, 


noze, 
se hra bude odenravat, 


tosti. Jde de facto 


nic. Zapletka Zanru podruznou zalezitost 
p onen sveét. 


Proc O¥ se USL 
‘a, Raven, chysta SoF na podzim letoSnihe roku. 
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U nékterych 
her je cesta, na 
jejimz konci je svétlo sveta (nebo 
Sots auet- Mr ntstbua ab at-ES}Ce0 dD 


mechanik) dost slozita. Jednim z projektu, které si | 

vyvojové tymy a produk¢ni spolecnosti prehazuji ' 

jako horky brambor, je MDK 2. Pivodni autori i 
MDK se asi zdal Kurt jako hrdina moc maly, a tak . y 


presli na néco vétSiho (viz Giants: Citizen 


Shiny maji plné ruce prace s Messiah, a tak snad 
posledni zastavkou nového Murder-Death-Kill 
budou prostory vyvojaru BioWare 
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De] hry prirozené navazuje na MDK a zacne se odvijet tam, kde predchazejici dil skoncil. 
Invaze mimozemstanu byla odvracena, ale dalsi vlna uz je na ceste a tentokrat se na 
obsazeni svéta leti podivat i cisar Zizzy Balooba. Na strané spravnych hochii se opét 
setkame s Kurtem Hecticem, robo-psem Maxem a excentrickym geniem Dr. Hawkinsem, 
tuto trojici charakterti budeme moci i ovladat. Kurt Hectic, nas stary znamy z MDK, sice 
ztratil svou vysadni pozici hlavniho hrdiny, ale jako kompenzaci dostal nekolik novych 
zbrani. Zajimave zi napriklad skakajici strely, Cerna dira, trampolina nebo miniatomovka. 
Pes Max by byl idealnim hlidacim zviretem: ma Sest nohou, ve ctyrech hornich koncetinach 
trima po zbrani a diky tomu disponuje palebnou silou srovnatelnou s kriznikem 
Potemkinem, Dr. Hawkins se zamozrejme vice nez k boji hodi na reseni logickych 
problemu, ktere hra bude hojné predkladat. 

Svet bude nemene bizarni a nelogicky, plny prekvapeni a potrhlych vtipku, jako byl v MDK, 
ale predevsim o mnoho rozsahlejsi. Novi nepratele i neutralni postavy v podobé 
Deon mrkvi, ptakopsu a chodicich ryb uz asi nikoho neprekvapi; novinkou je jejich 
rozdéleni do nekolika zon, jejichz zasah vyustuje v kulhani, vypadnuti zbrane z chapadla 
apod. De} by mela rozvijet rada animaci a filmecku, prehravanych na urcitych mistech 





vasi pouti. 

Rozlisent 1600 x 1200 v 32-bitove barevne hloubce, obecne polygony — tak by se asi predstavil 
3D engin Omen, ktery bude prohanét obvody naSich grafickych karet. Byl specialné vyvinut 
pro MDK 2 a ackoli s enginem minuleho dilu nema nic spolecneho, mél by samozrejmeé 
zachovavat koncept minuleho dilu. Zvuk by mel byt na takove technicke urovni, aby se podle 
néj mohl uzivatel bez problemu pohybovat v prostoru. 

MDK se bohuzel i pres nesporne kvality neprosadil tak, jak se ocekavalo. MDK 2 ma velkou 
Sanci stat se nejlepsi hrou ve svem zanru. 
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Hororovych akénich adventur neni nikdy dost. Mezi Heme eee mec HK 
neuvéritelna hra. Ptate se pro¢ neuvéritelna? Hardwarove naroky teto 
hry patti totiz také do hororoveho zanru. Posudte sami: PII-300 (nebo 
v lepsim piipadé K7-Athlon na 500 MHz), 128 MB RAM, 3D kartu s 32 
MB RAM. Toto je sice doporucena konfigurace, ale i tak jsem Ace Nals 
komu ta hra obstojné pobézi. No nevadi. Pnbeh se bude odehravat ve 


tricdtych letech tohoto stoleti v americkem Chicagu. Tato doba byla 
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rajem pro gangy a mafii, ale o tu zde zdaleka tak nepujde. Tajna vladni 
organizace Spook-house vas coby specialniho agenta Strangera vysle na 
étyi riizné mise ve kterych se utkate s mracny dabelskych kreatur 
a priser. Budete plnit riizné tikoly a dal&i serepeticky. Podle obrazku to 
vypada na velice tuhou akci plnou vikodlakii nebo jinych lykantropu. 
Graficka stranka hry se bude radit mezi nejlepSi Spicku sve doby - proto 
asi ty hardwarové ndroky, co myslite? Graficky engine totizZ pouziva 
stinovani v realném ¢asu, coz je HW killer. I po ostatnich strankach se 
bude na co divat. Uvidime, jestli zpracovani pribéhu nebude pokulhavat 


za preciznim technickym provedenim. Zel, kviili hardwarovym narokium 


mistava nasnadé otazka, kdo si tuhle hru viastné koupi? 











Warecatlt III 


Mezi tituly, které by mély spatfit svétlo svéta je&té 
letos, patif Warcraft III. Tretf pokratovani legendarni 
strategie bylo zfejmé hvézdou éislo jedna letoSniho 
ECTS, pfestoZe je Blizzard na informace dost skoupy. 
Rob Pardo, senior designer, slibuje revoluci v pojeti 
strategickych her; Warcraft II] bude prikopnikem 
nového Zanru, tvirci nazfvanym ,,Role Playing 
Strategy“. Neptjde totiz o klasickou strategii, na 
jakou jsme zvykli. Kromé radikdlnich zmén 
grafického pojeti (3D engine) pribudou i prvky, které 
viddvame u RPG: cizi postavy, boje spf%e malych 
skupin neZ rozsdhl¥ch armdd a zejména zcela novy 
herni systém, ktery je zalozen na ovl4danf hrdiny(a). 
Ti maji nejen sv4 jména a _ osudy, ale 
i charakteristické vlastnosti, jeZ se postupem éasu 
zlepSujf a vyvijeji. Ka%dy hrdina ma moZnost 
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ovlddat omezeny potet dal¥ich jednotek, &{imz se 
zpétné dostéavame k zdméru autor eliminovat 
prostoduché plenénf malych vesniéek obrovskymi 
armddami. Do struktury misi by mél vice zasahovat 
VY VO} piibéhu a vysledky ptedchozich boji. 
Namistou dyou ras, zndmych z Warcraftu I & II, jich 
autofi slibuji Sest. Kromé ném zndmych lidi a orkii se 
po Azerothu budou prochazet monstra z the Burning 
Legion, kterd (jak se dozviddme z pitbéhu tfetfho dflu) 
v minulych dilech pfedstavovala Sedou eminenci, 
ovladajici armady Orkd. Z tvarcii se zatim nepodatilo 
vypaéit, zdali bude hra nabfzet Sest kampanf, ani 
nepotvrdili polemiku o tom, Ze nékteré postavy ve hie 
budou nesmrtelné. Ka%dopaddné se v8ak miizeme téXit 
na skvélou hru, kteraé by se po dlouhé dobé mohla stat 
opravdu origindlné pojatou strategif. 
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PIANELMOON at 
BY RADI VYDALI JESTE DO KONCE ROKU 
SVOU 3D AKCNI HRU 

GIANTS: CITIZEN KABUTO. 

PRIBEH JE JEDNODUCHY 
A JEHO ZAKLADNI 

MYSLENKA SE STALA 
MOTTEM RRY: 

JEDEN OSTROV _ 

NENI DOST VELKY 
PRO VSECHNY. © 
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VODNI RASA f = 
SEA REAPERS, | 
| \_VESMIRP i= & 






Antal 


~O VODOU 0 L )PENE ’ : 
OSTRUVKY SOUSE. -— —_ 

HRAT BUDE MOZNO ZA VSECHNY 1 TRI STRANY. 
KTERE MAJI SPOLECNY CIL, USPECHU VSAK 
DOSAHUJi NAPROSTO ODLISNYM ZPUSOBEM. 

SEA REAPERS ZDE ZASTUPUJ] DUSEVNO - JDE 

O NAROD SUBTILNICH BYTOSTI ZENSKEHO 
(ALESPON TO TAK VYPADA) POHLAVI, MIMO 
It 4OPNYCH VYVOLAVAT ELEMERS 
PREDVIDAT CINY NEPRATEL. 7ASTA 
E 7IVEL VODY, PO KTERE SE POHYBUII 
yNA SVYCH | LODICH. | 





















To obr Kabuto, jenz ,,propujéil” hfe své jméno, si s myélenim nedéld problémy a své Uzemni naroky obhajuje pied svymi soky ruéné. Zivot mu dodaly dé- 

my ze Sea Repers, obr je viak nevdéény syndéek a proti svym Zivotodarciim bojuje. Pokud si ve svych snech predstavujete, jak drtite cely ucitelsky sbor 

mezi ei paicem a q PONGRONGEREM je Kabuto pony pravé pro vas. Jednou z véci, kterd hrani s Kabutem znaéné zpestruje, je kamera umisténa u jeho du- 
dae vee ee SE et bee tebe ne jako Chodiale. Bod kerum koanci fi 2oVvi. 


Alien vzadu ha obrazek nepatii, jen se ho nam odtamtud nepodafilo vyhodit. 
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ABY TOHO NEBYLO MALO, NA 
OSTROVE BYLA KVULI ZAVADE NUCENA 
ZASTAVIT PETICE 
MECCARYNU 

A HNED SE DO 
PROBLEMU 








Meccarynové sice méfi zhruba stejné jako Kabutiv nehet od palce a s metatyzikou jsou na 3tiru, 
disponuji vsak modernimi zbranémi a pfedevsim jsou vyborné spolupracujicim tymem. Ovladat vsak 
mizete pouze kapitana, ostatni jsou vedeni Al. 

Vzdjemnym pitkam vyse popsanych piihlizi jedini ,normalni” obyvatelé ostrova, kteri IQ moc nepo- 
brali a ironicky jsou nazyvani Smarties. Nespolecenskému Kabutovi slouzi vesmés jako zpestfeni jidel- 
nicku, ovsem diplomatiétéjsi rasy si vhodnou strategii mohou Smartiky naklonit a ziskat tak velmi 5i- 
koyné vyrobce rozli¢ného vybaveni. 

Pripravena je tricitka ostrovi, které Gekaji na dobyti, kazdy by se mél od ostatnich néjak lisit. Po vizu- 
dlni strnce vypada tenhle projekt velmi osobité a propracované. Potty polygoni uddvané autory se 





pohybuji v pripadé celého ostrova okolo 30 000 a na jeden model jich pripadd az 2000, cely svét 
ie fantaskni, znaéné bizarni a snad nebudu |hat, Ze ztvarnéni je originalni. Pro podobny typ her 
znaéné netypickou moZznosti je moznost pretvaret okoli, v Kabutové pripadé se spiSe hodi vyraz mé- 
nit tvai krajiny. Kam tenhle obr Slapne, tam nejenze trava sedm let neroste, ale kopce se méni v doll- 
ky, lesy v louky a potoky v jeskynni jezera. (Jak tak o tom premyéslim, vskutku nejstrasnéjsi zbrani 

v Kabutovych rukach by byl hrnec hrachové polévky ¢i skyva teplého chleba). 

Doufam, Ze Planet Moon Studios nedojde na posledni chvili dech a kromé MDK 2 nds brzy oblazi touto 
na pryni pohled velmi zajimavou hrou. Snad nedojde k dalsimu odlozeni a dotkame se Kabuta do Vanoc. 





Interplay Entertainment * 3D akce * Leden 2000 
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Close Quarters 


SWAT pied nékolika lety prines] velmi dobry napad, zel s realizaci 
uz to bylo hor&i. SWAT 2 se také priliS nepovedl, a tak nezbyva nez 
| ee Ooufat, ze pripravovany treti dil série koneéné pfinese to, co jsme Si 


ui 


| 


slibovali jiz od pfedchozich dvou. Podle dostupnych informaci 
a obrazki, které mame k dispozici a jejichz vétSinu mizete shlédnout 
na této strance, se snad skuteéné Sierra Studios hodlaji prezentovat 
s nadprimérné zpracovanou third-person hrou s namétem zvlastnich 
policejnich jednotek. 

Je té%ké se ubranit srovnavan{f tohoto pfipravovaného titulu 
s Rainbow Six ¢i Hidden & Dangerous, které third-person projektum 
vySlapaly cestitku. Po grafické strance pravdépodobné toho nebude 
co vytykat; sila SWATu 3 by méla vSak byt pfedevSim v taktice 
a pojeti misf. Jako velitel péticlenné jednotky SWAT, ktera se zabyva 
predevsim likvidaci inosct a zachranovanim rukojm{, si uZijete jak 
akce, tak strategie. Na rozdil od obdobnych her (a ve shodé se 
skute¢nosti) je cflem nulovy poéet ztrat na obou stranach - zlocince 
je zde treba vyhledat a eliminovat natolik Setrne, aby pak mohli byt 
zatknuti, vyslechnuti, odsouzeni a popraveni. Jelikoz jsme vSak ve 
hie, SWAT 3 vam nabidne i moznost misi projit akénim stylem, neboli 
pres mrtvoly. Prostfedkem k dosazeni uspéchu zde nebude peélivé 
planovani a‘la Rogue Spear, spiSe spravné rozkazy ve spravny Gas, 
vydavané podle aktualni situace. 

Hra obsahuje jak jednotlivé mise, tak kampan, ktera ma skutecné 
pripominat kariéru policejniho dustojnika a muzete tak odejit do 
diachodu s hrudi ovéSenou metaly nebo skon¢it jako hlidaé v budove 
Vrchnfho soudu - tam si mafie pravidelné chodi vyzvedavat své 
kamarady. Jak dopadne zavéreéné klani SWATu s protivniky Rogue 
Spear nebo Hidden & Dangerous 2 ukaze jen budoucnost. Doufejme, 
ze to budeme my, kdo vyhraje a dostane opét o néco lepsi hru. 


Sierra ° Listopad 1 999 * 3D akce + strategie 
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| kdyZ to nevypada4, tak tohle je prostfedi inspirovaneé horory. 


Strasidelny pavouk: Nevim, jak vy, ale ja davam 
prednost nééemu ostrejsimu. 


Teror z hlubin: pomérné jednoducha draha, 
ktera jen tak nékoho nerozhazi. 


Napojova show: Tak nevim, co si mam 
o tomhie mysiet? 








S fantastickym napadem piisla firma Bullfrog, kdyz nabidla vSem milcum 
matéjskych atrakci, mozZnost postavit si vlastni zabavni park, naplnit ho az po 
okraj horskymi drahami, koloto¢i nebo jinymi atrakcemi a dovést svoje pocinani 
k zainé prosperité. Na vSech priSernostech, které si postavite, mate moznost 
se projet a vyzkouset si jaké to opravdu je byt pod tlakem 4 G nebo projizdet 
skrz Zhavy vulkan. Prvniho dilu se prodalo na 4 miliony kouski a je mozné, 
ze dvojka bude mit tispéch jesté vétsi. Aby také ne. Je lépe zpracovana 
amnohem rozsahlejsi nez jeji predchtidce. Theme Park World je rozdélen do 
étyr nasledujicich prostiedi, ve kterych se bude vase hra odehravat: 

Lost Kingdom - misto, kde ¢éas neznamena nic. Stoleti jsou pouhym odrazem 
doby v poklidném jezefe Casu. Setkate s davno ztracenymi civilizacemi Azteku 
a Ink. Charakter vaSich staveb se podrobi tomuto radu. Vas zabavni park bude 
piny¥ obrovitych hadt, kouzelnych opic, prastarych dinosauru a jiné praveke 
zvireny. Lemovan bude dravymi bystiinami a sopticimi vulkany. Pripomene vam 
misto, kde se ¢as zastavil a Zije si svym vlastnim Zivotem. 

Halloween World - zdrojem napadu pro tento svét jsou horory a B-movies. 
Strasidelnd atmosféra ma byt hlavnim mottem pro zabavy chtivé déticky, které 
sem prijdou utratit své posledni uspory. Atrakce na sebe budou brat podobu 
duchi, ghilu, upiri, éarodéjnic nebo zombiki. Krajina bude plna zricenin 
hrada a trosek domi. Pujde o velice hororové zdafilé prostredi. 

Space Zone - vesmir. Co vice fici. Objevné cesty do mezigalaktickych prostoru, 
hrdinné souboje s piesilami mimozemStand a spoustu jinych hvézdnych 
dobrodruzstvi. Setkate se s mnoha zastupci cizich ras a mimozemskych 
inteligenci. To vSe patti k tomuto svétu. 

Wonder Land - krajina pfekvapeni, kde bizardni kreace a neskutecné véci jsou 
zcela béZné. Tato krajina by se dala pripodobnit pribéhu Alenky v fisi diva. 
Méiitko dané va8im pohledem na svét se zde podrobi necekané zkousce. 
Neéekejte! Prostupte zrcadlem a divejte se. 

Tak to byl stru¢ény vyéet krajinek a ted’ se zaméfime na grafické zpracovani. 
To je totiz nespornou kvalitou této hry. Plné podporuje Direct 3D, ale je mozno 
hrat i bez 3D akceleratoru. Musite mit ale o to nadupanéjsi maSinu, aby zvladla 
spotitat veSkerou zatéZ, ktera by jinak pripadla na graficky procesor. § velice 
dobre vybudovanym z4zemim této hry se setkate také na internetu, kde se 
budou éas od éasu objevovat nové atrakce. Pfes sit si muzete ukazovat své 
vytvory a posuzovat, kdo je lep3i designer, na specialné tomu urcenych 
strankach. Brzy uz uvidime, zda Theme Park World trhne rekord v prodejnosti. 
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Erupce: Wow, tam nahofe bude asi 
pékné horko. 















Roztomily ptacek, ktery si 
primo fiké o pfesnou stfelu. 
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Skaini zAvodnici: Nic, moc 
atrakce, ale komu se libi, at 
si uzije. 





Cim pfesnéjsi ruka, tim 
lepSi vysiedek. 





Ztrestila opice: Sednéte si 
a pevné se pripoutejte. 
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Cesta Gabricla Knighta nas tentokrat zavede na stary kodak EPP 6005 46 
p kontinent do slunné Francic. Pokratovani slavne “a | 


RS eee aL PORTS ano Cole 
Feta iit eialociiem es uel ee Come Ral Ria ie Aa et! 
nové 3D kapi. coz je jisté vitana ane MRe) ema s emis 
eT parame) eam Lh eats temny pribéh. piny henna ee 
a magickych artefakta. GK by se mé! podle autoru 
ESL ALLS SL im Leste as SL neustale 
eae ea nic nevkazim tim. kdyz prozradim. z¢ sc 
| y této saze vyskytnou legendarni Tila thal commented 
| rere ate eSiha Can) nL Gs Tae MMe el ic nea Rek 
a Hlavnim hrdinou j¢ opét Gabricl Knight. ktery j¢ 

a Nessie ee bIe URL meetea (ta Celt est aL ea Cera Le eee eee 
- neobyyklou moc a stava se v tomto CCUM Tekin (Lita 
inquisitorem. Po boku mu Tal Gee eS c rai lar dali 

—_ f Grace. isa miele name CRS LLL univerzite 
M2) oie RR Sle Sie em Pribéh se totiz 

odchrava ve vysokohorske vesnitce Rennes-le-Chateau 

ve Francii. Z na prvni pohled normalni sessile etm eet tL 

k EPP 6005 47 stavd mista opfedené Iegendami. jez je mckou ysech 
akultisti. a hledata pokladi ze starcho kontinentu. 
Gabriel bude mit. mimo jine Sr TETTea en ce) Sea Ome 
s tajnou sektou Vampyru. V prabéhu hry si prostridare 
Gabriela a Grace. tak, jak to déjova linie bude Naw aa (ele 
NTT ei ethan a Teh eto 
stoji za zminku Detektiv Mosely. Tento stary Gabriclhiv 
gc en SL nahodau na loveckych prazdninach 
Pee alain SAU aston ond a chlizi na Gabriclovo 
potinani. Vsichni abdivevatelé nézncho pohlavi jiste 
See aC mech LO Madeline 
Buthane. kterd zamota hlavu nejednomu muzi (jak ve hre 
PA Raa Meth oe Aa TO HER eC aL ieheaLe 
kourlu crotické svudnosti a nezapomencte na Sue a uelaal 
poslani. Jak uz nazev TPE Leh ALCP MmRCGLL (CL CaR COCs So! Lance at uz 
pijde o krev zatracenych nebo prokletych. Graficke 
prostredi bude velice reainé, duraz je kladen na 
TOCA ASA el co HRSA Ogi oo ie wIa ge 
aac Men le GH Mic ileal ith anaS Tim Curry, jehoz 
hlas vdechuje postavé skurecny zivat. A jak fekla Jane 
Jensen, GKII! si uzijte, kdo vi. jestli prijde Ctyrka. KOdak EPP 6005 ay 





os 


% 
frm | 





‘F 


Wn 
Be 
Hs 


ete a 
ree 

Puna d 

& = = 





SS kf ee Ee 
Vv sexy tritku postavitku, jé, jé, jé ) 7 














od Westwoodu chté 


| ] 
| ( ) 
| 


ee ate ds ae ae ett 
i Wns cm pea 


ji spinit i ty WS La acim et a taT svych 


Ua LT hevzpamatovali z C&C: Tiberian Sun a uz je tu 


, 
et e, Commandos nen Te CEl ary zvlada 
| | jaky eA eC la 
Bele eee ore ar mee) me 
6 oF hat mmandos neni voj 
: 
F eotKely v¥tvor v podobé WC tee 


Pp = j = Ls P . a ET 1 ¥ 
Fs 4 WE at . i O], ic | bs i 
ou r 


p 


| ou chybét pistole, 
Peel Peete rear ica Nebudou chy 

ib je jec : rt jednoho Kapt ; 
Eonistow je jednotka prekvapila neje 


ie - : ‘ic Ft : re iF 
is : J odp Laks 


Hiavnim prota 
Commando, Véichni si urcité pamatujete na dr 
sve sniperovicy kolil Wisse acl ed fee jednotky, nebo vesele 
kvality si totiz vyzkougite JE eae 
03D akéni st¥ileéku! p# 


V prostfedi v 


i tel: ee ee he 
ili nebude moci po | 
Ppoplivaval na zem Jeho |§t#elte protivnika do nohy a on se Ma os heparan 
: | | F ‘ , B] ee ; 
f a alee ae uC ae ee eo rs 
hnejedna o Strategii, ale Pees ees sonnel 
2e se bude odehravat 


LEA Colas) oy ae 
Ibéh je o to Bite delist i ps 
am tak dobée znamém. ¥Se ve hfe je prosté Klasicky 
command&conquerovskd. Netekejte 24dné slo3i 
Pripravte se na akce ve stylu jednotek 5.W.A.T. 

ys “protivnici budou cistokrevni 


zatne davat prvni pomoc, zatimco h Sel. Jako v opravdovém svété. Multiplayer 
ti a d vystrel vySel. Jako v : Gr 
ee | odkud vy¥> : 1 & hey. Budou 
gt ee doe ae ; atributu sitove hry. 
date PU Metra cae LL 
oo : ra yznych nastaven mee titat 
te hadanky nebo kvizy, Inabizi az 40 mozny See ee eae tee te 2 
> I = el r 5 2 es 4 Thies | i yP : 
ana cisténi ala“ Viktor Vasi kooperativni a ruzneé soutezive 
/ ; 3 . ; 


plice zalezi 
7 vr oodu velice Za 
budou. Westwe 
kterymi se b A tkavatv 15 atchova klani jako v Quaku k mani ne 
PAU atts inca are et at Pea. 
moci oviadat té 


at uz je to Harvestr, 
pFislib neuvéFitelné extaze, 
misi, kde po vas zbudou emt 
infiltraéni a Calta 


k dispozici 


Ue tere (eae cmcts 
UES Cal ae We at it) Tehama et ge 
zvozoveho parku C&C. 
tohle je 


3 eres ead ail 
deathm eee ine ie ae Renegade 3 bs 
| ats oI = eaiim oop aS 
eae = ne ten je pro neh sti je také zajimavy, bé 
¥Y Znhate eee) ibéhu, } Heerlen budoucnosti je tz 
tank ¢i jiné Priblizovadio. Prosté Peele eye ta ee EL | ee lo 7000 polygonu za frame a ve ; 
4 s cD 3 At & 1 a f H Coe 13 | See 
rizné, od klasickych anihilaénich softwarové projekty dnes pracuj! o eer Me ieee ee re ee bo 
“a | : ii maxima a 
a 4 ae Fipravovaneé maji max 
dL) Lila) tal eel sont ee Siem aaa Westwoodu prip 
; 


meF kaddy stroj, kter 


Mise jsou 


: ristin aL | 
eni PC se tomu pristinmw 
i] ae r ere a Tie oo Oe 
= = A eee | s Castle: ,,Dr 
pth E Dee te aT ant demoli¢nim tle ta eae eb ULL Meal 
zaméfovanim cilis pro letecké utoky a eager tal m cinnostem,. J 


[ 
amie podobat nebude. 


i ere eal ea ul tees 


. 


- 











ee >a Ses 
iy nal ats toc Arte ‘Oise dien| a | nN 
ae at-'’seeeiatta4 ] 








| Final Fantasy VIII 


Nejstarsi herni saga pokracuje 


Jeji pokratovani bylo stanoveno na posledni ¢tvrtleti 
tohoto roku, ale podle nejnovéjsich informaci se nad 
timto datem stale vznasi Gerny oblak zpozdeéni. Firma 
Squaresoft, se svymi dvanacti sty zaméstnanci, vsadila 
veskeré své trumfy pravé na tuto veleuspésnou sagu. 
Aékoli Ceska republika se nezafadila mezi ty zemé, ve 
kterych lidé masové bézeli do obchodu s touto hrou, 
jelikoz skuteény Role Playing Game je a byl u nas do 
této miry neznaly. Ale kdyz uz se nékdo nasel, komu se 
hra zalibila, tak hru nepustil z ruky. Neni divu, kdyz 
sedmy dil této skvélé hry byl na ¢tyri CD a hra se 
klidné mohla rozlozit na pil roku, aniz byste ji dohrali 
do konce, viz. muj pripad. 

Samotna saga zaéinala na uiplné jiném principu, nez je 
tomu dnes. Prvni Final Fantasy se nejmenoval Final 
Fantasy, to byl pouze pracovni nazev. Plny nazev znél: 
Final Fantasy Adventure: Mystic Quest, teprve pak 
ndsledovaly po sobé jdouci nazvy FF 1, FF 2, FF 3 atd. 
Pivodni koncept hry byl néco ve stylu DIABLO, ale 
obrovské zmény ve scénafi nastaly az v prvnim oficialnim 
dilu FF, tudiz pohyb s prvky RPG, ale bitvy se odehravaly 
v tipiné jiném ¢ase. Do sedmého dilu se vSe koncipovalo 
na konzole, od Game Boye poéinaje a Super Nintendem 
konée, ale toho nejvyznamnéjéiho uspéchu se dostalo na 


Playstation. Miliény prodanych kusu v Japonsku 
donutily firmu expandovat i do Spojenych statu. 
Do té doby si totiz kazdy Ameritan, kterému se 
hra dostala do ruky, musel po¢itat is koupi 
Japonsko-Amerického slovniku, nebot ne na 
kazdé Skole v Americe vyucuji japonské znaky 

a japonstinu samotnou. Uz samotny fakt, ze 

v Japonsku y dobé vydani Final Fantasy VU 
bylo v prvni den vyexpedovano néco kolem tri 
miliéntii kust, hovofi za v8e. Diky firmé Eidos 
Interactive se k ndm do Evropy dostala verze 
uréena i pro PC. Naéez skupina Squaresoft se 
rozhodla pro spolupraci vice subjektui na tomto 
projektu a ve spolupraci s Electronic Arts 
vytvotila Square Electronic Arts, diky niz si 
budete moci na svych po¢itacich zahrat jiz osmy 
dil této sagy nedlouho po vydani evropske 

a americké verze pro Playstation. 

Pribéhy vsech dili se od sebe lis{ tim 
podstatnym — pribéhem. Ani v jednom dilu 
nenaleznete stejné prisery, ale ani stejné 
hrdiny. Snad maximalné nejvétsi podobnost 
maji zamilované scénky, ale u nich je to 
normalni. Hlavnim hrdinou na zacatku hry 





neni, jako v sedmém dile, udatny 

a silny blondak Cloud, ale jiny udatny 
a Gerstvé vystudovany Squell | 
Leonhart. Tento sedmnactilety mladik 
si oblibil unikatni me¢ znamy jako 
GunBlade. Bezpochyby pujde o zbrail 
obrovského potencionalu, postupem ) 
hry pujde u zbrané posilit jeji 
schopnosti, ale v tak rozsahlém svéte) 
jako je FF, neni problém najit jine, 
mnohem silnéjsi zbrané, které dokazi 
efektivné nepritele nejen pocuchat. 
Oproti minulému dilu se nyni vyvojan 
zametili predevsSim na magii a jejl 
efekty, podobné stylu ,,ninja", 
skloubenim nékolika starych 
japonskych mytii a legend, coz bude 
na obrazovee vytvaret neskonaly 
zazitek z pravé provedeného kouzla. | 
Samotny Squell pravé studuje 
soukromou vojenskou Skolu Garden 
Academy na velkém ostrové Balamb. } 
Jeji studenti ve véku od Sesti do 
devatenacti let skladaji v rozmezi 







































patnacti az devatenacti let zavéreénou 
zkousku, aby se mohli stat absolventy a ziskali 
tak moznost pouzivat magii. Ti nejlepsi z nich 
pak tvori elitni mirové sbory SeeD urtené 

k nasazeni v nevyrovnaném boji. Zatim je 
ysude klid, ale nemusi tomu byt dlouho a je 
tteba byt na vSechno pfripraven. 

Pribéh zacina setkanim Squella s krasnou 
divkou Rinoou Hartilly na banketu pofadaném 
pro nové studenty. Rinoa je sedmnactileta 
divka s velkou davkou citu, tak trochu 
pripominajici Aeris ze sedmého dilu. Ta je 
velitelkou rezidentni skupiny Timber Owls, 
ktera bojuje proti narodu Galbdadie, coz se ji, 
anis prispénim mirovych sbort Seed, moc 
dobre nedafi. Prezident Galbadie nejdrive 
obsadil sousedni zemi Dole, a po té vyhlasil 


valku celému okolnimu svétu. Bohuzel neni 
jediny, kdo za titmo zlem stoji, ale spiSe se 


predpoklada, ze mu k tomu dopomohla velmi zla 


céarodejnice Edea. Ta bude po cely déj nejvétsim 
nepritelem Squella a jeho pratel. Je velmi 
nebezpeéna, to byste méli pocitit béhem hry, 
kdyZ se na jeji stranu prida jeden z vasi party 
jménem Seifer Almasy. Ten byl také vaSim 
pritelem s podobnym osudem jako Squell. 
Souboje jsou koncipovany jak jinak, neZli 

s velkou podobnosti sedmému dilu. Proé ménit 
néco, co funguje a je to ovéfené. 

K nejzasadnéjsim zménam dojde u limita 

a nepratel. Limity budou mnohem 
propracovanéjsi, nezli tomu bylo v dile minulém, 
nebot uz bude potfeba si lépe hlidat Gas, abyste 
zmackli danou klavesu v pravou chvili. Matérie 
se v tomto dile vyskytovat nebudou, ale nahradi 
je neméné uziteéné Guardian Force, které budou 
fungovat na stejném principu vkladani do 
poradniku. Hlavni zména ovSem zistava v tom, 
ze urcité druhy budou fungovat pouze 

u jednotlivych hrdinu, zpusob nachazeni ale 
zustane stejny. Dobra kombinace mtiZe z vaSeho 
bojovnika udélat nejlepSfho z nejlepSich. 
Guardian Force se budou nachazet postupné 

u ruznych obchodniku, ale ty nejpozoruhodnéjsi 
ziskate zabitim néjaké té obrovké pfiSsery. 

Stejné, jako tomu bylo v minulém dile, se i zde 
budou nachazet minihry, které vam zprijemni ne 
vzdy napinavy pribéh. Hned ze zaéatku se dostanete 
k jakési karetni hfe, ktera vam umoZni ziskat lepSi 
schopnosti a takhle to pujde ve hre i dal. 

Grafika se kupodivu zméni o podstatny dil, Nejen, 
ze se standardizuje pro grafické 3D akceleratory, 
ale imnohem vice vyhladi a hraé Playstation verze 
by mél uronit obrovskou slzu. Engine zustane 
podobny, ale samotna vizualni stranka hry se 
obrovskym skokem posune na hranice 
hardwarovych moznosti s pomoci Motirion 
Capturing, takze se mame naé tésit. 
—Jiri Fiala 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: RPG. Vyrobce: Square. Datum vydani: Zima 1999. Prvni dojem: 94 % 














Planescape: Torment 


Nesmrtelnost a bozstvi? Proé to nezkusit? 








Tma. Pach krve a tlejiciho masa. Plizivé zvuky, pfi jejich 
prozkoumavani vam fantazie zaéne vykreslovat horecnate 
vize priser a obludnosti. Pod sebou citite studeny kamen, 
pomalu otevirate oG1. ,,Kde to jsem?" ,,Jak sem se sem dostal?" 
A hlavné ,,Kdo jsem?“ 
Prvni, na ¢em vase o¢i spocinou, je kamenny stil, podobny 
tomu, na némz jste se probudil, na kterém lezi rozkladajici se 
mrtvola uprostied pitvy. Takovych stoli s mrtvolami je 
mistnost plnd, ale v jejim rohu upouta vasi pozornost néco 
| jiného. Lebka, vznaSejici se asi metr nad zemi. Vypada Zivé 
| a docela inteligentné. Jdéte tedy k ni a oslovite ji. Jmenuyje se 
| 
| 
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Morte a stejné jako vy se odtud chce co 
nejrychleji dostat. Také ftika néco o tom, ze 
mate celé télo pokryté jizvami. Pravdépodobné 
z bitev, ale na zadech tvofi jizvy jakysi souvisly 
text. Je to vzkaz pro vas, abyste naSel clovéka 
jménem Pharod a za Zadnou cenu neztratil svaj 
denik, ktery ale bohuzel u sebe nemate. Hlavné 
nemate nikomu fikat kdo jste, co tady délate 

a jak jste se sem dostal. To nebude tak tézké, 
kdyz to ani sam nevite. 

#acnete tedy prozkoumavat to strasné misto. 

I v dalsi mistnosti jsou kamenné stoly 

s mrtvolami a spoustou bizarnich pfristroju, 

o jejich2 uéelu radsi ani nechcete premyslet. 
Narazite na prvni ozivlou mrtvolu. Nevypada 
agresivné, tak s ni pokusite promluvit. Na éele 
ma vyryte Cislo a nic vam nefekne, je to jen 
bezduchy sluha. Pokracujete do dalSich 
mistnosti, aZ# narazite na velmi starého muze, 
ktery¥ néco zapisuje do obrovske knihy. Zatnete 
se snim bavit a zjistite, ze to neni poprve, co 
iste tady, v marnici. Je to kronikar, ktery 
zapisuje do knihy mrtvych vSechna téla co sem 
pfijdou. Marnice patri spolku, ktery si fika 
Dustmen, lidé, ktefi se staraji, aby vSechny 
mrtvoly byly fadné pohrbeny. Dustmen nevéri 
ve smysl zivota, pro né je to jen falesna 
existence, snazi se dosahnout stavu Prave 
Smrti a tim ziskat véény klid. 

Také nemaji radi, kdyz nékdo, tedy vy, vstane 

z rmrtvych a chce opustit marnici -stanou se 

z nich vasi nepfratelé. Kronikar vas tu vidél asi 
desetkrat, ale moZna i stokrat, neni si jisty. 
Vypada to, Ze smrt nad vami nema zadnou moc, 
vzdy se totiz znovu probudite, ale nic si 
nepamatujete. Podle kronikafe se v patfe pod 
vami nachazi télo zeny, ktera s vami putovala, 
mozna vam to vrati kus paméti. U jejiho hrobu 
najdete i jejiho ducha. Je na vas ale nastvana, 


at 





protoze jste ji sliboval vé¢nou lasku 
az za hrob, a ona je ted mrtva a vy 
Zijete a chcete ji znovu opustit. Ma 
zvlastni nadani a fekne vam néco 

z toho, co vas Geka. Utkate se s trojici 
nepratel, kteri ale nebudou silnéjsi 
nez vy ve vasi plné slavé. Budou to 
stiny zla, dobra a neutrality. Abyste 
odhalil, kdo doopravdy jste a zbavil 
se svého prokleti znovuzrozeni, 
musite udélat velkou obét. Uzavrit 
kruh a stat se smrtelnym. 

Tak néjak tedy zacina Planescape: 
Torment, nova hra z dilny 
opévovanych Black Isle Studios, 
tvircti takovych her jako Fallout 

a Baldur’s Gate. I pro tuto hru 
zakoupili autofi licenci Advanced 
Dungeons and Dragons znamou 

z Baldur's Gate, ale tentokrat to 
nejsou Forgotten Realms, ale 
Planescape, prostredi, které se 
nezabyva jednim svétem, ale celym 
vesmirem svétu. Planescape jsou 
roviny ruznych a velmi odlisnych 
svétu, které se protinaji v jednom 
bodé, v Sigilu, Mésté Dveti. Tomuto 
méstu vladne bohyné nazyvana Lady 
of Pain. Je moena a obrovska, vznasi 
se nad ulicemi mésta a kaZdého 

v jejim stinu nemilosrdné zabije. 
4 Mésta Dvefi, kdyz mate ten 
spravny Elié, se muzete dostat do 
jakéhokoliv jiného svéta skrze 
branu, ktera se muze otevrit 
kdekoliv — v ramu dvefi, mezi dvéma 
padlymi pfekrizenymi stromy, 
v obraze, pod obloukem brany, nebo ' 
ve sténé. Spravny kli¢ muze byt take 
cokoliv — emoce, zelezny hfebik 4 
drzeny mezi tfetim a patym prstem, J 
mySlenka, na kterou myslite trikrat J 
a jednou pozpatku, nebo treba 
sklenéna rize. 

Tim ale vSechny bizarnosti zdaleka | 
nekonci. Vase postava, the Nameless 
One — Gili Bezeymenny, je jakysi 
polobth schopny vstat z mrtvych, 
regenerace, nasadit si zpét 
useknutou konéetinu, mluvit 
smrtvymi, sesilat mocna kouzla 

a spousta dalSich vlastnosti, které 
objevite v pribéhu hry. Ve vasich 
minuly¥ch zivotech jste by! 
valeénikem, magem, zlodéjem, ziskal 
jste spoustu zkuéenosti, ale nic si 
nepamatujete, takze musite zacit 
odznova. Také jste si nadélal spousty 
pratel a jesté vice nepratel. Vasim | 
hlavnim ukolem tedy nebude 
zachranit svét, ale najit vilastni 
identitu. Kdy# pritom zachranite 
svét, bude to jenom dobfe, ale o to 
vam nejde. Budete se muset zbavit 
vlastni nesmrtelnosti, protoze po 
kazdé smrti ztratite kromé pameti 
inéco ze sebe, takze by se jednou 
mohlo stat, ze budete bloudit jako 











télo bez ducha a nevédét vibec nic. 
Planescape: Torment je udélan v Infinity 
Engine, stejné jako Baldur’s Gate, ale se 
spoustou vylepsenim. Prvni nejotividnéjai véci 
je béhani. Nebudete tedy muset zdlouhavé 
cekat, az vaSe postavy prejdou celou mapu, ale 
podrzite CTRL a ony pobézi. Herni okno se 
zvétsilo skoro na celou obrazovku, jen dole je 
lista s obrazky postav a par ikonami. Obrazky 
postav jsou animované, takze budou otacet 
hlavou a mrkat na vas. Také postavy samotné 
maji nékolik animaci, kdyz se nudi, budou si 
pohazovat nozem, nebo vas spoletnik Morte, 
létajici lebka, bude vyhazovat do vaduchu 
svoji Gelist a zase ji chytat. Dalsi ovladani jako 
kouzleni, boj, specialni vlastnosti apod. 
ziskate skrze male plovouci menu pfistupné 
pres pravé tla¢itko mysi. Hru miete zase 
kdykoliv zastavit mezernikem a zménit 
prikazy pro vase postavy. Vylepgenti se do¢kal 

i vas zapismik, ktery nyni obsahuje tri polozky: 
ukoly, prisery a denik. Kazda prisera, kterou 
tedy potkate, at uz NPC nebo PC, se vam 
automaticky zapise spolu s obrazkem 

a popiskem do deniku, Do automapy se 
automaticky pfidavaji popisky mist, kudy jste 
prosli, a sami si mizete pridavat dalsi 
poznamky. Také mista na mapé jako stoly 

a jiné véci, které muzete prozkoumat, uz 
nejsou zvyraznovany obrysem, ale misto toho 
se nad nimi objevi kurzor s otaznikem. 
Takovych mist je na kazdé mapé nespoéet, 
mnohem vic nez v BG, a kdyz to neni véc, ve 
které byste mohli néco najit (napf. skrin), tak 
se misto toho nad ni objevi plovouci zprava 

s popiskem. Pomoci plovoucich zprav je feseno 
skoro vse — jaké poskozeni jste zpusobili 
protivnikovi nebo podobné jako ve hfe Fallout 
i véci které fikaji ostatni postavy, protoze 
textova fadka jako v BG tu neni. Hie Fallout 
jsou velmi podobne i rozhovory, které jsou 
nyni velmi dlouhé, se spoustou voleb, které 
zahrnuji i jiné akce nez mluveni — napf. chytit 
nékoho kolem krku a vyhrozovat mu. 

Y zavislosti na vasi inteligenci vam pribudou 
idaléi témata. Vasi spoleénici v parté se do 
rozhovoru aktivné zapojuji, bud jenom 
komentaftem, nebo i pfinosnym tématem. Pri 
rozhovoru mate také nékdy dvé uplné stejneée 
edpovedi, ale pred jednou je pravda: a pred 
druhou lez:, coz mi pripada jako skvély napad. 
Jednou z nejlepSich véci oproti BG je 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: 


odstranéni experience cap, takze 
vase postavy budou moci 
vystoupat snad na jakoukoli 
uroven. Vase postava je na 
zacatku Fighter/Mage, to 
nemuzete nijak zménit, ale kdyz 
objevite Gast svych vzpominek, 
ziskate kromé specialnich 
viastnosti i moznost zménit 
povolani. Pied samotnou hrou si 
muzete jen rozdélit 70 boda mezi 
klasické vlastnosti: Int, Str, Dex, 
Con, Wis, Cha. Také zistaly staré 
dobré saving throws. Povolani 
postav nebudou klasické jako 
treba ranger nebo paladin, ale 
néjaké specialni, nechme se 
prekvapit. Vase presvédéeni 
nebude rozdéleno na lawful good, 
true neutral, chaotic evil apod., 
ale na devét jinych skupin. 
Kouzel tu bude okolo osmdesati, 
presné podle deskového originalu. 
Postav, které se k yam budou 
moci pridat, bude pomérné malo 
(najednou maximalné Sest), 
protoze kazda z nich bude mit 
velmi propracovanou osobnost 

a pozadi. Mozna pravé proto, 

a také ze se vSe toci okolo jedné 
postavy — vas, nebude multiplayer 
vubec implementovan, to autori 
védéli uz od zacAtku. Ve hfe 
budete mit maximalni volnost, 
ale zaroven se nestane, ze byste 
nevédéli co délat, vezdy budete mit 
néjaky ukol. Nékteré questy bude 
nutné splnit, aby dé] hry mohl 
pokraéovat, ale co budete délat 
mezi tim, je jen na vas. Na 
samotném konci hry vam budou 
ukazany, podobné jako ve 

















AD&D APG. Vyrobce: Interplay / Black Isle Studios. Datum vydani: Zima 1999. Prvni dojem: 95 % 
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Falloutu, dusledky vasich éinn. 

I samotna atmostéra mésta Sigil je podobna hie Fallout. 
Kazdy z vas chee dostat penize, at uz za informace nebo 
vyhrozovanim. Potkate sbéraée mrtvol, ktef si tak 
vydélavaji na zivobyti. Narazite také na dévky, se kterymi 
si bude moci uzit i Morte, ale pouze za dvojitou cenu. 

V jedné hospodé jsem narazil na postavu patrici ke spolku 
Dustmen, ktery byl nespokojen s Zivotem a chtél umfit. 
Rekl jsem mu, Ze jsem nesmrtelny, at mi zkusi zakroutit 
krkem. Nechal jsem se zabit, ale po chvili jsem se probudil 
a nade mnou byl onen Sokovany Glovék. Pfesvédéil jsem ho, 
at se nezabiji, kdyz nevi co ho po smrti éeka, Bizarnich 
situaci je tu nespocet. 

Graficky vypada hra uchvatné, kdo hral BG, vi o éem 
mluvim., Predrenderované pozadi v 32 bitové hloubce je 
jeSte detailnéjsi a napaditéjsi nez v BG. Budete moci 
potkat prisery, které budou nékolikrat vétsi nez vy. Kdyz 
nékomu zasadite Critical hit, tak kromé grafického efektu, 
se cela obrazovka zatfese. Efekty kouzel jsou 
mnohonasobné bombasti¢tejsi a zvukoveé efekty jsou na 
vysi. Zvukovy standart EAX pro majitele SB Live! bude 
opét podporovan. 

Déj hry Planescape: Torment vypada velmi originalné 

a slibné, Graficka i atmosféricka riznorodost a pestrost 
vSech dostupnych svétu, spolu s vérné prenesenym 
systemem soubojti a kouzel z AD&D, to vée slibuje desitky 
hodin stravenych u velmi kvalitni hry. Black Isle JE 
zarukou kvality, Verim, ze ani tentokrat autofi nezklamou. 
Tvurei hry vychytali vSechny mouchy, které trapily 
Baldur's Gate, takZe se svoji atmosférou, avéak ne 
prostredim a déjem, podoba spise trochu hie Fallout 2, 

o které si myslim, Ze nema zadného konkurenta na poli 
RPG. Mozna pravé Planescape: Torment bude schopen se 
mu rovnat, ne-li ho prevysit. Trochu troufalé, ale pro mé je 
to prvni kandidat na nejlepési hru tohoto roku. Uvidime, jak 
to dopadne. Uz se nemuzu doékat. 

—TomAs VELEBNY 
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Wheel of Time 


Velice slibné vypadajici projekt, 
ktery ma potencional stat se legendou 


J - 
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Velice zhavy titul pro nas chysta Legend 
Entertainment, vy podobé Wheel of Time, okolo 
prosince 1999 (takZe to bude pékny darek pod 
strometek). Pivodné to mél byt mix vSeho mozného, 
trocha RPG + néco od Dungeon Keepera + strategie + 
éista akce. Spojent téchto Zanrovych odrid mohlo 
dat dohromady velice interesantni celek. Ale ted to 
vypada, ze se nam herni styl posunul trochu vice 

k éisté akci. K vidéni byl Wheel of Time koneéné na 
ECTS, coz po tfiletém ¢ekani mnozi ocenili a udélali 
si obrazek, co je ¢eka. Wheel of Time bude asi 
opravdu jeden z nejzajimavéjSich titulu teto sezony. 
Je postaven na grafickém enginu Unrealu, avsak 
mnohonasobné vylepSeném, Asi hlavni aspekt, ktery 
odliguje tuhle hru od ostatnich, bude velice kvalitni 
zpracovani pribéhu, které garantuje spisovatel 
Robert Jones. Podle jeho dila je totiz tento pribéh 
vytvoren. Musim bohuzel zklamat vSechny priznivce 
této literatury, ktefi se téSi na setkani se svym1 
oblibenymi hrdiny. Autofi se rozhodli umistit dé 


pribéhu do minulosti, takze pribéh se 
odehrava pred knizni predlohou, Tim 
padem se nam nabizi zajimavy 
retrospektivni pohled podobny Hvézdnym 
Valkam, kde mizeme vidét, jak to vSechno 
bylo. Vase postava je jedna z moenych 
éarodéjek (Aes Sedai), ktera zasvétila sv] 
zivot boji proti pekelnym silam. Elayna je 
kouzelnice, ktera se zaméfuje na 
praktikovani magie prostrednictvim 
ter’angeralt, coz jsou magické artefakty. 
Podle druhu kouzla, ktery byl do téchto 
kouzelnych predmétu vlozen, je 
rozdélujeme do riznych skupin. At uz 
litoéné, obrané, teleportaéni nebo iluzorni. 
Artefakty maji samozfejmé ruznou silu 

a pravé ty nejmocnéjsi se hledaji nejhure. 








Hra zacina tim, ze klenotnici 

a svate misto Aes Sedai vyloupl 
lupié a odnese si velice mocny 
ter’angeral, ktery sloudi 

k vyvolavani zla. Predstavena Aes 
Sedai Amyrlin posila Elaynu po 
stopach tohoto troufalce. Jak se 
postupné dovidame v ukradeni 
artefaktu maji prsty clenové sekty 
Black Ajah, ktefi mezi Aes Sedai 
také patti. Zrada vlastniho lidu je 
ale odhalena a kult se pfipravuje 
na posledni bitvu se zlem. Pri vaéi 
cesté narazite na ruzné 
pomocniky a prisluhovace 
temnoty. Budete muset, coby 
moudra Aes Sedai, vést 
diplomaticka jednani 

a presvédéovat spratelené sily, aby 
se pridaly na vaSi stranu. Tyto sily 
jsou potrebne, protoze ani mocny 
kouzelnik nemuze byt na dvou 
mistech soucasné. Velice zajimava 
je moZnost multiplayeru. Tam si 
muzete vybrat z nasledujicich 
postav: Elayna, vudce Déti, Pes 

a Ishmael. Kazdy vudce 
reprezentuje specificke vlastnosti 
a rasy pod svym velenim. Jakozto 
hlavni vidce si musite postavit 
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vlastni hrad, opatrit ho pastmi, strilnami, 
tajnymi prichody ¢i propadlisti, Dalsim 
krokem je rozmisténi strazi v hradu a jejich 
instruktaz, co maji v pripadé nebezpeti délat. 
Kdyz splnite tyto kroky, mizete se koneéné 
vénovat tomu nejkrasnéjsimu - boji. Svét 
Roberta Jonese je detailné propracovan a plny 
prekrasnych ideji. Démoni, kteri se snazi 
narusit béh lidskych osudi, jsou opravdu 
velice zlovéstnymi protivniky. Tyto pekelneé 
prisery jsou silne a inteligentni, coz z nich 
¢ini vice nez rovnocenné protivniky. Téste se 
na prekrasné grafické zpracovani, ktere ma 
byt udajné to nejlepsi, co jste kdy na svych 
monitorech vidéli. A myslim, Ze tohle tvrzeni 
neni daleko od pravdy. Exteriéry a interiéry 
jsou podrobné navrhnuty tymy profesionalu 
a vsechna prace na Wheel of Time je ryze 
brilantni. Do prosince se mate na co tésit. 
—TOMAS STANEK 
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Close Combat IV: 
Battle of the Bulge 


Dalsi variace na konflikt v Ardenach 


Po nekoneénych titrapdch se koneéné 15. prosince 1944 
presunulo 75 000 americkych vojaku na své stanoviste 

vy Ardenach. Amici si fadné odfoukli, vykouzlili své oblibené 
av¥kaci gumy a kamelky a zaéali se v klidku pripravovat na 
Stédry veter. Néktefi psali domt, ze uz TO vSechno brzo 
skoné{ a Ze co nevidét budou doma, Nebylo divu! Neuspéchy 
Németi na v¥chodni i zApadni fronté silné zredukovaly 
vojensky potencial, ktery mél Fuhrer k dispozici. Téméf cela 
Evropa byla osvobozena a boje uz dokonce probithaly na 
némeckém uzemi. Proto ostfileni veterani, mezi které patrila 
i pozdéji proslavena 101. vysadkova divize, s radosti slozili 
svoje znavena téla v bozském klidu ardenskych lesu a hor 

a tésili se, Ze si tu chvili odpotinou. Nékterym se toto prani 
splnilo doslova. Spojenecké veleni nepredpokladalo, ze by 
se v takto slozitém terénu mohla odehravat jakakoli vétsi 
vojenska operace nebo ze by se Wermacht mohl pokusit 

0 jakoukoli aktivitu. Rozhodné vsak nepocitali 

s problematickym postupem svych vojsk. 

Némci ale méli jiny nazor. 

Dne 16. prosince v 5:30 rano bleskova ofenziva némeckych 
vojenskych sil totalné pfekvapila lenoSici spojenecke sily. 
Pres 250 000 vojakti Wermachtu, velice dobre 
podporovanych obrnénymi divizemi a délostrelectvem 
prolomilo americké linie. Ameriéti vojaci byli nadmiru 
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prekvapeni a precisleni. Byli zatlaceni zpét 
hluboko do tylu a ve spojenecké linii se 
vytvorilo nechvalné zname uskupeni 
nazyvané ,,bricho“- The Bulge. 

Operace v Ardenach, znama téz ,,Watch on 
the Rhine“ patif{ mezi nejdiskutabilnéjsi 
vojenské operace druhé svétové valky. 
Némecka OKW (Oberkommando der 
Wermacht, vojenské vrchni velitelstvi) 
méla tou dobou ve zbrani asi 10 miliont 
yojaku, vétSinou to ale byli nezkuSeni 
novaéci. Na vychodni fronté, kde se 

Rusové vzpamatovali z prekvapivého 
itoku a preSli do protiofenzivy, ztratili 
Némci ¢tyfi miliony vojakt a nasazeni 
dalSich sil zde bylo netiéelné. Proto se 
yrehni veleni zaméfilo na spojenecké sily 

vy Evropé, které byly relativné slabé, méli 
neustalé problémy se zAsobovanim, 
koordinaci a vyzvédnou sluZbou. Utoku se 
mély zuéastnit tri armady: 7. armada, 
vedena generalem Brandenbergerem, méla 
postupovat z jihu a chranit bo¢ni pozice, 
na sever od Brandenbergera se 5. pancéfova 
armada pod vedenim generala Manteuffela 
pfipravovala tvrdé udefit na americké linie 
a podpofit 6. SS pancéfovou armadu 
vedenou generalem Dietrichem. 
Spojenecka vyzvédna sluzba absolutné 
zklamala a neupozornila na bliZici se 
nebezpeci. A tak 75 000 muzu, misto aby 
vyhlizelo Némce, bedlivé sledovalo oblohu, 
jestli uz nahodou neleti Santa Claus. 
Németim se podafil husarsky kousek, kdyz 
se sily Citajici 250 000 pésakd, 1900 dél, 
1000 obrnénych vozidel nepozorované 
priblizily na své pozice. Na americké 
strané je o¢ekavalo 75 000 péSaku, 500 dél 
a 400 obrnénych vozidel. 

Close Combat IV: Battle of the Bulge je 
realtimeova strategie, ktera simuluje 
prubéh bitvy o Ardeny. CC4 je postavena 
na hernim enginu CC3 a vSe je viceméné 
pri starém. Dokonce i v8emi gamesniky 
oblibena schovavatka pésaki na bitevnim 
poli prezila. A tak miiZete v nekoneénych 
snéhovych planich (které jsou Spinavé bilé) 
hledat vaSe jednotky (které jsou Spinavé 
bilé) a radovat se, jaka to je dnes uroda. 
Oproti minulym dilam se pomérné 
vylepSila AI, ktera se sice stale nemuze 
rovnat lidskému faktoru, ale uz je to 

o poznani lepsi. Poé{tatem fizené jednotky 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: Real-time strategie. Vyrobce: Mindscape. Datum vydani: Zima 1999. Prvni dojem: 80 % 





se pruznéji prizpusobuji nahlym 
zménam a lépe reaguji na vaSe 
tahy. Velkym plusem CC4 je 
grafické zpracovani. Pamétnici 
jasaji nad uzasné propracovanou 
grafikou map, ktera primo 
evokuje vzpominky typu: ,,Jé 
koukni, tady na tyhle kfizovatce 
Pete osolil pét ,, Néméourt“ 

a tamhle v tom baraku jsme se 

s Johnem straSné zkalili.“ Mapy 
jsou opravdu zhotoveny dle 
dobovych fotografii ziskanych 

z leteckého prizkumu. Hracf pole 
je vidét z pta¢i perspektivy 

a musite si zvyknout, Ze terénni 
nerovnosti nejsou zrovna moc 
zretelné. Vase jednotky pri 
pohledu shora také nevypadaji 
dvakrat nejlépe, ale to vSechno 
jste ochotni oZelet, protoZe tahle 
hra je fizna strategie a kdo si 
vzpomene na prastary Eastern 
front, zajasa, jak se vSechno pohlo 
kupfedu. Nebylo by na Skodu, 
kdyby bylo v bojich k dispozici 
vice jednotek, ale tady uz prebira 


rozhodovani maticka historie. Ke kazdé jednotce mizete 
mit informaéni tabulku s aktualnim zdravotnim stavem, 
poctem munice, moralkou a typem zbrané. Hra je primo 
prodchnuta spoustou videozaznamt z druhé svétové 
valky. Priznam se, ze ivodni intro jsem ani nedokoukal, 
jak bylo dlouhé. Valetné simulace jsou pomérné 
naroénym druhem her a vyplaci se poradné prozkoumat 
tutorial, ktery nas seznamuje se zakladnim ovladanim 
hry a raznymi taktikami. AZ naevicite zakladni ukony 
otekava vas 43 jednotlivych bitev, 4 kampané a 1 
operace. Nabidka je opravdu pestra a nedivil bych se, 
kdybyste u této hry stravili nékolik mésici. CC4 nam 
slibuje vSechny dostupné moZznosti multiplayeru, 
internetem pocinaje a sériovym kabelem konée. A véite 
mi, u sifovani se poradné vyZijete. Kdyz jsme u toho 
vyziti, budte si jisti, ze u téhle hry se fadné zapotite 

a potrapite své mozkové zavity. K vitéznému konci vas 
dovede jen brilantni strategie. Pripravte se na to, Ze 
zakusite krusné chvile, kdy si nebudete jisti, které 
rozhodnuti je spravné a které je pro vas to posledni. Ale 
to je Zivot a budte radi, Ze tohle je jen hra a Ze chyby, 
které udélate, nejsou smrtelné. Jestli plna verze bude 
stejné dobra nebo snad jesté o troSku lepSi, nez je tahle 
Beta, tak se vSichni téSte az se Close Combat IV objevi na 
pultech naSich obchodi a vy sami si zkusite, jak to 

v Ardenach vlastné bylo. 

—TomAS STANEK 
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Pharaoh 


Doba faraonu je zpét... 





Pfresunme se na chvili 
do roku 3000 pfed 
nagsim letopo¢tem. Do 
doby starovékého 
Egypta. Do okoli teky 
Nil. 

Zde se zaéala rozvijet 
tajemna civilizace (aby 
byla pozdéji zni¢ena), 
nami nazyvana 
Egyptane. Diky nové 
hte od Impressions 51 
budete moci na vlastni 
kuzi vyzkouset, jake to 
je, stat se vladcem 
Egypta. Faraonem. 
Pharaoh je hrou od 
tvirct genialnich her, 
jako Caesar III. Jak jiz 
bylo feceno, stanete se 
v ni vladcem 
Starovékého Egypta 

a vasim ukolem bude 
vybudovat vzkvétajici 
civilizaci. Kazdou 
uroven zacinate vidy 
na jeste neobydleném 
uzemi podél Nilu, 

a podobné jako 

v Simcity budete muset 
postavit mésto 

a prilakat do néj co 
nejvice obyvatel. 

# potatku to bude 
pomérné jednoduche. 
Postavite nékolik 
domeckt a studnu 

a priliv bytuchtivych 
obyvatel nebude brat 
konce. V dalSich kolech 
vam tuto ¢innost bude 
ovsem komplikovat 
nejen samotny zdroj 
vody, feka Nil, alei 
zakerneé nemoci, 
hladomor, ohen 

a najezdnici. Ve hre 
mate moznost stavet 
opravdu na co $1 
vzpomenete, Od malych 
obytnych domecku, az 
po palace a pyramidy. 
Ovsem, musite si 
predem rozmyslet 
infrastrukturu vaseho 
mésta. Obyvatele jsou 
velice naladovi, 

a pokud nebudou mit 
v blizkosti svého 
domova, trh, studnu, 
popripadé jiné Zadaneé 
instituce sbali si svych 
pet évestek na 











dvoukolak a odjedou jinam. 
Dalsim problémem Je 
zameéstnavani vasich lidi. Bez 
zaméstnani totiz nemaji 
penize, hladovi a umiraji. A to 
vam na popularité moc 
neprida. 

Dalsi skvélou véci jsou 
namluvené briefingy pred 
kazdou misi. Briefingy 

a napovéda jsou udélaneé 
opravdu skvéle. Pfi pouziti 
napovédy a vybrani tématu 
vam pfijemny hlas fekne, jak 
se co pouziva (s detailnimi 
obrazky) a popripadeé vas 
upozorni na to, co mate ve 
vasem méstecku Spatne. 

Hra je po grafické strance 
velmi kvalitné propracovana. 
Uz demo béhalo v 1024 x 786 
x 16a v plné verzi je slibovano 
rozliseni jesté vétsi. Méstecko, 
které stavite je detailné 
prokresleno a veskery jeho 
zivot je detailné animovany. Po 
ulicich chodi zeny nakupovat, 
mui pracuji v dolech, lovei 
nosi mrtva zvifata. Proste 
nadhera., 

Ozvuéeni je ve hfe na velmi 
vysoké tirovni. Ke stavbé 
mésta vam bude hrat stylova 
egyptska hudba, ktera nahani 
strach tém, ktefi se opovazi 
zalitocit na velké egyptské 
bohy. Po zvukoveé strance je 
Pharaoh také dobre vybaven. 
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Platforma: Windows 95/98. ZAnr: Strategie. Vyrobee: Impressions. Datum vydani: Podzim 1999. Prvni dojem: 86 % 
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Lidé si ve mésté 
povidaji, pokud na 
nékteré kliknete 
budou Zvatlat néco 
egyptsky (alespon 
myslim, ze to bylo 
epyptsky) atp. 
Jedinym detailem, na 
ktery bych chtél 
upozornit je, ze 
Egyptane po spaleni 
pulky vesnice kfiéeli: 
»Fire! Fire!“ 
(Anglittina byla 
evidentné oblibena uz 
pred 3000 lety a jesté 
v Egypté.) 

Pokud autofi jesté 
vylepsi design hry, 
mame se opravdu na 
co tésit. Pharaoh uz 
nyni vypada na velice 
kvalitni strategii. 
—MIcHAL KRATOCHVIL 
























Flanker 2.0 


Dlouho oéekavany simulator pro 
HARDCORE hraée je uz na svete 
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Kdo se opravdu nemohl do¢kat, spatril DF: ,,Uz zminéné testovani 








jednu z poslednich betaverzi na 4. sletu a pristupnost SSI ke kritice 
virtualnich piloti, ktery se konal y zafrt. a napadim. Letové modely byly 
Flanker se stal hlavnim vyvrcholenim celé dotazeny tak, jak to jen Gas (stale 
akce. Ne nadarmo se zabéry ze simulatoru je co vylepSovat, ale to bychom se 
daly shlédnout i v televiznim zpravodajstvi. nikdy nedoékali) a dnesni 
TakZe staéi odchytit pilota a zeptat se, jak hardware dovoli.“ 
jednoduché. PfestoZe nejvétsi odbornik na Ja: , LETOVE??! “ 
zminovany sim je David , FANTOMDave" DF: ,,Ano, letové. UZ ted je nékoho mize byt vynechani plné dynamické kampané.“ 
Dosoudil, mé otazky sméfovaly k jednomu mozno létat na dvou strojich Ja: ,,A jak to bude s obtiznosti, bude opravdu tak 
| z organizatort celé akce. Suchoj. A to neni vse, SSI chysta HARDCORE.“ 
| dalsi stroje a mezi nimi by se mél DF: ,,Svym dotaZzenim, co nejblize realité, bude pro 
} Ja: ,, Vim, Ze tvou parketou je hlavné F/A- objevit i maj oblibenec Hornet. mnoho pilotu tézké plné zvladnout avioniku, natoz 
| 18 HORNET, jak se tedy divas na Ale kdo vi, theba...“ bojové akce. Da se sice zlehcit spousta ovladacich 
simulator letadla, které se v HORNETu Ja: , Moment. Takze nezustanou prvku, radar, atd. Ale kdo si bude chtit Flankera 
stava tvym soupefem?" jen u Su. A uvazuje se KOUPIT, nebude létat v Easy médu.“ 
DF: ,,Po zkuSenostech z predchozi verze io zapadnich strojich. A co —BOorIS HRUBY A JIRI MATEIKA 
éekam na FLANKERa jako na Spi¢ku ultra kritika, ta by nebyla, nikdo prece 
realistickych simulatoru." neni neomylny?“ | 
Ja: ,, JA se ptam proto, Ze jsi recenzoval DF: ,,Proto, aby se hra uz dostala - 
| SUPER HORNETa.“ na trh, bylo upusténo od spousty 
DF: , FLANKERa jsem na sletu létal jen véci, nejvétsim zklamanim pro 


minimalné, ale po instruktaZi a predvedeni 
jsem doSel k nazoru, Ze je preciznéji 
provedeny, na Gemz ma lvi podil armada 
betatesteri. A co urdité potési, je fakt, ze 
nebudeme ZASE muset posilit své ,,zelezo”. 
Autofi slibuji a my jsme se mohli sami 
presvédéit, Ze se da létat od holé vektorové 
grafiky aZ po realistické satelitni textury.“ 
Ja: ,,Co podle tebe déla tenhle simulator 
tak vyjimeény?" 
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Stejné jako i jiné série od EA Sports, docka se i NBA 
LIVE své verze pro prechod do nového milénia. 
Pojdme se ji proto podivat pod pokliéku. 

NBA LIVE 2000 (dale jen NBA) bude postavena na 
stejném enginu jako NHL 2000. Uz od prvnich minut 
ve hfe na vas bude pusobit treti dimenze. Pohybliva 
3D pozadi, portréty hraéa. Ano, uz i ty jsou ve 3D. 
Koneéné se na vas mohou hra¢i kfenit s otevfenymi 
papulami a vy jim uvidite az do krku. 

Zapas nemitize zacit jinak nez priletem kamery halou 
a prehlidkou hraéu. Po herni strance se toho moc 
nezméni, Stale basketball, i kdyz se odvazim 
prohlasit, Ze trochu rychlejsi nez pfedchozi verze. 
PreruSeni ve hfe stale prokladaji animace. Za 
povedenou akci ve hfe budete odménéni animacf 
vasich schopnosti z pohledu kamer v hale. 
Samozfejmé nebudou chybét aktualizované soupisky 
tymu, a tak se muZete téSit na své oblibence. 
Novinkou bude stejné jako u NHL 2000 moznost 
vlozit vlastni podobiznu do hry a stat se tak borcem 
hrajicim NBA. Doékame se stejné jako u ostatnich 
sportu koneéné modu kariéra. Nic tedy nebrani tomu, 
abyste vyhrali NBA nékolik sez6n po sobé. Hraéi by 
vsak méli starnout a budete nuceni prijimat uplné 
novacky a vypracovat je v superhvézdy. Osobné jsem 
hodné zvédav, jak bude vymySlen systém zlepSovani 
hracu. Zdali uz se i v téchto typech her koneéné 
objevi moznost trénovat hrace, jak to zname hlavné 
z manazeru. 

Uz od verze s pofadovym ¢islem 99 jsme zvykli na to, 
ze vidime opravdové hraée NBA tj. tvafe jsou poznat 
i pri hfe. V téhle oblasti se rozhodné nic ménit nebude 
a navic maji mit hra¢i jesté propracovanéjsi mimiku. 
Sméjici se hraé by jiz nemél vypadat jako chudak 

v posledni fazi Eboly. 
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NBA LIVE 2000 


Nauéili se bili muzi skakat? 











































Jako hudebni doprovod oéekavejte nékolik 
hip-hop songu. Na coz jsou ostatné ti z vas, 
ktefi hrali néjakou predchazejici verzi, jiz 
zvykli. Nepodarilo se mi ale zijistit, jestli 
hudbu k NBA nahrala néjaka slavnéjsi hip- 
hopova kapelka nebo ne. Sam jsem na to 
zvédav. 

Zatim asi nejslabsi strankou vSech verzi 
NBA byl komentar. To, co jsem zatim slySel, 
nenapovida, Ze bychom se v tomto sméru 
doékali néjakych zlepSeni. Nikdy jsem as “ 
bohuzel nemél tu moznost sledovat zapas ial 
NBA s pravym americkym komentafem 

v televizi, ale jestli je zapas komentovan 
stejné jako ve hfe, u2 vim kde se uéili 
sportovni komentatofri na Nové. Reakce na 
déni jsou totiz prohlaSovany monotoénné 

a jeden by si vubec nevSiml, Ze je ve velké 
Sanci nebo Ze hodil ,,trojku“. 

K dobru budiz vam pfridany vécitky jako: 
MozZnost zahrat si streetball jeden proti 
jednomu a zapas proti nejvétsim hvézdam 

(i tém, které uz nehraji) NBA. 

Ted uz nezbyva nez éekat a téSit se. O tom, 
ze NBA LIVE 2000 nebude Spatna hra, snad 
nikdo nepochybuje. Dle mych zdroju 
informaci by se méla NBA LIVE 2000 objevit 
nékdy koncem prosince nebo zaéatkem 
ledna, ale znate vyrobce her. 
—Michal Jaspr 


: 
| —_ 


ae, 


all 





Y 
ined Ta. . 
. 


— 
at 






. 


> 
» 























i=l ee 








TrickStyle 


Uz vas omrzely triky na betonu? 
Tak to pojdte zkusit trochu jinak. 


| 
fl eee ee | hh fer 


TrickStyle je hrou zavodni. Presouvate se 
tu do 22. stoleti, kde cely svét je tak trochu 
pozménén. Uz se nejezdi na prknech ze 
dreva, ale na super rychlych a super 
lehkych hyperfuturistickych strojich. 
Novodobé skateboardy (pristé jen SK8) 
jezdi rychlosti dnesnich aut (spige téch 
pomalejSich, tak Skoda 120) a pritom na 
nich jdou délat staré dobré vylomeniny 
jako na prkné, co stoji nékomu v pokoji. 

A ani moda se moc nezménila. VSichni 
gavodnici, ze kterych si mate moznost 
vybrat toho svého, se oblékaji dost 
podobné dnesni sk8 modé (snad jen ty 
super kovove rukavice). Jakmile si 
vyberete svého (svou) zavodnika(nici), jde 
se na véc. Zpocatku si muzete zajezdit par 
druhti tréninkti a vyzkouset si, jak se na 
modernim sk8u jezdi. Trénink je tu dost 
dilezity. Pokud néktery z nich nesplnite, 
nebudete vpustén na zavody. Navic, jako 
bonus za splnéni tréninku, se vzdy naucite 
néjaky ten novy trik, ktery posléze 

y zavodé vyuzijete. Zavodite ve trech 
méstech (London, NY a Tokio), v nichz je 
vzdy Sest trati. Pak lze jet jesté vlastni 
trasu (to preview verze neumoznovala). 
Né, nedivte se, kdyz vam to zpocatku 
nepujde. I kdyz je trat London 1 lehka, 
zpocatku to bude trochu trapeni. Ovladani 
neni tézké, ale musite si na néj zvyknout. 
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opravna kombinace skoku v tu 


pravou chyili vam pomtize vyhrat 


zavod. Protivnici vas také 
nebudou &Sctfit, a tak jakmile se 


k nim priblizite dostanete sksem 


po hlavé (a to boli). Dalsim 
trapenim pii zavodé je pohled, 
lépe Fe¢eno kamera. 4avod totiz 
vidite z perspektivy Lara Croft 
(pre znalé third person). Tento 
pohled je zavisly na dobrem 
algoritmu ovladani kamery. 
BohuzZel ani ta neni bez chyb a 
obéas se stane, Ze varn kamera 
»uteée™ 

Zavody probihaji velmi akéné 

a chytlavé. VSechno tu ma spad. 
Na nic se tu neéeka. Zadné 
statické okoli. Stale musite 


uhybat automobilum ,ala" Paty 
element, metriim, tramvajim, co 
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brzdi zvonkem. Navic vas kupredu zene Gas a ten je 
velmi dilezity. Musite byt opravdu rychli, abyste se 
stihli v Gas dostat k dalSimu checkpointu. Hlavné na 
zaveretnych okruzich mést jsou limity znatné 
intarktove. Nestaci byt jen dobry nebo prvni. Vy musite 
byt nejlepsi. Jen kdyz zvitézite, jdete dal, jinak znova na 
start. 

T engine je napsan tak, ze béha slusné uz od P200. Vibec 
hra vypada velmi dobfe. Skvéla 3D grafika podporujici 
nejvyssi rozligeni a truecolor (1600 x 1200). Grafickou 
stranku doplnuje velmi kvalitni hudba v elektronickem 
stylu (néco jako Prodigy) a pokud vam tento styl sedi, 
budete si opravdu uzivat super atmostery. Hudba vas nuti 
nepoustéet akceleraéni tlacitko, skakat jesté vyse, prat se 
o katdé misto. Je prosté skvéla a musi se slySet. 
TrickStyle je tou hrou, ktera neni patna, ale sahne po ni 
jen minimum lidi. Proé? Prosté zavody na skéech 
nadehnou jen par lidi a ti ostatni budou stejné pafit NFS. 
BohuzZel jsem mél k dispozici jen beta-verzi, které chybély 
véci jako editor, celé jedno mésto a Sesty okruh v méstech, 
proto étete jen preview. No, zatim to vypada velice dobfe. 
—MikE JASPR 
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SECeT TLOLY, WEY. 


My oBo: poue moTOMaAr SaAeKo, Teve. My oba 
jsme putovali daleko, Tene. Ty (vac ue 
guevo? Ty znaS mé jméno? Avo. dor NooiteaA 
o@etAa. Ano. Jsi Nositel svétla. Kéo ou ty? 
A Mpox Pol TV va LyEeKaA? Kdo jsi ty? A prot 
jsi tu na mé Gekal? Soeu oTpaCye KpwoTaAn. 
[ped nap vy, To Tlouxl Aetexn YEKaVI, 

mpiced K Ci@otv. po pe to BwAo Cvomevi. 

Tak PoE To. TEV KPYWOTAA PE THU, UVOLO OL 
no Bit. Jsem strazce krystalu. Pred par 
dny, po tisici letech Gekan{, pfiSel k Zivotu. 
Pro mé to bylo znamenti. Tak jsem tu. Ten 
krystal je tvaj, mus{f§ si ho wzit. Niy o1 
VENOAUOTUPL O OMe yeoTte oe! IIpoxy moeu 
mpioeX? Nic si nepamatuji o své cesté sem! 
Proé jsem prisel? [IpotoCe mou NoouteA 
ometia. Mpotole tapva yaot teBe oe 
npopvdirAc a mpimedAo te cep. Protoze jsi 
Nositel svétla. Protoze tajna Gast tebe se 
probudila a pfivedla té sem. cywo@etA1 ut To. 
Vysvétli mi to. Je OnovoTH Dey, o Ktepyxn 
viy vei, Teve. Je spousta véci, o kterych 
nic nevim, Tene. A xo 1 doxaleo piyt? A co 
mi dokazes fict? SWetAo a Tepvota, oBa 
cAWorAt DoAay ia mpoPvsiAr Ge. LOetAo wvo1 
mutoMat do Teuvoty. da ti rouvCv So00Tat oe 
60 EnopBpnaryw. Svétlo a Temnota, oba *. 

slySeli volani a probudili se. Svétlo musi Br Feather mi wen ecad acai trie | Fe 
putovat do Temnoty. Ja ti pomtzu dostat se Serpent's brother is strong now. Tezcatlipoca will protec 
do Shambhaly. Tnaupnora efrotuge ev De 
overt] & OD nonadxayn mpo dett! Shambhala 
existuje jen ve snech a v pohadkach pro 
déti! BeotAr toy Tak ge, ToUVCD TL SOOTAT CE 
60 ovu! Jestli tomu tak je, pomtiZu ti dostat 








has heard sa gr many years. He Pelee iiitc en! 
bee Pe ae 





LIAM, TELVE OLAG. Morynact. Sila, temna sila prichazi. 
Avo. Xo ge T0? K60 got? Ano. Co je to? Kdo jsi? 
Oooo tev C pepiyn oKoBv! Xnxe vac Cviyit. Ty por 
Eg. verpiteA! Osvobozen z jejich okova! Chce nas 
znicit. ‘Ty jsi jeji nepfritel! Xo me to Ca o1Av? Xo pony 
vdeA.at? Co je to za sflu? Co mohu udélat? OoedAep 
BiAeno Kove! Osedlej bilého koné! Bideno Kove? Ke 
ge? Bilého koné? Kde je? Mpett xouev! Precti kamen! 
[Ipexiot Kopev, aByyn OoedAGA Kove? Newoet on 
gioty, Ce poCuuiw. Precist kamen, abych osedlal 
koné? Nejsem si jisty, Ze rozumim. 


a Ciny. KdyZ projdete branou, vase 
duse se v kaZdém svété prevtéli do 
jiného téla. Do téla nékoho, koho 
trapi neodkladny problém, ktery vy 
musite vyreSit. KdyZ se vam podafi 
splnit vSechny ukoly a dostat se pres 
vSechny prekazky, ziskate v kazdém 
svéte jeden pfedmét. Ty pak vlozite do 
magické brany, ¢imz se vam otevre 
cesta do mystické Shambhaly, kde se 
budete muset utkat s Temnotou. 


se do snu! 


Vase dlouha a slozita cesta za¢ina kdesi 
v Tibetu, kde vam zahadny Saman trochu 
poodkryje rousku tajemstvi vaSeho 
prichodu. V jeho lodi se nachazi magickaé 
brana, kterou muZete cestovat do jiného 
éasu a mista. Na zacatku mutzete 
podniknout tri cesty. Do Irska, Yukatanu 
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Ostrivek v Irsku je malinky, 
ale krasny. Na svéze zelenych, 
travnatych planich jsou tu 

a tam roztrousené obrovske 
kameny, nékolik stromu a par 
menhirt jako pozustatek 
keltské kultury, ktera tam 
Edysi Zila. V kamenné hrobce 
je pochovany mocny kral ana 
sténé kosteliku, ve kterém Zije 
trojice mnichi, najdete zbytky 
keltského pisma. Tito mnisi 
Zili nerusené skryti pred 
okolnim svétem, do té doby, 
nez se na obloze objevila 
hvézda, ktera sviti i ve dne. 
Tato hvézda vam bude 





t 
you'll herve to oa 





jedinym spole¢nym priivodcem 
na vSech vasich cestach, 
protoze je symbolem ala, které 
se probudilo zaroven s vami. 

© jejim objevenim v Irsku 
zachvatila mnichy jakasi 
letargie; vy se prevtélite do 
téla bratra Felima a musite 
pomoci vasim dvéma bratrim. 
Vasim prvnim Ukolem je najit 
kusy lebky, Eteré jsou rozseté 
po celém ostrové a spojit je 
dohromady se zbytky, které 
jsou v hrobce. Tim se vam 
podafi oZivit mrtvého krale, 
ktery vam vysvétli, ze musite 
rozlustit tajemstvi keltského 
















































tento den skon¢i, nas buh nam 
odpovi. Tomu vértim! Mpimogic ce 
K CEALYEVOTOU Ge GUPTL, 
Nepuovapegat? Pripojis se 

k Veliéenstvu ve smrti, 
Nejmoudtejsi? To me Ww mooi. 
Nix By we veroteoiio Gye, vet 
CAOVCIT VOGELY KPOIAL L TO GLPTI, 
@ =.farBe. To je mym pranim. Nic 
by mé nepotésilo vice, nez slouzit 
naSemu krali i po smrti, 

v Xibalbé. 


Yukatan je nejkrasnéjsi misto 

z celé hry. Civilizace mayskych 
indianw tu Zije v terasovitych 
pyramidach uprostied 
majestatnich hor. Architektura 
téchto obrovskych pyramid je 
uchvatna, budete okouzleni 
pohledem z jejich vrski dolu do 
propasti zastrenych mlhou. Na 
jejich upati potkate indiany 


pisma, abyste mohli osedlat 
bilého koné uvéznéného 

v kameni, protoze jediné on 
dokaze béZet na hladiné 
vody, Take se dostanete mezi 
stranky knihy, kde se budete 
bavit s jejimi postavami, 
nebo do sklenéné véze, 
abyste postavé krale z knihy 
mohli vratiti jeho useknutou 
ruku a meé, 


Neqpmyoo. kved poryocupa 
YEKOA GAOUTO VO TEVTO GeV. 
Nejvyssi knéz jaguara ¢ekal 
dlouho na tento den. Aovdau, 
Ce Bude otoAe yexot. Beno 
MeAryevotwo ofetomako 
LvoT|O KpMe 
OQvetladyoutAom.. Net tevto 
Gey OKOVYL, Vo Bur vol 
oénom., Tov Bepi! Doufam, 
ze bude stale Gekat. Jeho 
veligenstvo obétovalo mnoho 
krve Quetzalcoatlovi. Nez 












hrajici starou mi¢ovou hru, 
dalsi pak uvidite vytesavat 
cosi do kamenu nebo jen 
tak odpo¢ivat. Tito lidé 
uctivaji nékolik boht, 
jaguara Tezcatlipocu 

a opereného hada 
Quetzalcoatl. Kult 
opereného hada mé! jesté 
donedavna prevahu, ale 

s prichodem hvézdy svitici 
ive dne uroda kukufice 
odumira a armada 

nepratel se shromazduje 
na hranicich. Proto 
jaguarovi knézi chtéji 
prevzit moc a obétovat 
krale is jeho malou 








deerou. Vy, vtélen do téla 
kralova bratrance, tomu 
musite za kazdou cenu 
zabranit. VaSim pomocnikem 
bude Quetzalcoatlova 
knézka, ktera vas poSle do 
rise mrtvych, abyste probudil 
spiciho opefeného hada, 
ktery jediny by mohl odvratit 
hrozici nebezpeci. V zemi 
mrtvych, ktera neni 
hruzyplina, ale je to krasny 
ostrov v exotické dzungli, 
potkate kromé opereného 
hada, netopyfriho nebo 
zabiho boha a spoustu 
dalSich zajimavosti. 


Po prichodu hvézdy se 

iv Ciné déji divné véci. 
Hladovi duchové se prohaneji 
po stranich venkova a jeden 
z nich se usadil pred 
klasterem, ve kterém se 
ocitate, a blokuje cestu ven 

i dovnit® Studna zasobujici 
klaster pitnou vodou se 
nachazi az za jeho branou, 
takze diky duchovi 
pravdépodobné vsichni 
uvnitf umrou Zizni, protoze 
exorcisté jsou mimo dosah. 
Vy se vtélite do osoby Dr. Wei 
Yulana a jste tedy opét 
jediny, kdo mize pomoci. 
Dozvidate se, Ze v klastete Zil 
kdysi jeden mocny ucenec, 
ktery ale jednoho dne dosahl 
nesmrtelnosti a nikdo ho jiz 
po tri sta let nevidél. Stary 
mistr Wu vam fekne, Ze 
nesmrtelny mudrc tu 
zanechal cestu, kterou ho 
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muzete dosahnout, ale nikdo se 
odtamtud jesté nevratil. Pri 
vasem patrani zjistite, ze mudre 
je schovany v miniature ostrova, 
takze se musite zmenSit a jit 

v jeho Slépéjich. Dostanete se na 
nadherny ostrov, kolem kterého 
krouzi klasicky ¢insky drak 

a oblohu krasli spiralovité 
mraky. KdyZ se vam podari 
primét nesmrtelnika 

k rozhovoru, fekne vam, Ze je 
nesmrtelny pouze na dobu pét set 
let a Ze vam pomuze, jediné kdvz 
mu pfrinesete houbu permanentni 
nesmrtelnosti. VaSe cesta 
pokracuje tedy dale do pekla, 
které je kupodivu docela utulné, 
ale viadnou mu byrokraticti 
zvireci duchové, od kterych si 
budete muset nechat spravné 
orazitkovat formulaf 

Kdyz v kazdém svété splnite 
vSechny ukoly, budete muset 
jesté podniknout ¢tyfri kosmické 
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cesty, aby se proménil vas krystal a vy 
se mohli dostat do Shambaly, kde se 
setkate s kralovnou Rheou z pryniho 
dilu. Ale to uz jsem prozradil aZ pfilis 


mnoho. 


Atlantis II nenf klasicka adventura, 
kde sbirate predméty, které navzajem 
kombinujete a pouzivate je a kde se 
pfi rozhovorech vase dalsi moznosti 
vétvi. Pfi rozhovorech vam postavy 

s vaSim ikolem moc nepomohou, hra 
je spise zaloZena na puzzlech 

a logickych problémech. Nékteré 

z nich jsou jednoduché, ale téch je 
malo, ostatni jsou spis tézké nebo 
pekelné slozité, a% se vam z toho 
zavari mozek. Puzzly jsou vétSinou 
prisné logické nebo zalozené na 
matematice, ale je i par takovych na 
jejich2 logiku prijdete teprve potom, 
co se vam podaii je néjakou nahodou 
rozlustit nebo je vabec nepochopite. 
Prevazna vétSina z nich ma jen jedno 


reseni, takZe se docela zapotite, ale je dobfe, 
Ze jsou velmi napadité a ruznorodé. Dostane 
se ale i na hledani jehly v kupce sena, kdy 
kontrolujete pixel po pixelu, jestli nahodou 
nenajdete hledany predmét. Casové nejste 
nijak omezeni, a kdyzZ se v jednom svété 
zaseknete, tak muzete pokraéovat v jiném, 


a pak se vratit. Odménou za vyreseni 
logickych problému vam kromé pocitu 


uspokojeni nad viastni inteligenci budou 


i uzasné animace. 


Firma Cryo je znama tim, ze vSechny jeji 
hry jsou grafickymi orgiemi, ani Atlantis IT 
Vsechny herni lokace jsou 


neni vyjimkou. V 
predem vyrenderované v neskuteéneé 


technické kvalité a vy se budete kolem 
sebe rozhlizet s otevrenou pusou. Atlantis 


Il vyuziva vylepSenou technologii 


z prvniho dilu, Omni 3D, ktera vam 
umoznuje rozhlizet se kolem dokola 


v plnych 360°. Téchto vyrenderovanych 
, bublin,, je spousta a hra mezi nimi 
prechazi v plynulou animaci. Mezi 
bublinami vede nékolik moznych cest, 


nejsou tedy vSechny propojené v fadé za 
sebou, ale napfr. do kruhu s odboékami, 


Nékteré z nich nikam nevedou, ale jsou 
tam jen proto, abyste se mohli kochat 


vyhledem na uZasnou krajinu, coz budete 


délat pomérné éasto, Pri rozhovorech 


a 
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vidite stridavé vaSi i dotazovanou osobu 

v trojrozmérném zobrazent, pri¢emz 
postavy hybou rty, rukama i celym télem. 
Pohyby rtu byly dotazeny do maximalnfho 
detailu, protoze kazdé hlasce je prifazena 
korespondujici animace, takze kdyz 
postava fekne ve slové ,,o“ opravdu vidite, 
jak se jeji rty roztahnou do krouzku. Toto 
zobrazeni ale neni opravdové 
trojrozmérné, k animaci rtu je pouzita 
bitmapa, ktera se smréstuje a roztahuje 

vy realném éase podle potieby. S tim je 
spojena snad jedina véc, ktera se da 
technickému zpracovani vytknout, a to je 
ustni otvor. Nékteré postavy ho nemaji 








vubec nebo jaksi divné, takze v praxi to 
vypada, jako by chtéli mluvit, ale méli usta 
zalepena a nemohli je otevrit a misto toho 
se jenom Sklebi. Jinak po technické strance 
je vSe dokonalé a vy nebudete sta¢it kulit 
o¢i. Zvuky a mluvené slovo je pomérné na 
urovni, vSe podbarvuje atmosféricka 
hudba, podle mista, kde se nachazite. 
Hudba je velmi prijemna, neni nijak 
monumentalné orchestralni, spiSe je 
slozena z jednoduchych zvukt ¢i ténu, 
které dohromady tvori vyborny celek. Pm 
vasSem premysleni vas nijak neruSi, spisS vas 
vybizi k dalSimu mozkovému vypéti. 
Aékoliv si myslim, Ze graficka stranka her 


neni to nejdtlezitéjsi, grafika 
Atlantisu II mé naprosto dostala. Ale 
neni to jen grafika, co mé uchvatilo. 
Je to pFedevSim celkova atmosféra 
hry, ktera je velmi mystickaé 

a tajuplna. Prestoze vime, Ze to neni 
realné, porad jaksi tuSime, ze by to 
tak urcité mohlo byt, nebo mozna 
dokonce bylo. Hra vam predklada 
mnoho neskuteénych véci s takovou 
jistotou, Ze vam ani nepfijde divné, ze 
v Ciné vSichni exorcisté honi po 
stranich duchy, ze se ocitnete mezi 
strankami knihy, Ze se zmenSite na 
velikost krabicky od sirek, Ze v Fi8i 
mrtvych mluvite se starobylymi bohy 
nebo Ze kral i jeho mala dcera chtéji 
a védi, Ze se musi nechat obétovat pro 
dobro viastniho lidu. Hrat Atlantis II 
je jako prozit neskuteény, barvity sen. 
Jestli radi snite a namahate mozkové 
bunky, neméli byste nad touto hrou 
vahat. 

—Touaoc ceceBvy ToMAS VELEBNY 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: Adventure / Puzzle. Vyvoj / distributor: Cryo Interactive Entertainment. Multiplayer: Ne. Podpora: Neni. 
Minimum: P 200, 32 MB RAM, 4x CDROM. Doporuceno: Pil 350, 64 MB RAM, 32x CDROM. Nejlepsi podobné hry: Atlantis | (89 %), Myst (84 %). 


Smujici grafika, tajupina atmosféra. Proti: Pfilisna obtiznost nékterych puzzlé. Grafika *****x, Hudba a zvuky ***x, Hratelnost **x**. Celkové hodnoceni: 90 % 








_..Tato civilizace Zila v dokonalé harmonii s okolnimi 
galaxiemi. Bez valek ¢i rozport. Takovato civilizace se 
prestavala zabyvat vyvojem novych a ni¢ivych zbrani 

a vyskytnuvsi se problémy fesila pomoci diplomacie. Dale 
si predstavte, Ze se z niéeho nic objevi agresor, ktery nema 
v umyslu zdrzovat se diplomacif a jeho jedinym cilem je 
zni¢it onu mirumilovynou civilizaci (vitejte, jsme Borgove, 
budete asimilovani). Potom této mirumilovné civilizaci 
nezbyva nic jiného, neZ se pustit do boje s agresorem. Jisté 
nemusim zdtiraznhovat, ze valka za svyobodu a mir byla 
,vyresena“ velice rychle... 

...Z bezpeénostnich diavodi byla ona civilizace 
deportovana do ji neznamych kon¢in vesmiru, na poustni 
planetu (Land of sand, the home of spice, melange — sakra, 
to je zase jina hra) Kharak. Na této planeté se Kushané, tak 
se jmenovala ona civilizace, museli naucit znovu Zit. 
Nékolik generaci se potykalo s tvrdymi podminkami na 
Kharaku, ale véda postupovala rychle kupredu. Netrvalo 
dlouho a uskuteénily se prvni vesmirné lety. Jeden 

z prvnich satelita, ur¢eny k vyzkumu okolniho vesmiru, 
objevil na Kharaku néco zajimavého. Byl to vrak kosmicke 
lodi. Po prozkoumani naéli védci néco, co vskutku 
neotekavali — kamen. Nebyl to v8ak ledajaky kamen, ale 
k4men s mapou vesmiru. Byla na ném vyzna¢ena i planeta 
Hiigara, jejich domov. Od té doby byl jedinym cilem védet 
navrat na rodnou hroudu. K tomuto uvéelu byla sestrojena 
lod’ nazyvana Mothership. Mothership méla zastavat 
nékolik funkei. Méla se starat o tézbu a zpracovani surovin, 
opravu poskozenych lodi a jejich pfepravu hyperprostorem, 
prizkum okolnich systémt a hlavné méla byt domovem pro 
miliény lidi ulozenych v kryogenickém spanku. 


Homeworld je revoluéni 3D real-time strategii situovanou 
do vesmiru. Neni to v8ak lecjaka radoby 3D strategie, ale 


prvni opravdu trojrozmérna. 

3D zde neznamena pouze 
prostredi nebo terén, jak tomu 
bylo dosud u samozvanych ,,3D- 
éek“, ale opravdu obsahuje treti 
rozmér, ktery pusobi naprosto 


vérohodné, Rada z vas si jisté 


pomysli, Ze real-time strategie ve 
trech dimenzich bude désné 
chaoticka a slozita na ovladantf. 
Opak je pravdou. V tomto ohledu 
(a nejen v ném) zvladli autofi 
svoji praci na jedni¢ku. 


Co se ovladani tyée, je Homeworld 
propracovan dokonale. Jednotkami 
pohybujete jako v kazdé jiné strategii, ale 
po zadani povelu pro pohyb se objevi 
mapka okoli, na které jednoduse mySi 
zadate horizontalni polohu mista a pomoci 
Shiftu a mySi zvolite vySku (vertikalni 
pohyb), kam vase lodé poleti. Jak proste. 
Béhem hry muzete kolem lodi rotovat 

a libovolné ménit uhel pohledu, a to vse 
jen pomoci mySi. Co se tyée ovladani 

a zpracovani bitev, neni opét nic, co by se 
dalo Homeworldu vytknout. Pfi bitvach je 














genialné vyreSena strategie. Pokud se 
jedna o maly a nevyznamny stfet, je mozné 


pouze oznacit lod nebo oblast, na kterou 


budou vasi svéfenci utocit. Pokud jde 

o dulezity stfet, muzZete si hru ,,pauznout“ 
au kazdé lodi nastavit jeji chovani béhem 
bitvy a cil, na ktery bude utoéit. Skvéle je 
také udélano menu. Nezabira Gast 
obrazovky, jak je tomu zvykem u her jedné 
nejmenované firmy ze zapadnich lesi, ale 
podle osvédéenych Windowst je skryto 

y dolni Gasti obrazovky a je vysunovaci. Na 
tomto menu jsou zakladni akce jako 
stavba, vyzkum nebo presun do jiného 
kvadrantu. Dalsi skvélou véci je moznost 
zadavat prikazy jedné nebo skupiné lodi 
pres menu, vyvolavané pomoci pravého 
tlaéitka na mySi (podobné jako v Officech). 
VY Homeworldu se miiZe postavit na jednu 
ze dvou stran. Jednou stranou jsou 
kladnhaci Kushané, snaZici se vratit na 
svoji domovskou planetu a tam se vénovat 
rozvoji ducha a miru. Proti Kushanim se 
postavi Taiidané, ktefi se snazi udrzet 
vlastence v jejich systému. Obé rasy maji 
velmi komplikovanou historii, kterou si 
muzete predcist v elektronickém manualu 
(multimedialni soubor) dodavanym na CD- 
¢cku Homeworldu. Tento manual je velice 
étivy a neobsahuje prebyteéné informace, 
ba naopak informace o jednotlivych 
rasach, kmenech, zvyklostech a historii 
yam muzou byt pri hrani uZziteéné. Je 
pouze na vas, ktera strana je vam 
prijemnéjsi a ktera je odsouzena 

k neuispéchu. 

Aé to neni u strategif tohoto typu obvyklé, 
Homeworld ma primo genialni pribéh, 
ktery je propracovan do nejmenSich 
detail, VSechny mise na sebe navazuji 

a spojuji se v jakysi celek v podobé jedné 
kampané. Prechody mezi misemi jsou 
udélany podobné jako v starickém 
Starcommander: Revolution, ve kterém 
jste méli materskou lod, jez po vytézeni 
surovin v kvadrantu a nalezeni portalu 
odcestovala do dalSiho kvadrantu, kde se 
odehravala stejna ¢innost. I zde se po 
splnéni ukoli v jednom kvadrantu 
presunete do dalSiho pomoci Mothershipu, 
do kterého naskladate co nejvice lod{. Pred 
kaZdou misi jste seznameni s ukolem 

vy kratkém demu a béhem mise absolvujete 
kratky briefing, ktery je také nékdy 
dopInén animaci. BohuzZel, jedinym 


nedostatkem je, ze misi v Homeworldu je 
pouze kolem étyficeti. 

Po strategické strance je Homeworld dota_en 
k dokonalosti. Obtiznost misi se méni podle 
kvality vaSi hry, coz je zcela novy prvek. 
Podle vaSich prvnich taht totiz hra 
vyhodnoti vaSi pribliznou strategickou 
zdatnost a podle toho vam da vice, ¢i méné 
éasu pred prvnimi titoky nebo ménif jejich 
silu a zakefnost. DalSi novinkou je vyrazeni 
,starého osvédéeného“ zptisobu skupin. 
Mohu ale fici, Ze Homeworld ma jesté 
dokonalejsi systém, nez jsou skupiny. Pokud 
si vezmete nékolik lodi a ozna¢éite je, mizete 
je sefadit do formace. Pokud budete chtit 
tuto formaci pozdéji pouZit, staéi dvakrat 
kliknout na libovolnou lod z formace a ta se 
oznaci cela. Genialni napad. Typu formaci je 
nékolik, jako pfiklad uvedu Delta, Sténa, 
Jehlan, Koule a jiné. Nemaji pouze vizudalni 
charakter, ale vzhledem k tomu, Ze lodé 

v téchto formacich i uto¢éi, majf i strategicky 
vyznam. Ne pro kazdy typ lodé se totiz hodi 
kazda formace. Na malé a rychlé titoéné lodé 
je nejlepSi Delta, pri obrané je perfektni 
Sténa a pri utoku na velké lodé nebo 
Mothershipy je nejlepsi jehlan. Mimo formaci 
muzete nastavit i chovani lodi v pripadé 
konfliktu s nepritelem. Od agresivniho, pres 














nevidim, neslySim az po rychle pryé a zbytetné na sebe 
neupozornovat. Skvéle jsou zde udélany prostorové boje. 
Neni to jako v jinych strategiich — typu Command & 
Conquer, Warcraft a spol. Pokud mate vice silnych 
jednotek, vétSinou zvitézite, ale zde muzete s nékolika 
malymi lodémi zni¢cit i velkou flotilu. Je zde bran totiz 
ohled na manévrovatelnost lodi. Pokud zauto¢tite na velky 
neohrabany kriznik nékolika malymi obratnymi 
stihaékami, dosahnete jeho zniceni, a to beze ztrat. Malé 
stihatky se totiz velice Spatné zasahuji. Ano, az tak je 
Homeworld dokonaly. Stihacky nemaji stoprocentni 
pravdépodobnost, Ze se strefi. Bohuzel malé a obratné 
lodé maji omezeny dolet, takze se nedaji ve vétsiné 
pripadu pouzit. Ve vyssich misich je ale mozné postavit 
tankovaci korvetu, se kterou se z malych strojua stavaji 
smrtici zbrané (kdo jste vidél Hvézdné valky, vite o Gem 
mluvim). 

Nemyslete si, Ze Homeworld je pouze stylu ,,na, tady mas 
stihatky a znié nepfritele". Zminim se o jeho 
komplexnosti. Autorim se do Homeworldu podarilo 
dostat iplné vSechno. Od niéeni protivnikt a branéni 
viastnich struktur, pres vyvoj] a vyzkum novych 
technologii a% po tézbu surovin a intergalakticky obchod. 
Cas od éasu se totiz potkate s cizi rasou, ktera vam 
nabidne nove lodé Gi zbrané, které byste ziskali az 
onékolik misi pozdéji. 

Grafika Homeworldu je na velice solidni urovni. Dala by 
se spise prirovnat k vesmirnému simulatoru nez ke 
strategii. VSechny lodé jsou detailné propracované 

a animovane. Na vsech lodich je spousta hejblatek 

a blikatek, které dodavaji Homeworldu tu pravou 
yvesmirnou atmostéru. Pri pohybu lodi za nimi zustava 
stopa po spaleném palivu, ktera méni barvu podle vami 
zvolene barvy lodi. Tyto koufové stopy se sice nékdy 





chovaji ponékud divné, ale 
vetsinou perfektné dokresluji 
atmosféru (takovy pohled na 
dokonalou delta formaci tvofenou 
deviti stroji, za kterou zistava 
koufova stopa, je opravdu 
nadherny). 

Exploze lodi jsou také velmi dobre 
provedené. Velké lodé exploduji 
pomalu a po castech. Malé a rychleé 
se zase proméni v hofici kouli 

a nez exploduji uplné, chvili hort. 
Doporuéuji jednou prohrat misi, 
abyste vidéli explodovat vaéi 
Mothership, je to prosté nadherné. 
Technika postupuje dopredu, 
kdepak jsou ty éasy, kdy piskavy 
zvuk Speakeru byl povaZovan za 
genialni a neprekonatelny. Pozdéji 
se objevily zvukoveé karty, na 
kterych byl zvuk her vskutku 
skveély, ale to nestacilo, Stereo, 
Surround, 3D. Co prijde dal, ptate 
se? Odpovéd je jednoducha - 
Homeworld. 

Y Homeworldu je pouzit opét 
jeden novy prvek, ktery je opravdu 
revoluéni a myslim si, Ze se brzy 
stane standardem u vSech her. Jsou 
zde nasamplovany stovky zvuku, 
které jsou pri hfe poustéeny pres 
desitky zvukovych filtri podle 
prostfedi a vzdalenosti odkud se 
zvuk ozyva. Tudiz je 
pravdépodobneé, ze neuslysite tutéz 
hlasku dvakrat ve stejném podani. 
Hlas jednotek a zvuky boje se méni 
také podle vzdalenosti od vasi 
pomysiné kamery. To je 

v Homeworldu vyreseno take 
skvéle. Zvuky vzdaleného boje 
jsou slyset slabé, zatimco pokud se 
zoomnete do centra déni a mate 
Evalitni repracky, nebude se to 
vasim sousedim moc libit. VeSkeré 
texty jsou v Homeworldu 
namluveny. A to jak ,,in flight 
briefing“, tak i komentar 

Vv animacich mezi jednotlivymi 
misemi. 1 hudebni doprovod je 
velice kvalitni. K v8emu navratu 





na domovskou (ne doomovskou) planetu 
vam bude hrat skvéla (nikoliv akéni) 
pomala hudba, ktera dokonale doplnuje 
atmosteru. 

Ani na nas multi-pafany autofi 
nezapomneéli. Moznosti hry je nékolik. 
Homeworld nabizi hru pres Internet nebo 
LAN. Dalsi moznost je takovy 
multiplayer pro jednoho hraée - Skirmish 
Vs. CPU. V jedné lokaci bojuje najednou 
nékolik hraéu snazicich se rozmlatit ty 
ostatni a pfedevsim Vas. Tato hra oddéli 
opravdové stratégy od pojidaéa kolaéa. 
Naplanovat totiz obranou a utoénou 
strategii nejen ze ¢tyi stran, ale i seshora 
a zespoda je ponekud problém. 


V Homeworldu, jak uz to u strategii byva, 
narazite na spoustu jednotek. Prvni 

a nejdulezitejsi jednotkou je Mothership, 
do které vozite suroviny a opravujete v ni 
jednotky. Je to jedina lod schopna priletu 
hyperprostorem. Na téZeni surovin je tu 
resource colector nebo resource controler, 
Mezi dalsi nebojové lodé patri vyzkumné 
nebo prizkumné lodé ¢i opravovaci 
korvety. Dalsi skvélym napadem je 
korveta, ktera pomoci magnetického pole 
zachyti nepfratelskou lod a odveze ji do 
Mothershipu, kde ji vaSe posdadka 
presvedci, ze bojovat na vasi strané je 
jednoznactné lepsi. Ostatni lodé se déli na 
lehké a tézké itoéne. Male lodé (Scout, 
Fighter) se neobejdou bez podpory a maji 
maly dolet. Vétsi korvety jsou pomale, ale 
disponuji velkou palebnou silou. Je pouze 
na vas, jak zkombinujete vasi armadu. 
MoZznosti je mnoho. 

A co fici na zavér? Snad jen to, Ze 

i dokonalé hry maji malé chybiéky. 
Homeworld nema snad zadnou. Mozna 
jen to, Ze u nepratelskych lodi nevidite 
jejich poskozeni. To je ale zcela realné. 
Takze to neni chyba (i kdyz nékterym to 
bude uréité chybét). 

Celkové vzato, Homeworld je prvni 
opravdovou trojrozmérnou strategii na 
trhu. Autofi ji zvladli opravdu dokonale 
po vSech strankach. Takze mi nezbyva, 
nez ji vrele doporutit. 

—MIcHAL KRaATOcHVIL 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: 3D Strategie. Vyvoj / distributor: Relic / Havas. Multiplayer: ano. Podpora: 3D akcelerace. 
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Po veletispésnych hrach jako V-Rally, 
Collin McRae Rally a Toca 2 se objevila 
dalsi konkurence v podobé Rally 
Championship (dale jen RC). Dovoluji si 
ale tvrdit, ze RC své predchidce nejen 
dostihl, ale v lecéem i pfedstihl. Za¢neme 
tedy pékné od zacatku: 

RC je Gistokrevnym simulatorem rally 
zavodu. Na rozdil od svych predchudct je 
RC po grafické strance na vySsi urovni, 
protoze jako standard pouziva Direct 

3D a rozliseni 800 x 600. Tato grafika je 
ovSem vykoupena vySSimi naroky na 


grafickou kartu (minimalné 8MB a podpora 


D3D). Odménou je ale néco vskutku 
skvélého. Detailné propracovana silnice 
a krajina jisté potési oko kazdého fandy 
automobilovych zavodi. Automobily jsou 


také, jak se mizete na okolo se povalujicich 
obrazcich presvéd¢cit, perfektni. Pri pohledu 


televiznich kamer nepoznate, Ze se jedna 
o hru. Pripadate si, jako byste sedéli 
u televize a sledovali opravdove zavody. 


Pyi jizdé mate pocit, ze jedete v opravdovém 


yoze. Interiér automobilu tvori ,,nalepena“ 


fotografie palubni desky, na které se pristroje 


a volant pohybuji. Pri pohledu ,,zven¢i“ se 
fidi¢é i spolujezdec naklani podle prudkosti 
zatacky, od pneumatik odletuji kaminky 

a §térk, no prosté nadhera. DalSi plus je, Ze 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: Automobilovy simulator. Vyvoj / distributor: 


Cesty opét drasaji kola zavodnich 
automobilu... 


pri jizdé mate moznost jezdit téméf vSude, tj. Ze nejste omezeni 
jen pruhem cesty + blizkého okoli a za tim nasleduje placata 
textura, od které se odrazite, ale Ze podél cest vedou ,,zkratky“ 
v podobé lesnich cest, stavenist a luk, po kterych se muzete 
vesele projizdét. Pri jizdé musite ovSem sledovat mapu, protoze 
takovato zkratka mize po nékolika minutach jizdy kon¢it 
plotem a vam nezbyva nic jiného, nez to oto¢it, pripocist si téch 
nékolik minutek zpozdéni a doufat, Ze ti ostatni se také nechaji 
zlakat takovouto zkratkou. Skvéle jsou také vyfeSeny kraje 
cest, podél kterych jsou bud ploty nebo, pokud jedete lesem, 
jedna polopruhledna textura stromu, za kterou je dalsi textura 
lesa. To zpusobi, ze krajina blize u vas se pohybuje rychleji nez 
ta vzdaélena, coz pri jizdé vypada opravdu perfektné. Autofi si 
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dali praci is takovymi detaily, 
jako Ze divaci na vas mavaji, 
vétve stromu se hybou, od 
vyfuki aut se kouri podle otaéek 
apod. Co se tyée ovladani, mohu 
snad jediné poznamenat, Ze je 
trochu problém udrzet auto na 
silnici, protoze pri vysSich 
rychlostech i malinka nerovnost 
(a vérte, Ze téch nerovnosti se 
najde dost) dokaze va& viz 
poslat nékam, kam vy rozhodné 
jet nechcete (vétSinou zapadnete 
do Skarpy a nez se vydrapete 
ven, ztratite drahocenné 
vterinky). 

—MICHAL KRATOCHVIL 





Magnetic Fields. Multiplayer: Ano. Podpora: D3D, Open GL. 
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Jisté si vSichni pamatujete na staricky 
Descent, ve kterém jste létali v tunelech 
tajemnych nepfatelskych mimozemStanu 
Rte leMeCmee eT Maher eMule melee ela 
co strilelo po vas. Po Descentu nasledoval 
Descent 2, ve kterém byla o trochu lepsi 
grafika. Ale autori Descentu neusnuli na 
vavrinech a vymysleli genialné zpracovanou 
hru, situovanou do volného vesmiru. 

A v duchu starych tradic ji nazvali Descent: 
eee) eee emer eer 
ester sts te may emesis | 


Weve eee Mea eee Cea) 
Zivot a na smrt a spojili se 
proti silnéjSimu nepriteli. 
Zalozili GTVA (Galakticka 
BE ard tem EOE) 
aliance). Od Aliance se ale 
oddélilo radikalni kfidlo, 
které se zacalo nazyvat 
Hammer of Light, byli to 
lidé, kteri neschvalovali 
GTVA. Ale to odbocuji od 
hlavni pribéhove linie. Mezi 
eae Br me im 
strana) se rozpoutala dalsi 
krvava valka. Ta z pocatku 
oar Ein meal eh aL 
ale éim vice aliance ztracela 
SUEUR me] ee me Det 
oma eer a Pe 
STMT Cd (Cen) 
technologii. Casem se sily 
na obou stranach vyrovnaili. 
PN hea ral 
Team at eee thee) Os 
(Shivan Cruiser) Lucifer. 
Lucifer byl temér 
neznicitelny a nicil jednu 
planetu Aliance za druhou. 
Mezi jeho poslednimi 
tele ee Teer LaLa 
Homeworld. Kdyz Lucifer 
nabral kurz Zeme prisla 
Aliance na zpusob jeho 
zneSkodnéni. Podarilo se 
jim ho ziskat 


simulator s perfektnim poutavym pfibéhem. Od z archeologickych vyzkumu 


doby, kdy jsem ho hral jsem si nemyslel, Ze se 
najde néco lepsiho. Na chvili jsem se sice 
nechal okouzlit X-Wing Allianci, ale nezustal 
jsem u ni diouho. Na scéné se totiz objevil 


Freespace 2. 
PRIBEH 


Seem VA a Malate ee ee te 
nastinim udalosti, které se odehraly v prvnim 
dile. ...V davnych dobach vedly dvé rasy 
eee eet Cm auc hisl mr Ld aera stat ays) 
v poloviné mezigalaktické bitvy se do hry 
Prt eea lee) (eM | Mata tele eC eA 
ani k jedné strané. V razu se z odvékych 
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civilizace vyhlazene 
Ia TuM mes] e=ts Misc) (Le: med ed 
let. (v hyperprostoru, kde 
nefungovaly jeho Stity, byl 
Lucifer odkazan pouze na 
podporu stihacek) Pokud 
jste Freespace dohrali, byli 
ees eee eel 
Eee ee eee ee 
po té mysleli, ze je se 
Shivany na dobro konec (ja 
ne)... Na tuto dobu casove 
navazuje Freespace 2. 
GTVA roste a vzkveta, na 
Thre hae Oe aed eda 
Zapomnéli a jediné konflikty 
se konaji mezi GTVA 

a Hammerheads 
(Prejmenovana Hammer of 
light) nebo NTF (Neo- 
Terranska fronta). Kdyz se 
ares 

a neobydlenem solarnim 
systému zacala objevovat 
mimozemska aktivita, nikdo 
Rah ers aie ae 
Vsimat si ji zacali az tehdy. 
kdy2z Shivane znovu 
zautoéili a znicili prvni lodé 
Pela aoe 

Pade) (ete) 21a 

Nikdy jsem netusil, ze se da 
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naStvani nez minule 


tolik kvalitni hra, jakou bezesporu 
Freespace byl, jeste natolik vylepsit. 
eMtes eM ers} ee 
id toeMele) colar MO) ee Mm ea ale) 
dilu je jesté vice strhujici nez v dilu 
prvnim a je podtrzena skvélymi 
animacemi a animovanymi briefingy. 
etedgiel aca) Peed et Te a 
eet crest MME seattle Muar ii 
za ukol znicit néjakou lod a ona vam 
s hrubym poskozenim uleti, 
Were memes] fehUlalm sal er cel) 
opakovani mise jako v jedniéce, ale to 
Ze pokracujete dal, ale Shivané maji 
o lod navic a ta mize znovu 
zasahovat do bitev a zménit tak 
obtiznost dalsich misi. Super. 
ADoser ele aT) 
nenaklonili je, Ze pokud misi petkrat 
neudélate, muzete ji preskocit. 
Odporne, nikdy jsem nemeél rad 
ihe tee mem CoM items Aertel) 
pafany je tato moznost jisté lakava. 
Autori se na Freespacu 2 a jeho 
misich opravdu vyzili, nelétate jiz 
pouze ve statickém vesmiru, jako 
Pm aCe ete mE Penh 
mihoviny nékolika druhu a mista ve 
Weg Mast let| (ee tras mere Le 
V nékterych misich letate pobliz 
planet, jinde jsou ve vasi blizkosti 
nadherneé galaxie ci slunecni 
TEC Metra em Ge BL) 
da Freespacu 2 vytknout je maly 
pocet misi, zhruba okolo triceti, plus 
asi deset tréninkovych misi. Tento 
nedostatek je ale vynahrazen 
editorem misi dodavanym spolu 

s hrou. Trénink je zde udélan jako 

v jednicce. Tj. vzdy jste na nékolik 
misi odveleni z bojisté a za vydatne 
PDT Lite mmr el met TEL 
novou zbran ci lod. Zbranovy arzenal 
je zde oproti jedniéce rozsifen 

o nékolik novych stihacek a zbrani. 
Perfektni véc je vyvoj Stealth lodi, 
které vyvijeji jak Vasudané, tak vy. 
Rozmanitost misi je zde také skvéle 
udélana. Nejsou zde pouze standardni 
mise typu defend&destroy, ale 
erat mete eM raer cea) 
mihovin nebo zoufale branéni 
materské lodé proti presile ci 
Spionazni mise, ve kterych letate ve 
sluzbach NTF, popripadée vymenne 
Ete MNCL ih La era eT cet-LiL) 
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Pearce eee Cele dea 
autofi rozhodné nepouZzivaji system 
aT ese] ett hed eT | 
maximalné vyuzit svych vyhod. Zde 
se tedy zadne mise muz proti 
TE Gamal a mm cel dF 
Shivané nejvice pripominaji) konat 
nebudou. Naopak. Poécitejte s tim, ze 
pokud vas bude o jednoho vice nez 
nepratel, privolaji si posily v podobé 
matefskych lodi nebo nékolika flotil 
SACU ee dalle ee 
PETC CLM selene eT: || 
se z nékterych misi neskutecna jatka. 
Uz v jedni¢ce se stavalo, ze na misi 
vyletite s urcitymi pokyny a ty se 
zméni s vyvijejici se situaci. Ve 
dvojce to plati desetinasobné. Dalsi 
skvélou véci je velikost materskych 
lodi. Oproti kfiznikiam z X-Wing 
Ete mea CUCM sete @ ele) etme Lee 
em Cera Come: | Meee cee eel er 
je to jen na ozdobu," jsou lodé 

z Freespacu 2 giganti. Velikost 
nékterych lodi je opravdu 
TONE Ela CUE) 

zZ nejvétsich lodi GTVA (GTVA 

ete etme) mel ec meee CT 
Tl CwsE i] meR ema Ae Tm eel ce (ole 
drobeckem oproti nejvetsi lodi 
Shivanu SC Juggernaut, kterou kdyz 
jsem poprve uvidél, tak mi dlekem 
Veet eit wea ae eo 
monstrum budi opravdu uctu 

a strach. Dalsim vylepsenim oproti 
jedniéce je, ze velké lodé nejsou 











vydany na milost a nemilost jenom 
elise Thee) Cartel er Meret) 
etd Mee CoM. LC tT toll fod [od 
paprsky, které kraji mensi lode jako 
ee) OM let la 
bojovalo nékolik vétSich lodi, vypadal 
PCM cs Tl ae Lem Coli 1a Md EL Co 
megaskupiny s obrovskou lasershow. 
Pfi takovychto akcich je vhodneé 
zapnout afterburner a zmizet co 
nejdale, protoze takovyto paprsek 
udéla z vaSi lodé hromadku prachu 

v nékolika nanosekundach (ani se 
vam na obrazovce nestaci objevit 
Peewee am rae ome CME Mal de 
killed by ... a krasny vybuch vasi 
CMe Tim leeMCC i maar Melt elo) 
potéSujici hlaSka, ze oviadani ani 
H.U.D. se od prvniho dilu nezmeénili. 
H.U.D je stale perfektni a ukazuje 
presné to, co potrebujete védét 

very eeraeeae eA L 
rychiost, rychlost cile, poSkozeni 
kli¢ovych lodi a struktur, radar, in 
flight briefing a samozfejmé zasobu 
energie zbrani, Stitu, motoru 

a afterburnu). Skvéle jsou provedeny 
strategické otazky pri misich. Pokud 
mate tu spravnou vyzbroj, muzZete cil 
jednoduSe znehybnit nebo mu vyradit 
jiny subsystem a zajmout ho (vasi 
védci ho potom prozkoumaji a vy 
muzete mit nove zbrane nebo lode). 
Zde je na kazdé lodi o mnoho vice 
subsystémii nez v jedniéce. Mimo 
motory a zbrané se da utoit také na 
komunikaci Ci letadlove hangary. Jde 
to az do takovych detailu, Ze muzete 
odstiilet vSechny laserové véze 

a potom se divat, jak bezbranna lod 
podiéha svemu osudu. 

Zvuk a hudba 

Freespace 2 je po zvukove i hudebni 
strance bez vyhrad. Zvukove efekty 
jsou perfektni, at uz si vezmete 
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jakoukoli stranku. Od perfektnich zvuku 
zbrani, pres zvuky motoru a okolo 
prolétavajicich lodi, a2 po mega 
vybuchy obrovskych lodi. Briefingy 
jsou perfektné namiuveny a hudba, 
ktera k nim hraje, perfektné navozuje 
atmosféru dalSi mise. Po ztraté jedné 
vétsi lodi v debriefingu znél hlas, ktery 
mi sdéloval, Ze jsme ztratili mnoho 
pratel a dobrych pilotu a Ze stateény 
kapitan zemfel na lodi, kterou miloval, 
opravdu skvele. Slabsi povahy by jiste 
rozbrecel. Hudba behem misi je skvéla. 
Kdyz jsem hral prizkumnou misi, ve 
které jsem letél v mihoviné, v pokoji 
tma a repracky na pino, tak mi opravdu 
béhal mraz po zadech. Behem mise je 
také perfektni konverzace mezi 
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jednotlivymi piloty nebo mezi vami a velicim 
centrem. Dovoluji si tvrdit, Ze zvukovy a hudebni 
doprovod je ve Freespacu 2 nejlepSi, na jaky 
jsem kdy narazil. 

Cle FTL e. 

To nejlepsSi, takovy bonbonek, to v cem 
Freespace 2 spolehlive predstihuje vSechny 
Celi tie -talota Mm Ce Teste TUL e LE cela Am Eto 
nechal na konec. UZ kdyz se podivate na prvni 
cinematickou sekvenci, poznate, Ze grafici 
udélali poradny kus prace. Freespace 2 béha 

v nadhernych 1024 x 786 x 32. Textury ve 
Freespacu 2 jsou naprosto neuvériteiné, 
matefske lodi vypadaji jako ve skutecnosti (ne, 
ra meh ol erase Lol el ML A M  d 
chapete), exploze lodi jsou prosté uchvacujici. 
Pozadi, které na rozdil od jinych her neni 
statické, ale po kterém se pohybuji meteority 

a mihoviny Ci rotuji Casti zni¢enych lodi je 
nadherné. Perfektné je také udélane poSkozeni 
lodi. Po zasahu laserem nebo raketou se z lodi 
zaéne kourit nebo z nich zaénou Slehat plameny. 
Po poSkozenych lodich béhaji elektrické vyboje 
znacici vysoké poSkozeni. Upiné neuvéritelné 
jsou mihoviny, coz jsou mraéna liné se 
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Platforma: Windows 95/98. ele Bc olllahl simulator. Bee Eee Volition / Interplay. Multiplayer: Ano. Podpora: 3D akcelerace, force feedback. 
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povalujiciho plynu. V téchto 
mlhovinach dochazi €asto 

k elektrickym vybojum, které jsou 
primo perfektni. V mihovinach je 
perfektni take to, ze lodé jimi 
prolétnuvSi za sebou nechavaji 
koufovou stopu a pokud se vam 
povede, Ze poletite a proti vam se 
rel A bee Malte mete ole 
ziskate tim nezapomenutelny 
zazitek. Bohuzel tato grafika si 
vyzada svou dan na naroénosti na 
grafickou kartu. Jinymi slovy bez 16 
MB do Freespacu 2 nelez. 
SHRNUTI 

Celkové vzato je Freespace 2 

eT Tale MM lal-L AU mA a] 
a grafikou, skvélym a poutavym 
Pale wae eA EL ACL 
obrovske lodé a obrovské 
megabitvy. Pro fandy vesmirnych 
simulatoru, a nejen pro né, bude 
Freespace 2 zabavou na mnoho 
tydnu, bai mésicu. 
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...Pramyslova ulice, stupen Cislo 4 z duvodu nehody, kterou zavinil 
eee ee ee 

Re: Meee ee ET 
Doufam, Ze vSichni alespon jednou vidéli Drivera i Midtown 
Madness. Ackoliv se na prvni pohled zda, Ze jsou to hry 
hodné podobné, opak je pravdou. Sice jsou obé situovany do 
zavodt po mésté, v silniénim provozu, ale Driver je spiSe 


akéni a MM se kloni spise do fad simulatort. Ale i tak tady 
mame srovnani obou skvélych her. 

Grafika 

VétSinu z vas asi na prvni pohled na hfe zaujme graficka 
uprava. Hned v tomto prvnim bodu je velice tézké 
rozhodnout, ktera hra ma navrch. Obé dvé maji své lepSi 
stranky: MM béha 1280 x 1024 x 16 a Driver az 1600 

x 1200 x 32. MM ma ale o hodné vice vizualnich efekta 
(mlha, dést, koué od pneumatik atd. ) a lépe 
propracovanou hru svétla a stinu na autech. U obou her se 
objevuje jev nazyvany ,,vehicle reflection“ (jakési odrazeni 
svétla od aut). Tento jev je ale u MM na nesrovnatelné na 





vy8si urovni. Napfriklad na autobusech se v noci odrazi c€asovych dobach pri étyrech setmélo. Zde boduje opét MM. BohuzZel mi 
model okolniho prostifedi. Je zde respektovan odraz slunce druzich poéasi, zatimco pripadlo, Ze autori MM se zamérili pouze 
a lamp. I kdyz v Driveru jedete v noci a honi vas policie u Drivera je pouze den, noc a prsi_ na ,,auta“, a to ostatni trochu odflakli. 
vypada to vskutku velice dobye, ale v tomto ohledu je lepsi_ nebo neprsi, pripadné je zatazeno Prostiredi, ve kterém jezdite zavody, je sice 
MM. Driver ma zase lépe propracované okoli. Jeho mésta nebo sluneéno. U Drivera se hezké, ale ponékud stereotypni a ponékud 
jsou nesrovnatelné barevnéjsi nez u MM. ZatimcoMMma _autofi snazili nastinit jakési malo barevné. I auta jsou v MM takova 

na textury domt pouzité pouze odstiny Sedé, hnédé, Gerné éasové zmény, ale upfimné ponura, celkové ma mésto melancholicky 
a bilé, u Drivera je pouzito nesrovnatelné vétsi mnoZzstvi fegeno, moc se jim to nepovedlo. nadech, zatimco Driver je plny barev 
barev, coz zprijemmuje atmosféru. Bod pro Drivera. U MM Pi nékolika misich jsem jel a Zivota. Grafici ho totiZ pojali jako celek 
je zase lépe udélané Gasové prostfedi. Jezdi se ve étyfech a béhem nékolika vtefin se a nezaméfrili se pouze na jednu Gast. Bod 





,Obé hry jsou situovany do zavodu po mésteé, v silni¢nim provozu, ale Driver je 
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Tak takhle néjak by se dal struéné popsat prabéh obou her. | 
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pro Drivera. Obé hry maji uplné jiny raz pri 
jizdé ve dne a v noci. V noci jena tom MM 
ohodné lépe nez ve dne, protoze ta 
jednobarevnost se pod rouskou tmy ztrati 
anoéni MM je prijemné realisticke = bod. 
Driver je v noci také dobfe proveden, ale 
nékteré jeho svételné efekty mé docela 
prekvapily, napriklad za vami jede policejni 
auto a jeho sirény dosviti dal nez vase svétla. 
U MM je ale jedna chybiéka, svétla aut sviti 
jaksi naprazdno. U Drivera tomu tak neni. 
Boduje opét Driver. TakZe vysledek grafického 
srovnani je 3:3, bohuzel pro MM celkovy 
graficky dojem je lepsi u Drivera. Takze 
vysiedné hodnocent je 4:3 po prvnim kole. 
Hratelnost 

Jak jsem jizZ uvedl v uvodu, zde se budou hry 
trochu rozchazet. Driver je trochu akénéji 
pojaty a MM je celym srdcem simulator. Zde 
musim predevsim vytknout jednu velkou 
chybu u Drivera, kterou mé tvirci docela 
udivili. A tou chybou je system pohledu. MM 
ma standardné étyfi (2xchase, in car a bez 
palubni desky), ale Driver ma pouze pohled 
Chase, ze stran, ze pfedu a z kapoty. Zadny 
interiér, Zidna palubka, zadny volant, prosté 
nic. At se na mé autofi nezlobi, ale jednou 
jsou to auti¢ka, tak maji mit interiér 

a volant. Velké minus pro Drivera. Jediné, co 
Drivera zachranuje z kruté porazky, je jeho 
model auta. Autofri vystihli presneé ten 











s. Driver 


nezodpovédny fFidic. Nyni je sledovan policii... 


spise akéni a MM se kloni spiSe do Fad simulatoru.” 


moment mezi realnym modelem 

a hratelnosti. Kdo jste nékdy hral 
Carmagedon, vite o Gem mluvim. U MM 
se autofi zaméfili na realitu ovladani auta 
a dosahli ji docela dobre. V menu 

u v¥béru si muzete nastavit pozadované 
chovani auta, takZe s jeho ovladanim 
nebudou mit problém ani zacatecnici = 
bod. Bohuzel i zde se opakuje historie 

z grafiky. Hezky realny model auta a tim 
to hasne. Musite mi dat za pravdu, ze 
kdyz jedu 90 a napalim to do semaforu 
nebo do lampy pouliéniho osvétleni a auto 
lehce odsko¢i, dostane mirny smyk 

a semafor odleti deset metri, je 
pravdépodobneé jako..(sakra, nic tak 
nepravdépodobného mé nenapada). 

U Drivera je to vyreSeno lépe. Muzete zde 
porazet znacky nebo odpadkoveée koée, ale 
pri narazu do semaforu se semafor lehce 
otfese a auto je na <censored>. Bod Driver. 
Oni to vubec v MM s tim poSkozenim 
nevychytali. Auto je rozdéleno do nékolika 
zon (pfredni sklo, zadni sklo, kapota) a po 
narazu se, s ohledem na prudkost a smér, 
zméni textura na daném miste. No nic moc. 
U Drivera je realné simulovano poskozeni 
auta na jeho Gastech a ma vliv na jeho 
jizdni vlastnosti, autofi si s tim vyhrali az 
do takovych detailt, #e vam sviti jedno 
svétlo atp. = bod. 
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Zarazi mne, s jakymi mali¢kostmi si dali 
oba vyvojové tymy praci. Se serepeti¢kami 
je na tom lépe MM (bod). Pri hranf je 
velice milé, ze kdyz narazite do 
odpadkového koe, za¢nou z ného 
vylétavat odpadky, ze schranek vypadavaji 
dopisy atd. U Drivera zase blikaji autam 
blinkry pri zaboéovani atp. Kdyz uz jsme 
u silniéniho provozu, zase to v MM 
odflakli. Auta se chovaji z dalky docela 
inteligentné, ale béda kdyz se k nim 
priblizite! Ridiéi kolem vas zaénou Silet, 
naraZeji do sebe, za¢nou vjizdét do 
protisméru atd. Dochazi to az tak daleko, 
Ze kdyZ stojite na kfizovatce na Gervenou, 
a potom se rozjedete a podivate se za sebe 
uvidite hromadnou nehodu jako 

z néjakého akénjho filmu. Ridiéi jsou 

v MM celkové velice zakefni, zvlasté na 
dalnici. Poéitejte s tim, ze pokud jedete 
rychleji nez néjaké jiné auto, je 40% 
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pravdépodobnost, Ze vam tam vjede. U Drivera 
jsou auta na docela solidni urovni, tj. svévolné 
nezptisobuji dopravni nehody a vas dokonale 
ignoruji (bod Driver). 

Dalsim zadrhelem u MM je policie. Sice v MM 
nehraje takovou roli jako v Driverovi, ale 

i p¥esto by tam nemusela byt jenom na ozdobu. 
AI opravdu veskera zadna. Policajti jsou tak 
tupi, ze pokud zastavite, zastavi taky a koukaji 
na vas, IQ tykve. A navic vas evidentné nemaji 
radi, protoZe, jakmile vas uvidi, uZ vas za¢nou 
,»pronasledovat“. Driverovska policie je pravy 


DRIVER 


opak poldt z MM. Jsou relativné 
inteligentni a v pfesile, smrtelna 
kombinace (s policii na hard, uz jsou 
opravdu problémy). Také vas nezaénou 
honit jen tak od vidéni, tedy pokud 
nemate zadné ,,felony“, ale opravdu azZ 
kdyz udélate néjaky prestupek. Prestupki 
v Driverovi je hned nékolik, rychlou 
jizdou po¢inaje, pres jizdu v protisméru, 
na Gervenou nebo bourani do aut, az po 
nezastaveni na stopce. Prosté skvélé = 
bod. TakZe celkové shrnuti. Driver vs. 
MM po druhém kole 7:4. 

Zvuk 

Musim uznat, Ze u obu her jsou zvukové 
efekty na vysoké urovni. V Driverovi 
jsou ale jeSté na trochu vySsi nez u MM. 
Tedy abych to uvedl na pravou miru. 
Jako u vétSiny véci jsou v MM zvuky 
vaSeho auta bezkonkurenéni (bod), ale 
tim to zase hasne. Ostatni auta sice 
hezky vr¢éi, sem tam zatroubi a nic 

z toho, néjaky naznak 3D zvuku ani 
omylem i to stereo, které autofri 
predvedli, je takové divné. Driver ma 
sice zvuk auta, jako kdyZ se vafi voda na 
kafe, ale to je mozna zpusobeno tim, Ze 
zvuky prichazi jakoby zpoza auta 
(absence moznosti jizdy ,,z vozu‘). 
Zvuky ostatnich aut jsou v Driverovi 
kvalitné udélané. Kdyz vas mijeji a vy 
jedete po ponékud nespravné strané 
vozovky, troubi na vas, coz pusobi velice 
dobfe (point). Pri honi¢kach s policii 
jsou sirény také kvalitné udélané. Na 
rozdil od MM v Driverovi presné 
poznate, kde se inkriminované policejni 
auto pravé nachazi a odhadnete celkem 
presné i vzdalenost. Tedy pokud 
viastnite takovou malou karticku 

s napisem SB Live! a étyfri repracky. 
Driver nabizi moznosti nastaveni zvuku 
jako Dolby Surround a 3D zvuk (bod), 

o GemzZ se MM mijZe jediné zdat. Celkovy 
zvukovy dojem ma jednoznaéné lepSi 
Driver. Sk6re je 9:5 ve prospéch Drivera. 
Multiplayer 

Zde bohuzel musim podotknout, ze na 
nas pafany s vice po¢citaéi v siti, autofi 
obou her lehce pozapomnéli. Driver 





Platforma: Windows 95/98. Zanr: Automobilovy zavod. Vyvoj / distributor: GT Interactive / Reflection. Multiplayer: Ne. Podpora: D3D, OpenGL, Glide, 3DFX, force feedback volant. 


Minimum: Pentium ||, 32 MB RAM, 8 MB grafické paméti, D3D. Doporuéeno: Pentium || 333, 64 MB RAM, 32 MB grafické paméti, nebo 3DFX, SB Live. Nejlepsi podobné hry: Midtown Madness (90 Se 





neobsahuje multiplayer vubec, coz je velké 
minus, kazici celkovou vizaz tak dobré hry, 
jakou Driver bezesporu je. Multiplayer 

y MM sice je, umoznuje propojeni po 
cemkoliv, na co si pravé vzpomenete 
(IPX/SPX, TCP/IP, Internet, Modem, 
Sériovy kabel) (bod), ale provedeni nic 
moc. Je zde sice nova, celkem zabavna 
moznost hry ,,Cops and robbers“, coz je 
hra na policajty a na zlodéje. Hra nahodné 
ye mésté vygeneruje zlato a vaSim ukolem 
je odvézt zlato séfovi mafie (zlodéji) nebo 
ho vratit do banky, pripadné zadrzet 
zlodéje (policie). V takovych péti, Sesti je to 
neskuteéna sranda. Bohuzel jediné, co 

vy multiplayeru chybi je silni¢ni provoz, 
takze tim hra ztraci onu atraktivitu a moc 
dlouho vas v multiplayeru bavit nebude. 
Zde tedy boduje pouze MM. Vysledek po 
srovnavacim kole Cislo 4 je 9:6 stale pro 
Driver. 

Herni médy 

U MM je hlavnim hernim rezimem 
Checkpoint race, zatimco u Drivera je to 
Undercover, neboli kampan. Mimo téchto 
hernich rezimt nabizi obé hry nékolik 
dalsich moznosti zabavy. Zde ma opét 
Driver navrch, nebot hernich médt nabizi 
o néco vice nez MM. MM ma mimo vySe 
uvedenych Checkpoint races, coz jsou 
zavody po mésté, ve kterych musite projet 
vsechny Checkpointy a projet cilem, jesté 
Blitz race, Circuit race a Cruise. Circuit 
race jsou relativné nezabavné (relativné 
nezabavné znamena, Ze si to zahrajete 
jednou a potom uz vas to nebude bavit) 
zavody. Je to jizda po vyhrazené trati, bez 
chodct a silniéniho provozu. Pouze 

s oponenty. O néco zabavnéjsi jsou Blitz 
races. V téchto zavodech mate za ukol 
projet vSemi checkpointy ve stanoveném 
éasovém limitu. Cruise je pro ty, kteff si 
chtéji jen tak jezdit po mésté bez néjakého 
cile. Driver m4, jak jiz bylo feéeno, hlavni 
éast postavenou na kampani, ve které 
plnite vice Gi méné zabavné a obtizné mise, 
které na sebe navazuji v jakéms takéms 
pribéhu. Tyto mise jsou prokladany velice 
kvalitnimi cinematickymi sekvencemi, 
které dokresluji atmosféru a vysvétluji 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: Ssnaha 0 realisticky simulator automobilu. Vyvoj / distributor: Microsoft. Multiplayer: Ano. Podpora: Software renderer, D3D, force feedback. 
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nékteré dalsi ukoly. Mimo to si muzZete zajezdit 
jesté Take a ride, coz je obdoba Cruise. Své 
schopnosti si miZete vyzkouSet v tréninku 
(training), kde sledujete ghost car rizené 
pocitaéem, které se snaz{ vas naucit jezdit 
napriklad po kluzké vozovce, slalom nebo néco 
podobného. Dalsi moznosti je Pursuit. 

V pursuitu se stavate na nékolik malo minut 
»policistou“ a honite auto, které musite 

v éasovém limitu znicit. V Getaway se stavate 
onim pronasledovanym autem a snazi se vas 
zlikvidovat policie. Obdobou Circuit race v MM 
je Cross town checkpoint, coz je jizda podle 
checkpointu, které jsou nékdy velice fikané 
schované (v garaZi, za plotem, v nenapadnych 
uliékach) a hledat je docela sranda. DalSsi 
moznosti, kterou si mizete zvolit je Trail blazer, 
coz je porazeni zelenych kuzelu. Za kazdy 
porazeny kuzel dostanete vterinku navic. Velice 
zabavna moznost je Survival. V této volbé po vas 


jde cely policejni sbor a snaZi se zrusit vase auto. 


Celkem psina. Carnage je jakousi obdobou 
starého Destruction derby. V ¢asovém limitu se 
snazite nahrabat co nejvice bodt za damage 
ostatnich aut. Posledni volbou je Dirt track. Zde 
se ocitnete na venkové, na piskovych cestach 

a musite jezdit do kole¢ka nebo do nééeho 
takového a nesmite vyjet z cesty. Celkem 
naroéné. Tak jak zde vidite, na moZnosti hry 
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Testy v gara 


jednoznaéné zvitézil Driver. A vysledek 
je 9:6. 

Celkovy dojem a zavér 

Prestoze Driver zvitézil v poméru 9:6, 
neni MM Spatnou hrou, ale bohuzZel 
(pro MM) se naSla hra velice podobna 

a lepSi, a tak muselo nutné dojit 

k srovnani. Celkovy dojem z Drivera je 
velmi dobry. Struéné feéeno hezka, 
zabavna a kvalitni hra. Pro fandy 
automobilovych simulatoru, kterym jde 
prevazné o realisti¢not fyzického 
modelu auta, bych ale spise doporu¢il 
Midtown madness. 

Na skvélou hru Midtown Driver se téSi 
—MIcHAL KRATOCHVIL 


tel jednou mit. 
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VSem, kterym koluje v zilac it, LIM 
davame na védomt, ze vychazi nova zavodnt hra. 


A je to dobra hra. 
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V ocich smrt, na tachometru osmdesat. Tak to byl dédeéek 
automobil. V oéich vzruSeni, na tachometru sto padesat, 
vpravo skala, vlevo propast. Tak to jsou zavody dneska. 
Aitém, ktefi nemaji potfebné finance na nadupaneé vozy, 
je priblizuje nova hra od Segy a Empire — Sega Rally. 
Jedna se o hru vpravdé nevsednit, sviznou ina pomalejsich 
pocitatich, o hru s uZasnou grafikou a péknymi zvuky. Jde 
o hru, ktera vezme za srdce (proto nedoporucujeme 
kardiaktim). 

Kdyz jsem dostal tuhle hru do ruky, byl jsem trochu 
skepticky. Bal jsem se. Pred nedavnem jsem hral demo 
jiné rally hry a bylo to dost zklamani. Povim vam, co jsem 
éekal. Dost §patnou grafiku, hodné pomalé na mém 
pocitaci a znaéné zmatené. Kdyz jsem tenhle kus 
nainstaloval a spustil, tak mi klesla éelist. VSechno jelo 
nadherné plynule i na mém potitaci. Ale nez se dostanu 
ke svy¥m nadSenym pocitim, musim néco fict o hfe. 

Hra Sega Rally je o zavodech aut (to jste necekali co”). Jde 
o auta skoro terénni. Aut zde neni tolik (asi 7), ale zato si 
je muzete upravovat do posledniho Sroubku. A zde se 
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dostavam ke kapitole ,,garaz”, 
ktera je velice dilezitou souéasti 
hry a v mnohem vyznamem 
prevySuje nabidku aut. Jde 

o stadium hry, kdy si muzete, ale 
nemusite, upravit vlastni auto. 
Na auté si muzete upravit skoro 
vsechno. Brady, zataéeni, 
pérovani predni i zadni, 
prevodovku (plati pouze pro 
automatiku, u manualu to nema 
cenu), pneumatiky atd. Prosté 
vsechno. A tohle vSechno pak 
ovlivnuje, jak si vase auto povede 
na trati. Dobre nastavena 
pfevodovka zptsobi, ze budete 
dobre akcelerovat, coz se hodi 
pro useky s mnozstvim zatacek. 
Naopak se vam to vymsti na 
dlouhych usecich, kde je treba 
jiného nastaveni. Mizete si hrat 
is pérovanim. Ovlivni to, jak 
bude vase auto sedét na silnici. 
Spatné nastaveni pérovani mize 
zpusobit, ze budete v zata¢kach 
viat jako hadr na holi. Nastaveni 
posilovace fizeni taky 
nepodcenujte. Vase auto muze 
zatocit na pétniku, nebo nemusi 
zatocit vabec. Kdyz si pak 
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predstavite rychlou zata¢ku v bahné, za 
ktery by se nemusela stydét ani prvni velka 
valka, tak vam z toho vyleze fesnej smyk. 
Nejvétéi duraz je v Sega Rally kladen na 
pneumatiky. Je jich tu celkem jedenact! Jen 
si pfedstavte jedenact riznych dezént. 
Kazdy dezén (vzorek pneumatiky) se hodi 
na jiny druh povrchu. Je na vas, jakému 
date prednost. Nékdy to bude dilema. 
Pokud mate 30 procent trati led a 70 snih, 
muzete zvolit vzorek na snih a risknout ten 
led. 70% trati pojedete jako blesk. Nebo 
muzete vzit vzorek na snih i led, 
Neriskujete nic, ale na snéhu budete 
pomalejsi. 5S obouvanim sveho vozu pak 
stravite vic Gasu nez s obouvanim vaSi 
drahé polovicky. Proto je treba napfed 
dobre prostudovat trat. Nebudu daleko od 
pravdy, kdyz feknu, ze dobre pripravené 
auto vam z poloviny vyhraje zavod. 
Druhym aspektem jsou kvality fidice. 
Nebudu vam lhat. Neni to snadna hra 

a vyZaduje od fidice zna¢nou davku 
Zzrucnosti. 

Mate tu nékolik typt hry. Prvnim je 
klasicka arcade. Jedete zde proti jednomu 
zavodnikovi. Ten vas ale bude pramalo 
zajimat, protoze hlavné budete zavodit 

s éasem. Systém je vylozené klasicky. Utika 
vam Gas a dalsi naberete az na pristim 
checkpointu. Rika se to lehce, ale zkuste si 
to, kdyz polovinu zavodu jedete bokem 
napred. Arcade je rozdélena do dvou éasti. 
Jedna je vySe popsany systém na jednom 
okruhu, druha pak vyse popsany system na 
nékolika po sobé jdoucich okruzich. 
Druhym typem hry je “Desetileta kampan”. 
Deset sezon jezdite rizné okruhy. Za 
vitézstvi v kazdé sezoné dostanete dalsi 
auto. Ceka vas tedy celkem deset 
bonusovych aut. Tretim typem zavodu je 
jizda na éas. AZ budete mit umély chrup 

a dva kardiostimulatory, budete jezdit 
tohle. Jedete sami, Gas vas nezere. Kdyz 
cheete, muzete prekonavat rekordy. Je to 
dobré na vyzkousen{ trati. DalSim typem 
hry jsou multiplayery. Jsou dva. Prvnim 

Z nich je zavod na jednom potitaci. 
Umoznuje zahrat si ve dvou na jednom 
pocitaéi. ObrazovEa je klasicky podélné 
rozdélena. Je pékné, Ze i v dobé kdy 

i kojenec uz ma své PC firma myslela na ty, 
kdo maji jen jeden pocitaé na dvé ratolesti. 
Poslednim typem je samozrejmeé klasicky 
multiplayer pfes vSechny mozné i nemozné 
kabely, mikroviny a podobné. 

A ted se, jako obvykle, podivame na 
erafiku. Grafika je naprosto uchvacujici 
(anglicky ekvivalent je - The most best), 
Nemohu to fict jinak. Je fakt, Ze auta 
nemaji interiér, ale zato z venku jsou 
nadherné vymalovana. Nechybi jim prosté 
nic. Kdyz jsem na jednom auté vidél 
pfipevnénou naéhradni pneumatiku 

is uchyty, tak jsem nevéfil vlastnim o¢im. 
Autori se neomezili jen na Kkaroserii, ze 
které maximalné kouka zpétné zrcatko, ale 
vyhrali si se vsim. Od pridavnych 
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svétlometu az po zminéné 
pneumatiky. Odraz okoli na auté 
uz je dnes samozfejmosti (ale 

u pomalejsich pocitacu stale jesté 
zpomalujici samozrejmosti). Co 
fict k texturam? Jsou velmi 
pékné. Dokonce se i méni. To 
gnamena, ze kdyz pojedete na 
trati, kde je 90 procent bahna 

a kousek asfaltu (ten tam asi 
zustal po havarii nakladaku 

s asfaltem) tak nepotitejte, Ze do 
eile dorazite cisti. Ano, v téhle 
hfe muzete svoje auto zaSpinit, 
zasvinit, az zprasit. Inovace 
naprosto dokonala. Postavil bych 
ji skoro na stejnou uroven jako 
poskozovani v NFS4. 

Poskozovani auta se tu nekona. 
Jedinou skvrnou na jinak ¢istém 
grafickém Stité této podafené hry 
je snad obecenstvo. To je, stejné 
jako stromy, 2D. Presto si toho 
ani moc nevSimnete. Ceho si na 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: Empire / SEGA. Multiplayer: Ano, dva. 
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nich ale vSimnete jsou fotografové. Na 
kazdé spravné rally jsou po obou 
stranach drahy fotografové a foti. 

S bleskem, ktery neoslni, ale potési. 
Kromé lidi jsou kolem drahy i zvifata 
(t¥eba pStros). Samotnou kapitolou je 
replay, neboli pfehrani zaznamu ze 
zavodu. UZ v NFS byly replaye velmi 
pékné (stfidani kamer apod.). Zde se 
kamery tolik nestridaji, ale zabéry jsou 
blizsi. Proto replay pisobi mnohem 
dynami¢téji a realistictéji. Nadherné 
vykreslena auta, zabahnéna a svitici, se 
prohanéji za dramatického stfidani 
kamer a uhlu. Fakt pékny. 

Ke zvukiim tfeba fici jen jedno. Jsou 
dobré. Zvuk fvouciho motoru je vydatny, 
skifpanf gum na asfaltu, rachot stérku, 
nebo évachtani bahna (toho tam moc 
neni), zvuk dreeného ledu a maékaného 
snéhu jsou pékné. Asi byste to neéekali, 
ale zvuk fvouciho motoru dominuje. Do 
toho vSeho se ozyva hlas neomylného 
navigatora, ktery vam rika, co vas Geka 
za dalsi zata¢kou a jaka ta zatacka 
vlastné bude. Upozornuje vas ina zmény 
povrchu (asfalt, pisek, bahno). Je 
uziteény(a). VaS spolujezdec mize byt 

i Zena, coz potési vaSnivé fidiéky - 
feministky. Mimochodem vas 
spolujezdec sténa, kdyz do nééeho 
narazite. Na tomto misté mi docela 
chybélo tahlé kvileni z druhé sedatky, 
kdyz jsem na zledovatélém povrehu 
svodidla opoustél jen abych se “chytil” 
do svodidel na druhé strané. Hra 
podporuje mono (hmmm), stereo 

a surround zvuk. Proto si majitelé 
surround karet vychutnaji fev 
prostorovy. Navigatorka vam v tomto 
pripadé bude Septat pokyny pouze do 
jednoho ucha. 

U simulatort je treba vénovati se 
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i ovladani. Dobra zprava. Hra 
podporuje vSechny mozné druhy 
ovladani véetné joysticki a 
volantu s force feedbackem (pro 
majitele klavesnic s force 
feedbackem: vyklepejte si 

z klavesnice drobky). Majitelé 
volantu a joystickt se mohou téSsit, 
jak svedou souboj s Zivelnym 
bahnem a snéhem. VsSem ostatnim 
muzu fict, ze i bez force feedbacku 
to bude dost tézky. Ovladani si 
muzete nastavit podle sebe, takZe 
byste neméli mit problém do hry 
rychle zapadnout. 

Tento odstavec je odstavcem 
hanby. I tato vyteéna hra ma své 
mouchy (rozplaclé na 
svétlometech a na skle). Nejvétsi 
mouchou je Gas. UZ jsem se 0 ném 
zminil drive. Jde o éas netiprosny 
a rychle utikajici. V mnoha 
ohledech kazi dojem z celé hry. 
VétSinou jedete klasickou rally. 
Na prvni misto se dostanete po 
nékolika zavodech. Problém je 

v tom, Ze neni mozné se na tuto 
zlatou pozici nedostat a dojet na 
nékterém z poslednich mist. Cas 
vas totiz tlaéi tak, ze MUSITE jet 
rychleji nez ostatni, jinak kvili 
éasu vypadnete. Ostatni vozy 

v tomto zavodu s éasem spiSe 
prekazeji{, nez aby s vami 
soupefrili. Tohle mé hodné mrzi, 
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protoze moc rad zavodim 

s ostatnimi vozy (nebo 

s policii jako v NFS3+, to 
mé bavi nejvic) a protoze 
hrozné nerad zavodim 

s Gasem. Dokonce bych 
fekl, Ze mi hodné vadi 
jezdit takhle na éas (0 to 
vic mi vadil hlas, ktery 
posléze zapél “game 
over”). DalSi chyby jsem jiz 
zminil v odstavci 

s grafikou. Zde je opakovat 
nebudu, protoZe jde 

o chyby kosmetické a na 
hratelnost maji pramalo 
viivu. 

Co fici zavérem k této 
uzasné hfe? Snad jen tolik, 
ze se jedna o vynikajici 
zavodni hru s velmi péknou 
grafikou a (pokud se vam 
néjakym cheatem podafi 
vypnout ten zatracenej éas) 
dobrou hratelnosti. Neni to 
samozfejmé zadna nova 
etapa ve vyvoji 
pocitaéovych her, ani 
neprinasi tolik nového 

v etapé stavajici, presto se 
jedna o zAbavnou hru, 

a takovych neni nikdy dost. 
Preji vam hodné Stésti 

a zlaté medaile. 

—JIRKA PODROUZEK 
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Podpora: 3D akceleratory, vSechna hejblata i s force feedbackem. 
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GTA 2 


 Yeaahh, sen vsech 
virtualnich gangsteru 
je tu, ale... 




















































































































































































Zaénu radéji pékné od zaéatku, aby si potom nékdo nestéZoval (jak 
uz to obvykle byva), Ze néco nezna, nebo néco nepochopil. A jelikoz 
jde o recenzi jiz na druhé pokraéovani oné predmétné hry, za¢nu 
logicky od dilu prvniho. 

GTA- Kdyz tento titul zabrousil na nase disky, CD-ROMy a do 
nasich paméti a procesoru, zcela neotekavané vyvolal mezi 
hraéstvem ¢eskym vinu nadSeni. Na svou dobu, jiz po strance 
grafiky pfekonana zaleZzitost, zaujala hned dvéma aspekty: Za prveé 
hratelnosti. VY GTA, a tim se od sebe jednotlivé dily nelisi, 
pozorujete svého rostaka gangstefika seshora, coz hru sméfruje az 
do détinsky komicsové hladiny. Mésteéko je plné malinkych 
roztomilych lidiéek, dome¢ékii a autiéek (s kaZdym z nich muzete 
jezdit!), jako kdyz jste si zamlada hrali v pokoji¢ku s anglitdky. Tu 
tu tu, fu fu fu... Opak je pravdou. Smrt, zlocin, vrazdy a loupeze 
jsou v Gtatku vaSim dennim chlebem. To bylo také hfe zéasti 
vytykano. Pod nenapadnym plastikem roztomilych auticek se 
skryva sniska toho nejhorsiho zlocinu. Moralni vychova vsak 
nikdy naplni po¢ita¢ovych her nebyla, a na druhou stranu by se 

v tomto sméru na&égli i kontroverznéjsi tituly. Ale pfiznejme si, 

v kazdém z nas je kousek éertika. VSak vite, co by byl cukr bez soli, 
tma bez svétla a tak dal... Radim vSak rovnou, kdo je kladas 

z presvédéeni, a jako mlady byl pri hfe na policajty a zlodéje 
vzdycky jenom fikus, ten at do svého kompu radsi GTA vuibec 
neinstaluje. At si moralista trousi a baba Dymakova repta, 
jedniéka byla skvostna zabava. Jednotliva vozidla se od sebe lisila 
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nejen vzhledem, ale 
samozfrejmé i rychlosti 

a akceleraci, i kdyz jizdni 
model byl pomérné stejny. 
Skala zbrani dostaéujici, 
obtiznost vyhovujici, 
nemoznost ulozeni pozice hru 
Sponujici. V multiplayeru 
totalni masomlejn, 
konkurujici nejtuzsim 
quakeovskym detma¢uim. 
Zkratka lahidka. A druha 
véc, kterou tato hra zarucené 
zaujala, byl hudebni 
doprovod ve formé 
audiotracku primo na 
cédééku. Mam nékolik pfratel, 
ktefi si vypalovacky z GTA 
poustéli dokonce pfi jizdé ve 
svém realném povozu, snaZzice 
se navodit tu pravou atmosku. 
To bylo uréité néjaky tuc, tuc, 
tuc, feknete si. Bylo. Ale 
nejen to. Soundtrack byl totiz 
naprosto lahodné vyvazenou 
smésici styla. Pres techno, 
house, hip-hop, trip-hop, 
jungle, az treba i k country. 
Zkratka pro kaZdého néco. 
Graficka stranka hry 
prijemna, nevyboéovala 

z pruméru, podpora 3Dfx. Po 
néjakém Gase vySlo jesté 

v dneSni dobé pomérné 
zanovni GTA London. VSichni 
se téSili na zbrusu novou 
pecku. Jaké to ale bylo 
zklamani. Zménilo se pouze 
misto konani celé show 
(Ameriku nahradila stara 
dobra Anglie), volanty 

a jizdni pruhy se prohodily. 
Soundtrack opét bez 
chybicky, pribylo jen par 
dalsich vylepSeni. SpiSe add- 
on, nezli nova hra. 

Pomalu se dostavame do 
soucasnosti. Zvésti o GTA2! 
Atmosféra graduje! Ze by 
dalsi datadisk ...tentokrat to 


pry bude cely ve VarSavé... 
kolovaly zvésti. Mylné 
a dezinformujici zvésti. GTA2 
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Jé, promin Serife, ja nechtél. 


je zcela novou hrou. Zachovava 
puvodni filozofii a herni schéma, 
to celé obleéené do nového kabatu 
stejného strihu, vycpaného novym 
pribéhem. Tak se pohodIné usadte, 
GTA2 je tu. Tramtadadaaa... 

Dnes jsem se probudil 

z hybersleepu. Jen co jsem vylez na 
ulici, dostal od néjakyho chlapka 
boucha¢éku a par Slupek do 
zacatku. At prej najdu jeho Séfa ze 
Zaibatsu, snad mi da praci... 

Sem v nakym mésté, vypada jako 
Los Angeles, ale neni to Los 
Angeles... Sakra, tamhle na téch 
hodinach je datum. Rok 2013!!! 
Tak takhle by mohl vypadat 
zacatek pribéhu hlavniho hrdiny 
GTA2. Déj se tentokrat odehrava 
v blizké budoucnosti, v temné 
apokalyptické vizi. Zamlzené ulice 
ozafené neony kfizuji tézka auta 

a po zuby ozbrojené policejni 
hlidky. VSechno ovladaji pouliéni 
gangy a konsorcia, zabyvajici se 
vyrobou a distribuci drog nebo 
zbrani. Metropole jako vystfizena 
zromanu Wiliama Gibsona. Auta 
modelem pripominaji americké 
kfizniky silnic z 50. let, avSak 
strizené futuristickou linif. Plné 
3D akcelerovana grafika je 

o hodné podrobnéjsi a lépe 
vystihuje atmosféru hry, nez 

v dilech predchozich. Zejména 
zpracovan{ vSech svételnych 
efektu je precizni — poulié¢ni 
osvétleni, majaky aut apod. To vSe 
je jako v realité. Hudebni 
doprovod opét tvofi sméska styla — 
standardné na’ vysoké urovni, 
stejné jako zvukové efekty. Treba 
hluk motoru kamionu je tak 
realisticky, Ze staci privrit o¢i 

a razem uhanite po Route 66 

v nablysSténém Kenworthu. Za 
vizualni a zvukovou strankou vSak 
ani v nejmensim nezaostava obsah. 
Ve hfe figuruje celkem sedm 
gangu, pro které muzete pracovat. 
Pres ruské emigranty, japonskou 
jakuzu, nadnarodni drogové 
Zaibatsu, az ke klasickym 






























pouliénim rva¢um. U kazdého 
gangu ziskavate podle kvality 
realizace zadané prace respekt, 
z jehoz velikosti se odvozuje 
lukrativnost nabizenych dzobu 
(tfuj, to byla ale véta). 
JednoduSe feéeno, éim vic 
makate, tim lépe se mate. 
Normalka. Rozsahly souhrn 
zaméstnani je k dispozici, a sami 
budete prekvapeni, co vSechno je 
mozné ve hre délat. (Nepocitam 
takovou rutinu, jako jsou vrazdy 
na objednavku, nebo ¢istka 

y fadach sousedniho gangu.) 
Rozmanitost a lepsSi zpracovani 
jednotlivych ukolt zveda 
hratelnost, dovolil bych si fici, 
skoro az do oblaénych vySin. 

V sortimentu zbrani se druhy dil 
také vylepSil, ale nijak 
podstatné. S protonovym 
dezintegratorem se zrejmé 
nesetkate. Kvéry je vS8ak také 
mozné obtézkat samotné vase 
vyozidlo, coz vnasi do herni 
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Tak Sup, Sup jdeme béhat. 


taktiky nové moznosti. 
Takovy dobfe vyzbrojeny, 
nablyskany bourak... hmm... 
zkratka mham mnam. To to 
potom sviSti... Nadherné 
jsou zejména exploze aut 

a budov po utoku tézSimi 
zbranémi. Hotovy ohnostroj. 
BohuZel i bezpe¢nostni 
slozky doznaly zmén. Déli se 
na ¢tyTi urovné, podle 
zavaznosti zasahu. Kdyz 
budete hodné zlobit, tak se 
nedivte, aZ najednou 
prisvisti misto normalnich 
poldikt S.W.A.T. dodavka 

a v ni horda maséri 

v neprustfelkach. V horsim 
pripadé vas budou chtit 
dostat agenti CIA nebo 
dokonce tézce vyzbrojené 
armadni jednotky. Nastésti 
pridali tvarci moznost 
ulozeni pozice a to velice 
originalnim zpusobem., 
Mate-li uSkudlenych 50 000 


Neulejvat se! JeSté dvé koleéka! Nadech, vydech... 


U Séfa na kobereéku. 


Piatforma: Windows 95/98. Zanr: 


ho nepotfebuje.. ha, ha. 


babek a uspésné dokonéeny 
ukol za sebou, bézte se 
pomodlit do kostela. 
Velké zlepSeni je 
pozorovatelné i na 
fyzikalnim a jizdnim modelu 
vsech vozidel. Poéita se 
s rychlosti, hmotnosti 
i setrvacnosti, takze dostat 
se v nejnevhodnéjsi chvili na 
preplnéné kfizovatce do 
poradného smyku neni 
vubec zadny problem 
a deformace vozidla pfi 
kolizi je ztvarnéna velice 
realisticky. Bere se i ohled 
na prevodovku, takZe auto je 
na jednicku liné, nebo stale 
hrabe, pri pribrzdéni do 
zatacky si podtadi — zkratka 
vypiplané do detaila. 
Podtrzené péknou grafikou 
a Spi¢kovym zvukem - to vse 
déla z GTA2 distojného 
a velmi povedeného synaéka. 
SIMON ZARUBA 


Ted si budu muset od Serifa pUjéit povoz, stejné uz 


ee se, 





NezaCcinejte si se mnou! 


Akéni automobilova honicka. Vyvoj / distributor: Take 2 / DMA. Multiplayer: Ano. Podpora: 3D akcelerace. 














Prince of Persia 3D 


Slavné jméno nedéld vzdy dobrou hru 





bude i tentokrat tak skvélé jako dva 

predchozi dily. Musim bohuZel fici, Ze 
nebude. A proé? To se hned dozvite. 
Aékoliv nova PoP je vyvedena ve 3D, celkova 
struktura jednotlivych urovni pripomina spise 
strukturu predeslych dvou arkad. Snad témér 
vsechna akce probiha v imaginarnim arabském palaci, 


7a sedmero horami a sedmero 


poustémi bylo jednou jedno 

kralovstvi, ve kterém vladl stary 

a moudry sultan. A jak uz to tak byva, 
sultan mél pfekrasnou a chytrou dceru, 
jenz se méla pravé vdavat za prince sousedni 
zemé, kterého skuteéné miluje. VSechno by se 













odehralo tak, jak se ma, nebyt zlého a Zarlivého sultanova ktery bohuZel postrada jakoukoli vnitrni logiku a vSechny 
bratra Assana. Ten totiz princeznu jedné noci ze sultanova palace unese mistnosti jsou vytvoreny za jedinym Uéelem, kterym je vase likvidace. 
a snazi se ji prinutit k shatku se svym synem, osklivym a krutym Rugnorem. Nevyhnete se bezmySlenkovitému postupu stale vprfed s nulovou 
To samozrejmé nemiiZe nas stateény prince nechat jen tak a vydava se tedy mozZnosti néjakého vybéru. Samotny vzhled jednotlivych mistnosti je 
svoji milovanou osvobodit. ubohy oproti dnesnimu standartu v tomto Zanru her. Jako priklad 
Co fikdte? Ze jste podobny prfbéh uz nékdy slySeli? No jisté, aby taky ne! opravdové profesionality, co se tyée struktury a vzhledu, bych uvedl 
Takovyto pribéh se objevil jiz roku 1989, kdy byla do prodeje vypusténa hra vyborné vytvorené prostory v nedavno vydaném Shadowmanovi. To, 
Prince of Persia, ktera je dnes vSeobecné uznavana za klasiku klasik a Ize ji co vsak uvidite v PoP3D, je bida s nouzi. 
zaradit mezi takové tituly jako Civilization, Dungeon Master nebo Dune2. PfestoZe nam autofi naslibovali spojeni prvkt akce a adventure, . 
Historie této arkady vSak saha jesté dal, a to az do roku 1985. V téchto logicky¥ch ukolt je ve hfe poskromnu a vétSinou jde spiSe o ukoly 
pohnutych éasech poéatku po¢ita¢éového hrani, kdy vétsina her byla nelogické, které tézko mohou byt ozna¢ovany jako prvky adventure. 
vytvaiena jednou osobou a doslova na koleni, se Jordan Mechner, tehdy Nebo snad povazujete rozbijeni truhli¢ky v mistni mu¢irné, abyste | 
pétadvacetilety student, pustil do vyroby hry, ktera méla pozdéji otFast ziskali ndramek ukryty uvniti, za dostate¢né obtizny a zaroven 
celym hernim svétem. Po jejim vydani se prodaly téméf neuvéritelné dva rozumny tikol? Mozna kdyby takovych jednoduchych puzzlt bylo vie Wy 
miliény kopif a Prince of Persia byla pfevedena snad na vSechny tehdejsi a ne pouze jeden na cely level hry, dalo by se nad tim pripadné pfivitt 
hern{ platformy. V roce 1993 zatitocil Mechner znovu, kdyz ve spolupraci oko, ale takto jen téZko. DalSim pfikladem stupidity, ktery nelze brat 
| s v¥vojovym tymem Bronderbund vytvofril jiz tak dlouho o¢ekavanou dvojku jako néjaky logicky uikol, je Splhani na neskuteéné vysoko umisténou 
| ~ Prince of Persia 2: The Shadow and the Flame. A i napodruhé se konalo a témé?f nedostupnou plogsinku, ktera je chranéna soustavou 
vitézné tazen{, jaké uz jsme jednou vidéli predtim. Je samozfejmosti, Ze prihlouplych pasti. A to v8echno jen proto, abyste strazce, jenz 
) takovy tispéch tvirce potési nejen po strance psychické, ale také prinese ploginku obyva, shodili dolti a sebrali jeho luk. Opravdu by mé 
| néjaké to uspokojenf finanéni, coz je nepochybné v poradku. Jenze pokud zajimalo, jak se tam ten strazce vibec dostal, ze by tam Zil jiz od | 
zatne finanéni stranka véci prevySovat nad touhou vytvorit skvélou hru, narozen{? A takovychto potouchlych zaleZitosti je tu bohuzel vic. | 
vznikaji v mnoha pifpadech uz jen reklamou nafouknuté a nehratelné tituly. Dalsi kamen tirazu jsou vaSi nepratelé, jejichz inteligence a schopnostigy} 
To byla trocha teorie a nyni se podivejme, jak to dopadlo ve skute¢nosti. jsou men&i, nez jakymi disponuje slusné vycvicena krysa. Kromé toho, 
Autofi si tedy fekli, vySlo to jiz dvakrat, tak proé to nezkusit potfeti, ve ze nedokaZi vyjit po schodech, se také Gasto zasekavaji ve dverich. ! 
velkém stylu, s pofddnou reklamou a v jiz popularnim 3D provedeni. A tak A aby toho nebylo malo, jednou za éas se jim dokonce béhem boje 
se nam tedy ve 3D kabatku objevuje jiz tfeti pokraéovani. Otazkou je, zda néco semele v jejich ubohouékém mozetku, coz zapricini, Ze na | 


,Princ ma dobry dej a skvelou historii...” 
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Musim se opraSit, abych se princezné libil. 









Myslite, Ze moze bedna viset ve vzduchu? Ja tedy ne! 


Hi P. 4s F 


néjakou chvili jsou jaksi v transu, a nejsou pak uz schopni délat 
absolutné nic. Jejich posledni, ale také velmi podstatny problém je 
kratkozrakost, ponévadz jestli jim nezaénete pobthat doslova 

u nosu pravdépodobné si vas vabec nevSimnou. A pokud se pfece 
jenom dostanete do néjaké té Sarvatky, neni se ¢eho obavat, protoze 
na jejich likvidaci vam vétSinou bude stacit zufivé a chaotické 
mackani vSech tii uto¢ny klaves najednou, ¢imz se vam kupodivu 
take podafi vytvorit neuvéritelné zajimavé Sermifské kombinace. 
A¢koliv tedy prince v boji macha meéem jako blazen a protivnikovi 
by zrejmé nezustala k télu pfipevnéna ani jedna z jeho konéetin, 
nakoneec se nestane zhola nic. Nepfitel se jen tak klidné skaci na 
zem a konec. ZAdna krev, Z4dny maso, no prosté nic. Nechci 
podporovat nasili ve hrach, ale tohle prece neni normalni. 

Co je vSak na hfe nejhorsi a co nejvice ovlivnilo jeji Spatné 
hodnoceni je priserné ovladani a vlastnost, kterou bych nazval 
sviznost hry, avSak v pripadé PoP3D jde spigse o lenost hry. Pohyby 
hlavniho hrdiny pripominaji vice chovani zmateneho 

diichodce bojujiciho o misto v MHD nez ladné a mrstné pohyby 
zkuseného valeénika. Jakykoliv sebemensi obrat je doprovazen 
gni¢tujicim éekanim na to, az postavi¢ka dany manévr vykona 

a pritom jesté musite doufat, Ze neuskuteéni néjaky ten pohyb 
navic. Parkrat se mi totiz pfihodilo, ze se prince zaéal jaksi 
chaoticky pohybovat sam od sebe, coz se stava obzvlasté 
neprijemnym, kdyz se pracné vyskrabete na néjaké vyvySené misto 
aon potom udéla krok vzad. Ve hfe se povaluje plno hojivych 
lektvart, a jestli svému hrdinovi prikazete, aby jeden 2 nich vypil, 
zrejmé to bude posledni kapka va&i trpélivosti. Protoze takovato 
operace je doprovazena daléi stupidni animaci a zabere neskutecné 
dlouhou dobu, klidné si mezitim mijZete dojit tfeba na zachod. 
Podobny problém nastava také pri stfreleckych soubojich, kdy cela 
zalezitost pripomina spise namofni bitvu z rusko-japonské valky. 
To znamena, Ze obé znepratelené strany desitky minut nabiji, aby 
potom protivnika vibec netrefily. 

Snad jedinym prijatelnym faktorem by se na prvni pohled nebo 
spise poslech mohla zdat hudba, ktera docela zapada do prostfedi 
arabského palace a chvilkami prfipomina serial o Xené valeénici. 
Nicméné brzy zjistite, ze je to stale ta sama melodie dokola 

ak néjakée zméné dochazi jen béhem souboju. 4vuku ve hfe je 
pramalo a navic ty, které tam jsou, pusobi dost uboze az amatérsky. 
Je to jisté smutné, ze se PoP3D neda prohlasit za skvélou hru, ktera 
by se mohla zafadit mezi své vynikajici predchudce. Ale snad to 
alespon pfinuti vyrobce, aby se zamysleli a uvédomili si, Ze slavné 
jméno nemusi vady bezpodminecné délat dobrou hru. A pokud 
patfite mezi fanousky série princi, ktefi se na trojku opravdu 
téSili, je mi velmi lito, Ze jsem vas nemohl potésit lepsim 
hodnocenim. Ale uznejte, proé hrat hru, ktera by mozna mohla mit 
uspéch pred tremi lety, kdyz tu dnes mame na vybér mnoho 
zajimavéjsich a lakavéjsich titult. 

—JAN FILIP 
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Pfeji vam pékny a nicim nerugseny let, pane straice. 
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Takovy meé je bezva véciéka, ve vétSiné her s nim muzete upravovat vzhied nepéatel. Ale 





Smik, Smik. Pozor na hlavu! 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: 3D akéni adventura. Firma: Bronderbund / Red Orb. Multiplayer: ne. Podpora: Direct3D, 3Dfx. 
Minimum: 2 Onn 22 IB BAM 8 CR_BOM BO ME YAN Nannrifenn: P O29 64 WME BAN 4v CHBOM 3M skeelerater 
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AGKOLI LETO REALNE, TEDY TO ZA OKNEM, NEDAVNO SKONGILO, OPAKUJE SE SITUACE 7 PREDMINULEHO ROKU, KDY K NAM 
UPROSTRED NEVLIDNEHO, SYGHRAVEHO A YUBEG NEPRIJEMNEHO POGASI YNIKLA VESELA GESKA ADVENTURA $ OPRAVDU DRZYM 
VAZVEM HORKE LETO. HISTORIE SE OPAKUJE, HORKE LETO JE TU ZAS, JENOM MA TENTOKRAT ZA SEBOU CISLOVKU 2. 


Hra Horké léto 2 byla Geskym hra¢skym 
publikem oéekavana znaéné netrpélivé, uz 
proto, Ze prvni dil se stal zejména diky 
skvélému dabingu hitem a okupoval dlouhé 
mésice prvni priéky Zebri¢éka prodejnosti 
(nez byl vystfidan jinou ¢eskou adventurou, 
Poldou). I my v redakci jsme se na H12 
téSili, a i kdyz jsme védéli, Ze druhy dil 
bude uplné jiny nez prvni, s profesionalni 
grafikou a snad jesté lepSim namluvenim, 
takovou kvalitu jsme doopravdy ne¢éekali. 
Honza Majer je obyéejny kluk. Nebo 
alespon byval, snaZil se nam to prece 
namluvit v uvodu k prvnimu dilu. Pak ale 
prozil hromadu vSemozZnych dobrodruzstvi 
(ostrov lidojeda, bitka s mafiany, a par 
dalSich vécf) a stal se z néj ostifleny hrdina 
bez bazné a hany (no... bez bazné uréité, 
tim druhym si uz nejsem tak jist). 

Horké léto 2 se odehrava nékde uplné jinde 
nékdy uiplné jindy a jedinou spojnici 

s minulym dilem tvofri tedy jen postava 
Honzy Majera, hlavniho hrdiny, ktery od 
minula zestarl, ztloustl a dostal klobouk. 























Proé zrovna klobouk, ptate se? No, klobouk proto, 
ze v namofrnické éepici by mezi indiany vypadal 
fakt divné... Aha, asi by to chtélo vysvétlit. Tak jo. 
Saman indidnského kmene Hatanapalatt Orli Té- 
Péro (podivného jména si nevSimejte, ve hfe 
takovych potkate...) ma starosti. Jako kazdy rok 
prepadl vesnici nebohych rudokozcu zlotfily 
Jednooky Dingo a ukradl, co mohl, tentokrat je 
ale situace vazna — kromé stanu, jedné mrtvoly, 
totemu a par dalsich malickosti zmizel totiz 
Purpurovy Salamandr. A to je katastrofa. 
Purpurovy Salamandr je drahokam. Drahokam 
nesmirné ceny a nesmirného vyznamu — jen on 
ochrafiuje indiany pred valkou a nemocemi, jen on 
pomaha indianim pfeZit tfeskuté zimy a horka 
léta. A ted’ je pryé. A protoze mezi indiany neni 
nikdo natolik schopny, aby se mohl po stopach 
Jednookého Dinga vydat, saha Saman 

k poslednimu zoufalému kroku a za¢cina kouzlit, 
aby vyvolal z éast, které teprve prijdou, hrdinu, 
muZného a statného, ktery padoucha vypatra 

a drahokam indiadniim vrati. No, nebudeme to 
natahovat, néco se nékde zvrtne a z nebe primo do 
Samanova extravagantntho stanu spadne misto 
intelektualnfho kulturisty nékdo uplné jiny. 
Honza Majer. Saman ho chee sice nejprve obétovat 
rudym bohtim (ze by méli autofi na mysli 
soudruhy z Kremlu?), Majer ho ale presvédét, aby 
tak netinil a vyslal na nebezpe¢nou misi jeho. 
Protoze Té-Péru kouzelné sfly stejné doSly, 
souhlasi. A vy nyni stojite se staronovym hrdinou 
na zaéatku nového dobrodruzstvi. 

Horké léto 2 se celé odehrava na Divokém zapadé 
ve druhé poloviné minulého stoleti. Je rozdéleno 
do nékolika pomyslnych ¢asti, pri¢emz Casti jsou 
od sebe oddéleny jak opticky (prostfedim), tak 
déjové. Hrajete tedy vlastné spis nékolik malych 
nezavisl¥ch adventur nez jednu dlouhou. To je 
urtité dobry pristup (podobny byl napriklad 

iv Broken Swordu), nebot nejste nuceni 
pfremyslet az prilis dopredu, nemusite hledat 
souvislosti mezi nééim, co jste délali pfed mnoha 
hodinami a nééim, co délate ted’ a celkové také 


hra pusobi celistvéjSim dojmem. Co se tyée 
zminénych prostfedi, kromé indianské 
vesnice, ve které zacinate, navStivite i typické 
kovbojské mésteéko (s typickym barmanem, 
typickym hrobnikem a netypickym 
prodavaéem v kiosku za nim), poust, skaly 

a na konci dokonce i podzemi a krapnikové 
jeskyné. Hrou se vine, tak trochu na pozadi, 
pomérné zajimavy pribéh lehce mystického 
charakteru, ale v deSsti ukold, logickych 
hadanek a zapeklitych probléma si ho mozna 
ani poradné nevsimnete. 

Uz jsme o vécech okolo mluvili dost dlouho, je 
tedy nejvyssi éas vrhnout se na samotnou hru 
a rozpitvat ji do vSech detailu. 

Z technologického hlediska neni co vytknout - 


- klasické SVGA rozliseni (tedy zadny archaicky 


vystielek, jako byl Posel Boht), hodné barev, 
stereo ozvuceni. Co je treba vypichnout, je 
paralaxni scrolling, ktery porad jeSté neni 

u 2D adventur uplné béZnou zaleZitosti. 
Paralaxni scrolling znamena, Ze jsou nékteré 
herni lokace ,,Sirsi* nez vase obrazovka, a tak 
jak hrdina jde, posouva se obraz spolu s nim. 
To slivko paralaxni ozna¢uje, Ze se cely obraz 
neposouva stejnou rychlost{, ale podle 
vzdalenosti od pomyslné ,,kamery“, tedy 
popyedi rychleji, pozadi pomaleji. Ve vysledku 
pak vznika zajimavy 3D efekt, ktery je sice 
viastné podfuk, ale kouka se na to moc hezky. 
Uréitym unikatem je poéet scrollujicich rovin - 
vétsinou byvaji dvé, my jsme jich v jedné 
obrazovee napotitali i pét. 

Na obrazovce nemate kromé kurzoru zadné 
ovladaci prvky, menu vyjede aZ po stisku ESC 
a chcete-li se pokochat hezkym inventafem, 
musite najet kurzorem ke spodu obrazovky. 
Jinak vSechno ovladate standardné dvéma 
tlacitky mySi (pravé prozkoumava, levé sbira, 
pouziva atd.) a kdykoli mtZete ulozit pozici 
(vlastné kdykoliv ne, ale o tom pozdéji). 

A ted uz koneéné k tomu, jak to vypada. 
Nadherné. Prvni, co vas praSsti do o@i... vlastné 
ne... prvni vas totiz néco pra&sti do usi — hudba. 
UZ uvodni skladba, ktera hraje u jakoby 
filmovych titulkt na zaéatku, je vynikajici 

a pozdéji ve hfe uslySite skvélé hudby jesté 
mnohem vice, proto ji urcité nevypinejte. 





Hudba se navic automaticky ztlumuje 

pri rozhovorech, takze nikdy neruSi a je 
doopravedy napadita a do westernového 
prostfedi padne jako ulita. 

Druhym divem, ktery vas zaujme hned, 
jak se pokochate uvodni skladbou 

a pustite hru, je grafika. Takova grafika 
v Geské hie jeSté nebyla, Na svédomi ji 
ma znamy mali? Jan Stépanek (autor 
mnoha comikst) a vypada doopravdy 
nadherné. Nékomu mozna nemusi presné 
yyhovovat jeji styl, je totiz cela kreslena 
ru¢né a do pocitaée jen skenovana, ale 
yétSina lidi bude asi nad miru spokojena. 
Pozadi kazdé lokace ma sviij vlastni raz, 
ysechno hyfi barvami a grafick¥mi 
napady a misto zbylo i na spoustu vtipku 
a legracek. Dalsi kapitolou samou pro 
sebe jsou postavy nebo spise karikatury 
postav, Snad kromé hlavni zenskeé 
brdinky (a jedné cestujici hra¢éky pokeru) 
je kazda figura nécim zvlastni, nécim 
ujeta. Indian, sedici nad propasti, 
permanentné pelicha, s Samanem 
nebudete kromé intra mluvit jinak nez 
skrz jeho meditaci atd. 

Od postav je uz jen kricek k zazraku 
tretimu, kterym je dabing. Pochopitelné, 
tady kazdy ¢ekal, 2e dabing bude 
kvalitni a muzeme vas uklidnit — je tomu 
skuteéné tak. Zdenku Izerovi prisla 
tentokrat vypomoc v podobé Miluse 
Bittnerove, ktera namluvila nékteré 
zenské postavy (vSimnéte si slivka 
wnékteré", nejlepsi hlasy maji 
jednoznaéné ty zenstiny, které namlouval 
Izer, na druhou stranu nutno uznat, ze 
ke kfehké dcerce byvalého Serifa (fakt 
ko¢ka), by se jeho jecdk prilis nehodil). 
Izer hraje prim, Izer vSechno dr2i, Izer 
odved! zase jednou perfektni praci. Ke 
kazdé postaveé se hlas, propujceny timto 
prednim imitatorem, naprosto skvéle 
hodi a iz prednesu a celkového pojett je 
poznat, Ze se na dabing pfipravoval 
zvlast peclivé a neéetl tedy v8echno 
,rovnou z papiru“, jak je bézné zvykem. 
Navic jsou jeho imitaéni schopnosti 
vyuzity doopravdy naplno, takze ve hre 
potkate mnoho znamych osobnosti, a to 
jak z oblasti politiky (M. Zeman jako 
gaman, V. Klaus jako vypravéé nebo V. 
Havel jako neviditelny poradce jsou 
doopravdy nezapomenutelni), tak 
kultury (nejlep&i je asi Ludék Sobota 
vroli ustépaéneho pokladniho v bance). 
Navic se s hlasy zfejmé pocitalo uz pri 
psani scénare — prosté, kdyz beduin 





mluvi jako Felix Holzmann, mate 
doopravdy pocit, ze by jeho roli 
mohl v pripadném filmu skuteéné 
hrat Felix Holzmann. Skoda, Ze 
autory nenapadlo prizpusobit 
hlasiim i podoby jednotlivych 
postav, ale to uz byechom asi chtéli 
moc. 

Horké léto 2 nepatiri k tém uplneé 
nejobtiznéjsim hram. VSechny 
akce jsou logické, resp. nékteré 
vypadaji nelogicky, ale jejich 
logiku vam néktera herni postava 
rada vysvetli. Hra je zalozena 
spise na dialozich, coz vibec 
nevadi, zvlast kdyz jsou dialogy 
vtipné, skvéle namluvené 

a v GeStiné, ale logické problémy 

a pouzivani véci se take objevi. 
Pfibéh se odviji celkem pomalu 

a da vam dost éasu na to, abyste se 
mohli bavit s postavami a zkoumat 
okoli, takze vam jisté neujde zadny 
vtipek nebo legracka. Prostredi je 
komické samo o sobé a pusobi 
viastné spis nez jako western jako 
parodie. Potkate napriklad 
indianky — dvojéata, z nichz jedna 
je nahluchla a druha zreymé néma, 
potkate se s indianem, kterého 
postihlo velmi podivné prokleti, 

s jednim kovbojem budete mluvit 
po celou hru skrz okno (a nikdy ho 
vlastné doopravdy neuvidite), 
Cinan bude mluvit ¢insky 

a prodavaé divné. Nutno uznat, Ze 
se autori doopravdy snazili a hra 
tedy vtipna je. Humor sice asi 
nedosahuje kvalit legendarnich 
Monkey Islandi, ale to snad 

v nasich podminkach ani nejde. 
Prosté zde najdete takovy 
pohodovy ¢esky humor, misty 
brutalni (proklety indian), misty 
lehce pubertalni (velbloud 

S prujmovym onemocnénim), misty 
lehce trapny, ale vétSinou 
neurazejici. 

Uz by to skoro vypadalo, ze 
bychom mohli spét k zavére¢énemu 
shrnuti, ale neni tomu tak. Jeété 
nas totiz Geka jedna kapitola, a to 
jsou hry ve hre. 

Aby vam autori celé adventurovani 
mirné okofenili, pridali hned 
nékolik hii¢ek a her ve hfe, které 
vas jisté piijemné prekvapi. Predné 
hra obsahuje kompletni hru poker. 


Majer se z nudy zuéastni 


pokerového turnaje, ve kterém 


dojde ina svlékaci variantu 
(svlékat se naétésti nebude 
Majer, ale krasna Virginie)! 
Nevim, jakym zptsobem je 
poker implementovan, ale 
faktem je, 2e funguji vSechna 
pokerova pravidla (tedy 


vsechna ta, ktera znam), ale ze 


jsou na druhou stranu vasi 
protihraci spise slabSi, a tak 
se u néj nezdrzite déle nez 
dvacet minut. 

Dale je tu uplné na zacatku 
jedna uz stokrat pouzita 
pamétova hra ,opakovani 
stisknutych tlacitek", 
pri¢emz tentokrat matkate 
klapky klaviru. Nejvice je asi 


tfeba vypichnout akéni scény, 


kdy jednak strilite kovboje, 
kteri se proti vam vynoruji 


z ruznych ukrytt (znate stare 


Operation Wolf?), jednak 
shazujete bandity lezouci po 
zebriku. Zvlasté stiileni 
kovbojt je velmi zabavné 


a uzijete si ho asi pétkrat, coz 


je jisté prijemné prolomeni 
adventurniho stereotypu. 
Navic se béhem nich neda 
ukladat. 

Na zaveér by to chtélo 


promluyit o chybach, moc jich 
ale neni. Hra je trochu chudsi 


na animace, zvlasté Majer by 
si zaslouzil vice pohybu nez 
jenom sbirani, mluveni 

a velmi obéasnou zvlastni 
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akci. Ty animace, co jsou, 
jsou moc pékné, ale je jich 
prosté néjak malo. 

O zvucich plati totez — 
mohlo jich byt o néco vic, 
ale to by mozna zase rusily 
skvélou hudbu, tak nevim. 
Pro zkusené pafany by 
mozna mohla byt hra o néco 
obtiznéjsi nebo delsi, ale to 
muze byt jen mij dojem 
(hral jsem pod tlakem 
redakéni uzavérky, tedy 
rychle). Kazdopadneé je jisté, 
ze klady (grafika, dabing, 
hudba, humor) absolutné 
pfrevazuji nad zapory, coz je 
uréité to hlavni. Horké léto 
2 je jednoznacéné nejlepsi 
céeska adventura soucasnosti 
a zrejmé i nejlep&i ceska hra 
vubec, uvidime, jak si 

s hozenou rukavici poradi 
Polda 2. 

—JTRKA PANAK 
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Nova pokraéovani série NHL a FIFA jsou kazdoroéné dvéma nejocekavanejsimi tituly 
mezi sportovnimi hrami. NHL 2000 uz spatfila svétlo svéta, na posledni FIFU v tomto 
stoleti jsme si museli pockat do IeOpaaU: Na mRBEKE, wee to Sokarn stalo za to, ayy vam 


mela dat odpoved tato recenze. 


Vydani plné verze pfedchazelo vydani desitek 
screenshotu, trailert, videi, artworkii a materialu, ktereé 
samozrejmé neSetfily superlativy. Zménit se mélo temer 
vsechno. Audiovizudlni zpracovani, menu, statistiky, 
vytvareni hraét, ovlddani, komenta¥... Pripravy se nesly 
v duchu ,,sportovni hry se diky technickému pokroku 
stale vice priblizuji realité, ovsem nikde neni psano, ze 
matematicky pfesné modely pohybujici se po 
realistickych trajektoriich jsou garantem dobré zabavy.” 
Zamérem tvirctu bylo proto pokra¢ovant vytvorit 
simulaci dostateéné blizkou skuteénosti pri zachovani 
maximalniho komfortu ovladani a jednoduchosti, 

s jakou se ve hfe budeme orientovat. 

Co se zpracovani tyée, ur¢ité nelhali, Letosnim modelem 
pro snimani pohybt byl anglicky reprezentant Sol 
Campbell a spolu potita¢ovymi magy odved! opravdu 
dobrou praci. Jiz na prvni pohled je vidno, ze se animace 
hracti vylepsily opravdu podstatné. Diky Spi¢kovému 
vybaveni pro motion-capturing, které EA Sports uziva, 
se muzeme tésit z ladné vystfizenych nuzek a efektnich 
zakrokti brankafti i vylevi emoci vyloucenyeh hracu. 
Velmi pékné je udilent karet, stfidani, priprava 

k penalté, hra¢i si navzajem pomahaji vstat... Kazda 
postava dostala letos pod stromeéek néjaky ten polygon 
navic a navic budi koneéné alespon néjaky dojem zive 
vahy — hraéi se po nepovedené 
hlaviéce néjaky ¢as sbiraji ze zemé, 
mohou se vzdjemné srazit, tvrda 
strela do hraée jej posle k zemi 
apod. Na druhou stranu méli udajné 
vaichni fotbalisti mit odpovidajici 
vvsku a hmotnost, délku vlasu, 


Komentar je vynikajici, obsahuje 
udajné neuveritelnych 85 000 slov.” 
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obliteje vyzaduje alespon takovou 
fantazii, jakou mél Picasso, a to 
mluvim pouze o téch nejvétsich 
hvézdach. Ostatni hra¢i nebyli 
vytvafeni ani stylem ,,baj voéko", 
prosté to vypada, ze kupf. nase 
reprezentanty autor v zivoté nevidél, 
a vzhledem k tomu, ze u nékterych 
hraéi neodpovida ani rasa (!), tak 
asi ani nezije na této planeté. Pokud 
vas Gernosi v Teplicich priméji 

k tomu si hra¢e preeditovat, zjistite, 
ze predélat vSechny soupisky 

a napravit vSechny nedostatky co se 
tyée vzhledu hract je prace 
maximalné na tyden, a to jesté 

Vv primitivnim editoru, ktery se }iz 
nékolik let nezménil. (Pokud si 
fikate: k Gemu odpovidajici miry, 
predstavte si hlavi¢kovy souboj Jan 


stejné tak jako podobu, ozivenou 
znaéné vylepsenou obli¢ejovou 
mimikou. Nemaji. Poznat hraée podle 
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,Poznat byt i nejvétsi hvézdy podle obliceje vyZaduje 
alespon takovou fantazii, jakou mel Picasso.” 


Koller vs. Roberto Carlos). Podobne 
nedostatky jsem v tak profesionalni firmé, 
jako EA Sports, rozhodné neéekal. 
Prekvapivé nejvétsich zmén doznali 
fanousci, kteri z predvedenych vykonu uz 
nejsou prilepeni k sedadlim - naopak, 
individualni animovani je zménilo ve 
freneticky skandujici dav, naplhujici 
stadiény tou pravou atmosférou. Divaci 
jsou jednim slovem §pickovi: skanduji, 
piskaji pri faulech, pékné akce odmenuji 
potleskem a navic nelamou lavicky, 
nehazeji dymovnice a nehraji si na 
honénou s policejnimi psy. Na fotbalove 
svatostanky se také dostalo a opét mohu 
jediné chvalit. Sice jsem v Parku princt ani 
ve Wembley nebyl, ale, porovnavajic 

s televizni obrazovkou, bych fekl, ze 
vypadaji stejné dobfe jako v realu. Nerad 
bych zapomnél pochvalit systém kamer, 
ktery nabizi pohledy, z jakych si skute¢né 
Ize vybrat ten, ktery vam vyhovuje nejvic, 
a nejsou jen do poctu. Vynikajici je auto- 
replay (predevsim pohled z konstrukce 
brany), naproti tomu instant replay, 
zejména v porovnani s tim v NHL 2000, 
nestoji za nic. 

Dali a asi také posledni véci, které se 

neda nic vytknout, jsou zvuky. Divaky 

a jimi vytvarenou zvukovou kulisu jsem jiz 
vychvalil, zvuky hry samotné jsou jiz 
tradiéné velmi kvalitni. Famozni je 
komentar, obsahuje udajné neuvéritelnych 
85 000 slov (pro priklad: ke vSeobecneé 
statnici by mél adept pristupovat se slovni 


te 


Akue v Teplicich. Trenér PeSice asi ani netusi, koho ma v kadru. 


zasobou dvou tisie slov). Sice jsem je 
nepoéital, ale nemam divod informacim 
od EA nevéfit. Hudba je snesitelna, ale 
¢cekal bych, ze bude mit spojitost 

s fotbalem. Titulni pisen napsal Robbie 
Williams. To, ze tento zpévak ma rad 
fotbal, je v8eobecné znamo, a ja dodam, Ze 
mié také pfekvapivé dobre ovlada a ve Fifé 
2000 vystupuje nejen jako spoluautor 
soundtracku, ale i jako kolega Sola 
Campbella pf snimani pohybu. 

A nyni jiz ke hfe samotné. K dispozici je 
samozfejmé trénink vSech standardnich 
situaci véetné penalt (ty budete 
potfebovat, protoze jsou odpiskany tak dvé 
za ZApas) a tréninkovy zapas, ve kterém se 
miuzete seznamit s novym systémem Direct 
Defence a Direct Pass (viz nize). Dale si 
mizete otestovat kvality jednotlivych 
muzstev v pfatelském zapasu, zahajit 
sezonu nebo zkusit své stésti na poli 
mezinarodnim, a to jak na klubové, tak 
reprezenta¢ni irovni. Zde pfisel prvni, 
zato nejvétsi Sok: Geska reprezentace je 
obsazena pouze ve v¥chodoevropske 
lokalizaci! Druhy tym svéta (dle zebri¢ku 
UEFA) nesmi chybét ani v lokalizaci pro 
Mars! Nevim, co k tomu dodat — Skoda 
slov. Snad jen to, Ze mi autofi pripravili 
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obrovské zklamani a dost mi svaj vytvor 
znechutili. ,, Nastésti“ jsou ve hfe obsazeny 
alespon éeské tymy hrajici klubove pohary, 
tedy Teplice, Sparta a Slavia, abychom se 
vsak neradovali prilis, se soupiskami 
stvorenymi prapodivnou kombinaci 
fotbalistt soucéasnych, byvalych (az 
nékolik let nazpét, jako napfiklad Mistr ve 
Sparté) a neexistujicich, pficemz fada 
hraéu prosté chybi. Kuprikladu Frydek: 

v Leverkusenu neni, v Teplicich neni... 
kdepak asi je? (Ale fuj, Pepiéku!) Kromé 
jinyeh byli ,,opomenuti" i dlouholeti 
reprezentanti, jako je napriklad Lokvenc. 
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Podobné jsou ovsem 
»vylepseny“ i sestavy ostatnich 
tymii, vyjma velkoklubt na 
urovni Arsenalu, Barcelony 
apod., takze si na diskriminaci 
v tomto ohledu stézovat 
nemtiZeme, Na druhou stranu 
nabizi hra moznost hrat za 
étyricet nejslavnéjsich tymu 
uplynulych dekad, jako je 
Brazilie padesatych let nebo 
Cruyffiv Ajax a jejich hrace 
mtuzete i nakoupit do 
modernich druzstev. 

Pri volbé taktiky se i ti, kteri 
predchozi dily FIFY v zivote 
nevidéli, rychle zorientuji. 
Stejné prehledné je i nastaveni 
délky zapasu, prisnosti 
rozhodéiho, poéasi atd. 
Ovladani bylo oproti dilam 
minulym pozménéno, napt. 
nadhozeni mice uz neni 
realizovano klavesou G, ale 
controlem, a klicky se jiz 
nedélaji kombinaci klaves. Pro 
uplnost dodam, ze zfejmé 

v ramci tradice ovladani nelze 
prenastavit, nevim proc, ale na 
druhou stranu se uz A-S-D- 
W kombinace stala slavnou 

a asi se v EA Sports povazuje 
za rodinné stfibro. Vhodnejsi 
k ovladani je samozrejme 
joypad. 
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Nezbyva nez porovnat 
soupisky, taktiku, je tu 
uvodni hvizd a ihned se 
seznamujeme s dal&i 
novinkou: FIFA 2000 
prinasi prvky, jez maji za 
ukol zjednodusit ovladani 
na uroven ,,sednu a hraju”. 
Kromé nam dobfe znamych 
klaves a kombinaci pribyla 
moznost drzet si protihrace 
od téla nataZenou pazi 

a pokryvat si mié télem. Pri 
nahravkach se mizete 
rozhodnout pro malo, vice 


,,Brankari jsou schopni 


(iat Fs <r’ 


¢i velmi riskantni pasy, 
rozligené barvami. Jak 
dalece bylo nutno podobne 
opatreni zavadét, ukaze az 
éas a ohlasy konzumentu. 
Podle mého nazoru se sice 
hra zjednodu&i, ale jelikoz 
prihravky jsou diky tomuto 
systému primé, je velmi 
tézké prihravat po zemi 
kolem svého hrace nebo mi¢ 
prepustit. Pokud stoji tri 


spoluhra¢ci v jedne primce, je 


mozné prihrat po zemi 
pryvnimu, lobem druhému 







a strilenym centrem tfetimu, ale tézko 
naopak. Ze hry se tak stava série presnych, 
rychlych a kratkych prihravek, zakoncene 
strelou. Alespon muzu pochvalit 
hlavi¢kovani, které je jednim slovem 
vychytané: mizete hlavou pfrihrat 
vzduchem, stahnout mié na nohu, primo 
nebo lobovat, a to velmi jednoduchym 
zpusobem. Pfi standardnich situacich si 
mizete vybrat hraée, ke kterému bude mic 
sméfovan -systém DirectPass- a prihravku 
uskuteénit pouhym stiskem klavesy, nebo 
postaru zvolit smér, sklon, fales a silu, coz 
je sice slozitéjsi, ale technictéjsi metoda. 
Soupe? prirozené nevi, kam bude trestny 
kop, roh nebo faul zahravat, ale ma 
moznost vybrané misto zahustit nékolika 
branicimi hra¢i - systém DirectDefence. 
Hra samotna je svizna a zabavna, jenze... 
..prichazi na fadu obtiznost. FIFA 99 na 


urazit vzdalenost 


k velkému vapnu rychlosti vetrelce.* 
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stredni obtiznost byla 
jednoducha, zato na tu nejvys8i, 
pokud jste pilné netrénovali, 
pomérné tézka, coz bylo ovSem 
jena jen dobre (pri vzpomince na 
zapas Brazilie - Kamerun, kde 
jsem s Kanarky branil hodinu 
dvougdlovy naskok, mé jesté pali 
prsty). Nevim, co k tomu autory 
vedlo, ale zde Zadna tézka 
obtiznost neni. Pri obtiznosti 
normal pripomina hra exhibici 
Real Madrid — tym z 8, F Haun- 
spaulské ligy a ma smysl jen 
tehdy, pokud si potrebujete vylit 
yztek (ale k tomu sloudi jiné hry, 
neni-liz pravda: idealni bude 
Soldier of Fortune). ,,Novinkou“ 
oproti dilu minulému je, ze ina 
tuto obtiznost dostanete néjaky 
ten gél (ovSem zhruba deseti- az 
tficetindsobek jich date), a to 
zejména z rohu. Pri kazdé 
obtiznosti plati: pokud je roh 
gahran dobre, prakticky se neda 
branit. Professional, tedy stfedni, 
je vhodna pro jednoruke invalidy 
a téhotné Zeny. Obtiznost nejvySsi 
ma sice do opravdu tézkeé hry 
hodné daleko, ale je velmi dobre 
hratelna — vyhodou je, ze mtizete 
s jakkoli mizernym tymem 

porazit jakykoli velkoklub, ovSem 
obracené uz to takova zabava 
neni. (Rozéilovat vas asi bude 
nepomér mezi brankafi, nebot 





»Pri kazde obtiznosti plati: 
zahran dobre, prakticky se 
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zatimco golman soupere vam 
pochyta i nemoZné, vas vesele 
pousti strely zpoza hranice 
velkého vapna, ale aspon vas to 
vybicuje k dirazné koncovece). 

V porovnani s klasicky 
odstuphovanymi hrami jde 

o stfedni nastaveni. Kdyby byly 
obtiznosti ,posunuty” o jednu 
doli, tedy za¢inaly od 
professional a kon¢cily o stupen 
tézsi nez ted, kazdy by si vybral. 
KaZdopadné at si nastavite 
obtiznost jakou chcete, vzdy 
pujde o stfelecké zavody 

s v¥sledky pripominajicimi spise 
hazenou a nékdy i basketball. 
Rozdil je pouze v tom, ze na 
nejlehci vyhrajete kupf. 28:2, na 
stfedni 13:4 a na nejtézsi 10:7, 
brano ovSem pri 
desetiminutovych (!) poloéasech. 
© tim, Ze nékdo bude hrat zapas 
devadesat minut, snad autofi ani 
nepotitali. Pomyslet na obrannou 
hru, nefku-li betonovani, je ciry 
nesmysl. Jednak je to nuda a za 
druheé se tremi ¢tyrmi 
prihravkami dostanete 

k soupefové vapnu a pak uz asi, 
dovolim si odhadnout, vystfelite 
(a to pak asi date gol). Na druhou 
stranu musim pfiznat, Ze je 
strilet godly rozhodné zabavnéjsi 
nez zurivé branit jednogélovy 
naskok. Jinymi slovy: u hry se 
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Desetiminutové poloéasy, obtiznost World Class, Korejskd Rep. pod mym vedenim 
vitézi 10:7 nad Holandskem. 


dobre pobavite, jenze uz 
to nepripomina fotbal. 
Na mysl mi opét tane 
pozadavek vyséi 
obtiznosti. 

Bohuzel, kromé absence 
CR, neuvéritelného 
zmatku v soupiskach 

a astronomického poctu 
g61Q obsahuje FIFA 2000 
i nékolik dalsich chyb. 
Spise nez AI soupere mé 
privadéli k gilenstvi 
vlastni utoénici, ktefi si 
vytrvale stoupaji za 
hraée; prepnout na 
prijemce prihravky a jit 
s nim proti mi¢i, coz 
délaji fotbalisti uz 

v pfripravece, vyZaduje 
rychlost tryskomysi. 
Trochu divné take 
vypada vybihani 
brankaru, ktefi jsou 
schopni urazit 
vzdalenost k velkému 
vapnu rychlosti vetfelce. 
Dalsi vadou na krase je 
selhavani zakona 

o neprostupnosti hmot. 


pokud je roh 
neda branit.“ 





Korejsky reprezentant pfedvadi kouzlo ,,Prochazeni Zivou hmotou (konkrétné brankdfem)". Copperfield maze z4vidét. 
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Je sice hezké, Ze rana miéem poSle 
hrace na travnik a aut se da 
vybojovat nastfelenim protihraée, 
ovsem pote, co utoénik soupere 
doslova probéhl mym brankarem 
a skéroval, jsem nevéfril vlastnim 
ocim. Presvéd¢it se milzete na 
obrazcich. 

O FIFE 2000 premyslejte tehdy, 
pokud premyslite o zabavne hre 
se sportovni tematikou a nevadi 
vam ponékud arkadnéjsi pojeti. 
Aékoli je FIFA 2000 bezesporu 
nejlepsim fotbalem na trhu, 
o¢ekavani skalnich fandu asi 
stoprocentné nesplnhuje. 

—PAVEL HACKER 


NAZOR JINEHO HRACE 

FIFA 2000 je podle meho nazoru ten 
TLC) del etre melee mee het ee lg) 
ake Ee s Led ee dd | 
naprosto dementnimi chybami. Nejvice 
mé zabolelo a osobne ty zrouty 

APT ler a Lanter ele pera ed, 
pro zapad nedali na soupisku Ceskou 
Republiku. To je hanba celému EA 

a doufam, Ze po nagem svétovem 
rekordu v kvalitikaci na mistrovstvi 
Evropy si to jiz nikdy nedovoli (az tak 
moc se nedivim, v2zdyt v Americe hraji 
fotbal i Zeny). Dalsi véci, kterou bych 
vytknul, je obtiznost as tim 
item ca ed ee) 
eter see es tet ele 
predchozich dilu snadna a za zapas na 
csi iterate) edge mpc cee Le] 
a vam nepadne ani jeden a to 
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graficke a zvukove strance nemam co 
dodat, je to nejkvalitnéji provedeny 
fotbal, ktery jsem kdy vidéel. Skoda tech 
par" nedostatku, ktere se EA 
reer: eee eet | tela 
reagovat jinak a davam 88 %s. 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: Sport. V¥voj / distributor: EA Sports. Multiplayer: Ano. Podpora: 3D akcelerace. 


Minimum: P 200 MHz, 16 MB RAM. Doporuéeno: P 266 MHz, 64 MB RAM. Nejlepsi podobne hry: FIFA 99 (89 %), F.A. Premier League Stars (87 %). 
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Dobry den, vazeni étenaifi, vitejte u recenze na NHL 2000. Podzim se blizi a v tomto 
obdobi jiz vSichni netrpélivé oGekavame nové pokracovani zatim nedostizne serie 


hokejovych simulaci od EA Sports. go. pepe oe 
Cie ee 






Ze screenshotii, dem a betaverzi jsme si mohli udélat 
predstavu, jak asi novy dil bude vypadat, ale o to vice 
jste jisté zvédavi, jak vypada hra kompletni. Ale 
nepfedbihejme a nechme na tvod naéeho ,,obornika” 
fici nékolik slov o nadchazejici sezéné. Pavle, slySime se 
na komentatorském stanovisti? . 

Ano, slySel jsem to velmi dobre. Diky za slovo, Pavle. 
Nejen zamofsky, ale celosvétovy hokej trapi klesajici 
poéet gdli. I publikum ve Statech a Kanadeé, zvykle 
brat nav8tévu hokeje jako spoleéenskou udalost 

a obdivujici spise tvrdé stfety nez zakonéené hokejové 
akce, donutilo vedeni NHL ke zménam. Mezi nejvétsi 
patrilo zvétSeni prostoru za brankou a zmenégeni 
brankovisté, podle statistik bych fekl, ze to moc 
nepomohlo. V letosni sezoné si reformatori vzali na 





Ba 
= 


RLscTRONIc ATs § 





muésku remizy. Po skonéeni normalni hraci doby Zatim jsme se méli moZnost shlédnout jsem nemohl odolat srovnani 

ziskavaji obé muzstva po bodu a nasleduje prodlouzeni, intro; to je jiz po mnoho let (da se fic s oficialni znélkou ,,Fuel” od 
ve kterém proti sobé nastupuji étyfi hra¢i v poli plus tak od r..92) velmi podobne, opét je] Metallicy, ale éasem jsem se do ni 
branka?f na kazdé strané. NejvétS{ novinkou vsak je, jak tvori sestfih akci, gdlu, ,,hita", vposlouchal. 

asi vite, novy ,,expansion“ tym, Atlanta Trashers. Ten se zkratka zabérti z utkani, prolinane Po intru nasleduje prvni setkani 

y téchto dnech predstavuje publiku pripravnymi zapasy s animacemi. Filmeéek to neni Spatny, hraée s menu. To je oproti NHL 99, 

a doufa, ze napodobi Colorado Avelanche, kterfi po svém ale ten z lonska i z roku 1996 je podle alespon vizualné, o mnoho horSi. 
vstupu do NHL zazafili jako supernova. Tolik o hokeji, mé podarenéjsi. Hudba provazejici Nevim, proé autofri upustili od 

vsem znalctiim se omlouvam za malé zdrzeni a predavam intro mé na pryni poslech spise tradiéniho vzhledu, zména se jim 

slovo zpét do redakce. zklamala, coz bylo zfejmé proto, ze ale uréité nepovedla. Genialni 


minividea z NHL 99, ktera se | 
rozjela po najeti mySi na polozku, 

jsou pry¢ a Zanrovy podklad 
nahradila vybledla modra barva. . 
NaStésti je zde jednoznaéné . 
pozitivni a mnohokrat avizovana . 
zména - éeska lokalizace. VeSkeré | 
poloz#ky menu (exhibice, sezona, 
turnaj, ulozené opakovant akci) 

jsou nyni v GeStiné, jesté vice v5ak | 
jisté vSechny konzumenty 
nehovorici dobrou (a odbornou) | 
angli¢tinou potési preklad 





taktickych variant. U ,,slowniéku 
pojmu" jsou mé pocity ponékud 
rozporuplnéjsi. Maj pohled se asi 
od pohledu naprostého laika 
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Dominator bohuzel ani v tomto 
dile nema svou typickou masku. 
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podstatné lisi, ale prece jen mi prijde 
dodatek typu ,,brankafi se take nékdy 
fika gGlman nebo strazce svatyne” mirneé 
pfihlouply. Zajednak se brankafi 
slangové fika jeSté mnoha jinymi vyrazy 
aza druhé jde o informaci vskutku 
objevnou. Kdyz uz jsem se pustil do 
kritiky pfekladu, trochu predbéhnu 

a zhodnotim i zpracovani textt, se 
kterymi se setkate pri souboji 

s protivnikem na ledé. Ty jsou prelozeny 
celkové velmi dobfe, nékolik doslovnych 
prekladdi, neodpovidajicich ¢eskym 
pravidli ledniho hokeje (napf. ,,bodnuti 
spickou hole“ je zde uvedeno jako 
»pichani“) se da odpustit. Uréité vas 
piijemné prekvapi ,,.EA Sports uvadi... 
z ust Petra Vichnara, spolu s Petrem 
Zarubou bezkonkurenéné nejlepsiho 
hokejového komentatora v Evrope. 
Prejdéme k sezoné a vlastnimu zpracovani 
hokeje. Volby v nastaveni parametru nove 
(napf. muzete hrat 8-mi minutove tretiny) 
ale v zasadé se nic nezménilo a rychle se 
zorientujete. Novy tym sebou prinaési 
expansion draft; pokud chcete, stejné jako 
loni muzete usporadat draft pro vSechny 
celky NHL (aktualni sestavy budou ke 
stazeni na adrese EASports.com). Novy 
kabat dostal systém tradt, v prubéhu 
sezony dostanete nékolik nabidek 

k v¥méné, které po poradé se skauty 
miizete prijmout ¢i odmitnout; stejné tak 
spolu obchoduji i vami nespravovaneé 


as 
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tymy, jinymi slovy kSeftuje pocitacé sam se 
sebou. Chybi vSak moznost nabizet kromé 
hraéi i pozice v draftu, takze je teémér 
nemozneé ziskat vyhlédnutou hvézdu 
jiného tymu jinak nez vymeénou za hrace 
odpovidajici kvality, takze jde spise 

o trady uréené ke zlepSeni skladby 
muzstva a vyplaci se zpravidla az 

v dalsich sezénach. Pro nékoho je 
,trejdovani“ fizené AI plus, pro ty, co se 
snazi aktualizovat své soupisky tak, aby 
odpovidaly realité, velka Gara pres 
rozpocéet. Pokud roli generalniho 
manazera vitate, skvélou novinkou je pro 
vas desetileta (!) sezéna, coz ve spojeni 

s vhodnym vedenim tymu a drafty 
znamena, ze Tampu Bay muzete béhem 
péti let dovést az k vitéztvi ve Stanley 
Cupu. Na zpracovavani hernich strategii 
se podilel trenér Mare Crawford, take si 
miuzete zkusit, jesth se mu v koucovani 
vyrovnate. Tvoreni hraéu (zpravidla sama 
sebe) je takika totozné s predchazejicimi 
dily, co se vSak obli¢ejt a jmen tyée, maji 
pro vas autori dalSi prekvapeni: pokud 
mate moZnost svou fotografii pfevést do 
digitalni formy, staé{ ji pak ,,priplacnout“ 
na model editovaného hraée, rozhybat 
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jeho mimické svaly a mtizete se kochat 
pohledem na ,,sebe sama“, jak brazdite 
ledy nejlepsi ligy svéta. Ae seznamu si pak 
vyberete jméno, kterym vaSeho 
naeditovaného hrate bude komentator 
nazyvat (Stastni ti, ktefi maji za prijmeni 
viastni jméno...). JiZ pred utkanim muzete 
porovnat zahajujici pétky, a pak uz 
nezbyva nez skocit na led a vydat se za 
hokejovymi uspéchy. A proto predavam 
slovo zpét na komentatorske stanovistée, 
kde je jiz komentator ze svého 
komentatorského Stokrle pripraven 
komentovat. 
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NejvySsi éas obsadit své misto, vazeni divaci, 
nebot, jako pred kaZdym zapasem NHL, si 
vyslechneme hymnu, predstavi se nam stafri 
znami komentatofi Bill Clement a Jim 
Hughson (komentaf je stale v angli¢tiné; 
lokalizace se aZ tak daleko nedostala, a to 

z dtivodu diametralné odlisné stavby jazyka. 
Nemusite se mnou souhlasit, ale fekl bych, ze 
u NHL tak néjak pivodni komentéf pat?ri 

k folkléru a po éeském komentafi netouzim). 
Skoda, Ze necitite tu atmosféru zde v hale, 
divaci bouff a kuZely svétel protinaji tmu. 

V rychlosti mizeme shlédnout porovnani 
brankart ve dvou oknech, jak jsme zvykli 

u zAmofskych pfenosu. A jiZ se nam hraci 
serad{ k pozdravu. Obecenstvo vydechlo 
tizZasem, nebot hraéi jsou doslova jako Zivi — 
sem tam prohodi néco k sousedovi, preSlapuji 
a kontroluji si Gepel hole. Pro mé zadna 
novinka, nebot jsem jiz hraée lakal na 
tiskovku (odmitli — pry mozna za par let), 
ovsem pro divaky jisté prekvapeni: od 
prechodu k 3D nebyl mezi dvéma dily NHL 
takovy rozdil jako mezi 99/2000. VSe je 
vyhlazenéjsi, detailnéjsi, obli¢eje jsou uz téméf 
jako zivé i mimika se zlepSila. Hymna dozniva, 
zahajovaci sestavy se rovnaji okolo stfedového 
kruhu vhazovani, 

puk pada mezi hole a prvni buly letosni 
sezony je za nami. Mezi hra¢i dochazi 

k prvnim kontaktim, Lumme rozehrava 
kfiznym pasem na Toccheta a ten nahazuje 
do tretiny. Hatcher pokryva puk télem, ale je 
tvrdé narazen na mantinel Tkachukem — 
takhle tvrdy, ale Gisty ,,hit* télem jsme jeSté 
nevidéli! Hatcherova helma se ocita na ledé, 
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ale hra pokraéuje. Bleskovy pas na 
volného Numminena, stfela pod horni 


tyéku a je to gol, pratelé, takhle rychly gol 


ve vlastni siti jisté obhajce Stanley Cupu 
netekal... Muzeme se jen obdivovat 
rychlosti, s jakou si Teppo sjel do volného 
prostoru pred brankou! Skuteéné, hra se 
od predchoziho dilu s nastupem 3D karet 
podstatné zrychlila; abyste si to vSak 
§patné nevykladali, nemyslim tim, ze 
klesly hardwarové naroky, ale zvySila se 
dynamiénost.vlastni hry. Jesté se 
podivame na opakovany zaznam: Belfour 
ladné vykopava betony, ovSem puk kon¢i 
v siti o nékolik okamzikt drive a vyraZi 
vysoko do vzduchu lahey s pitim, kterou 
ma gélman (téz ,,strazce svatyné“) 
polozenou na horni sitce. Za brankou 
jeSté vidime sbirat se z ledu otfeseného 
Roenicka, na kterého si pomstychtivé 
vyslapl Hatcher, oba hra¢i jsou bez helem 


a rozhodéi musi chladit vasné - vSe ptisobf 


skuteéné vérné. Motion capturing maji 

v EA Sports vychytany do detaila 

a inahodny pozorovatel NHL 2000 se 
bude jisté dobfe bavit pri sledovani 
dokonalych pohybé hraéu na ledé. Hra je 
preruSena, rozhodéi hlasi jména 
bodujicich do zapisu a my se zatim 
podivame na radost hraét na stfidaéce, 
kde koneéné spolu s muzstvem dava 
prichod svym emocim i trenér. Belfour 
oklepava betony a upiji ze své lahve. 
Béhem pfreruSeni budete znovu a znovu 
prekvapovani neprebernou skalou ukonu, 





kterou disponuji predevSim brankafi. 
Utkani jde dal. Buly vyhrava Modano 

a Zubovovi se otvira prostor k zavezeni 
puku do tfetiny, Carney jej pouSti pres 
modrou, ale tvrdym ,,zadeckem“ posila 
Zubova na led — opét je o jednoho borce 
bez helmy vice. Ackoli je poéet 
prostovlasych hokejistti, pohybujicich se 
v jedné chvili po ledé, trochu prehnany, 
oziveni je to dobré. Zubov se nesbira 

z ledu! - to by trenéra Hitchcocka jisté 
nepotésilo, kdyby priSel o svého 
nejlepsiho obrance. Zranéni letos pribylo, 
éasto je jich tolik a jsou natolik zavazna, 
ze mate razem z tymu lazaret; | 
komentatofi nam v pribéhu utkani jisté 
pfrinesou informace o tom, jak to se | 
zranénym Zubovem vypada. Urazy 

a odvolani brankafu jsou zobrazovany 

v PiP, neboli v Obrazu v obraze, takze 
mitiZete sledovat zaroven hru i detail. 
Hvizd nam koné{ prvni tfetinu, a tak 
mame chvili klidu na zhodnoceni toho, 

o Gem jsme jesté nehovorfili. 

Zvuky zde v hale jsou ve standardni 
kvalité, ale jednozna¢énym zklamanim pro 
mé byla hudba. Ta se, stejné jako vSechny 
ostatni odvétvi lidské Ginnosti, které maji 
pod palcem muzy, da hodnotit pouze ryze 
subjektivné a ja ji ryze subjektivné 
hodnotim jako Spatnou. Komeréni | 
techno-music se mi nelibi obecné a ve 
spojeni s hokejem, jez byva provazen 
kytarovymi skladbami, uz vibec ne. 
Zména hudebniho stylu pro mé 
jednoznaéné vyzniva jako prizptsobent se 
diskofilnim masam a doufam, Ze 
negativnich ohlasi bude tolik, aby se 
tvuirci vratili ke starému dobrému 
doprovodu. 

Nejdulezitéjsim aspektem kazdé hry je 
jednoznaéné hratelnost. Veskeré detaily 
jsou jisté prijemné, ale v hokeji jde 
predevsim o gély a ty padaji pouze tehdy, 
kdyz nam to soupef dovoli. U kazdého 














































































































Vytvafeni hrééd v editoru je snadné, jedinym 
problémem je sehnat obrazek v dostateéném roziiseni. 


Reprezentace jsou slozeny z hraéu NHL a nemaji skute¢né dresy. Ostatné jako kazdy rok. 
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Slibuje Briere Numminenovi odménu za vstfeleny gél? 


nového dilu NHL se 
diskutuje o tom, Ze je 
brankaéf neprekonatelny, 
nebo pro zménu cednik. 
Novy dil je o néco blize 
realité nez dily predchozi, 
ale Ze byl tak idealni, jak 
se holedbaji tvurci, to 
bohuZel ne. Stale se strili 
ostoSest a pri 
dvacetiminutovych 
tfetinach se u poctu stfel 
dostanete za hranici silné 
utopickych Cisel. Gdlu 
pada zpravidla okolo 
dvanacti za zapas. Z této 
rovnice logicky plyne, ze 
brankafi musi pochytat 
vice nez padesat strel za 
utkani, ale presto dostanou 
desitku. Jinymi slovy to, 
po Gem jiz léta vSichni 
volame 

-lepsi herni projev 
muzstva, mensi poéet strel 
a normalni brankafi - 
NHL 2000 nepfinesl. 
Viceméné optimalnich 
statistik docilite pouze pri 
maximalné 
desetiminutovych 
tretinach. Utoky soupefe 
jsou zoufale stereotypni, 
ale dokud nesladite 
prehozeni na obrance, 
brusleni pozadu 

a bodyéek, budou vasi 
obranou utoénici soupefe 
projizdét jako nuz 
maslem, a pokud je vas 
goélman z formy, vase 
konto se bude zatézovat 
lacinymi gély. Kapitolou 
samou pro sebe jsou 
presilovky. Pokud je 
hrajete vy, je to v poradku. 
Az na nékolik vyjimek 
(tyma) jsou vSak vylozené 





ostudné pfesilovky 
soupere, nebo-li vase 
oslabeni. Nemusite délat 
nic vic nez ziskat puk, 
zajet za branu a Gekat. Po 
znacéné chvili se jeden ze 
soupefovych hracua 
odhodla k foréekingu, 
staci si prihrat, zajet za 
brankovou aru, vratit se 
a cely proces se opakuje. 
Pri dvouminutovych 
oslabenich je tak 
eliminace presilovkové 
formace trivialni, ale 
zoufale nudnou zalezitosti. 
Soucasti hry jsou 

i v zamofi oblibené rvacky. 
Na nich nic zabavného 
nevidim, a navic se 
odehravaji v naprosto 
nesmysinych okamZicich 
(kuprikladu jedete sami na 
branu a ve vaSem 
obranném pasmu vas 
obrance vyprovokuje 
bitku). Alespon jsou 
zaplatpanbth bleskové — 
k dispozici mate dva 
udery, simulace boxu se 
nekona. 

Tim se dostavame 

k ovladani. Kromé jiz 
klasickych klaves jsou 

k dispozici ukroky, 
dorazka a nahozeni. 
Ukroky a nahozeni nejsou 
prilis potreba, ale jak uz 
jsem predeslal, pokud se 
naucite vyuzivat klavesu 
pro dorazky, usnadnite si 
zivot. Zajimavou mozZnosti 
je ovladat pouze jednoho 
hraée, ¢imzZ se sice iluze 
toho, ze jste soucasti tymu, 
zvysuje, ale 
pravdépodobné dlouho 
nevydrzite pohled na své 
neschopné spoluhraée. 

V pripadé, Ze mate chut si 
zachytat, je to ovSem 
idealni. Jste-li zvyklina 
joypad, pijte vyjety olej 
nebo tak néco, snad vam 
naroste par prstu navic, 
pripadné si kupte 








Modry krouzek oznaéuje hraée, kterého oviadam, a jak si mizete vSimnout, spoluhrac je veden pocitacem. 
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chobotnici a zacvicte ji tak, aby 
vam pfi hfe asistovala. Muzete 
pouzit i analogovy joystick. 
Multiplayer u NHL 99 nebyl 
podporovan, kdezto u NHL 
2000 je hra po internetu peélivé 
pripravovanou soucasti; mate 
mozZnost se napojit na specialni 
NHL server, kde jedna osoba 
funguje jako spravce ligy 
(turnaje), kterou(y) dany pocet 
hraét hraje. Hra ve vice hra¢ich 
se od hry proti po¢cita¢i 
diametralné lisi. VeSkeré 
mouchy, jako je labilni obrana, 
stereotypni titoky a nékolik 
fint, které stoprocentné 
vychazeji, zde odpadnou, 

a pokud se sejdete ve ¢tyfech 
nebo v Sesti, zazijete netuSeneé 
orgie. Souboj tii zkuSenych 
hraét na kaZzdé strané vyzaduje 
soustfedéni a precizni 
dodrzovani taktiky — je to 
zkratka pafba! Z mé strany je 





to vSe, vazeni ¢tenari, poprosim ted 
redakci o zavéreéné resumé. 

O tom, zdali vam NHL 2000 doporutit ¢i 
ne, neni sporu. LepSi simulace hokeje na 
trhu zkratka neni, caste¢né ovSem proto, 
ze chybi jina nez velmi slaba konkurence. 
Tradiéné vynikajicimu zpracovani, ceske 
lokalizaci a detailnosti kazi fazénu 
prilisny pocet gdlu a slaby vykon hracu 
soupere v poli, coz je nemoc vSech 
dosavadnich pokra¢ovani série NHL 

(a priSerna hudba), v multiplayeru jde 

o nejlepsi sportovni hru v na&i sluneéni 
soustave. 

—PAVEL HACKER 


V multiplayeru po internetu (nevyskytuje 
se v LAN modu) se objevila chyba 

v polozce ,,Match making“. Autofi pracuji 
na napravé. Match si mtizete stahnout na 
adrese www.easports.com. 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: Sport. Vyvoj / distributor: EA Sports / EA a Bohemia Interactive. Multiplayer: Ano. Podpora: 3D akcelerace. 
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Dien 42 AkAR OAM Av OCM_.BOM GNMRUNN Nannariizenn: P 2nN 2MR RAM ify CN-ROM 20 karta Neilen&i nodobneé hrv: NHL O98 (80 %). NHL 09 (84 %). 








Nejlepsi arkada posledni doby, ktera vam svou 
hratelnosti a napady vyrazi dech 


Rayman 2 je skvéla hra, na kterou jsem dlouho Gekal. Ne 
primo na titul Rayman 2, ale na zAbavnou a dobre udélanou 
plosinovku, arkadu ten cheete-li hopsa¢ku. Hry tohoto typu 
mam velmi rad. AZ budete hrat sedm hodin denné, sedm dni 
v tydnu po dobu par mésict néjaké naroéné a dlouhé hry, jako 
treba Fallout, prijde vam odpo¢inek u néjaké méné naroéné 
hry vhod. Spousta lidf si fekne, Ze jsou infantilni, hloupé nebo 
dokonce nudné, ale Rayman 2 je pravym opakem. Autortm se 
podafrilo vytvorit naprosty skvost, do kterého se ponofrite, 
nechate se unaSet ¢irou akef a budete se naramné bavit. Je to 
rozhodné prijemné vyzkouSet si postfeh a hbitost vasich 
prstu, ale nebojte se, nezustane jenom u toho. Rayman 2 totiz, 
na rozdfl od jinych her svého druhu, ma i naznak déje. 

Zli pirati pfepadli Raymanuvy svét a podafilo se jim uvéznit 
samotného Raymana a vétSinu jeho pratel. Raymanovi se 
naStésti podafvilo utéci, ale aby ziskal zpét své magické sily, 
musi osvobodit své pratele, a to predevSim vilu Ly, ktera mu 
je mize vratit. Tyto magické sily budete potrebovat 

k porazeni velitele pirati Razorbearda, ktery se svymi 
pomocniky roztfistil energii Raymanova svéta na tisic malych 
kouski, které budete muset posbirat. Také Gasem zjistite, ze 
musite najit étyfi masky, abyste mohli vzbudit mocného 
pomocnika, ktery vam pomuze zvitézit nad piraty. 

Déj jako kazdy jiny, nakonec v tomto sméru nikdo ani nic 
extra neéeka, ale to zdaleka neni vSechno. Cestou potkavate 
vase staré znamé, vétSinou v zajeti piratt, a kdyZ je 


DADDY SAVED ROYMAN! 
WHERE tS DADDY? 











osvobodite, pripoji se na Gas k vam 

a pomohou vam diky svym zvlastnim 
schopnostem. Na zaéatku je to 
zminovana vila Ly, ktera je potetovana 
po celém téle, ma modré vlasy, zelené rty, 
Spiéaté uSi a modry lis¢{f ocas. Ta vam 
zvysi palebnou silu. Dale je to napf. 
velky, chodici Zabak, ktery umi zpévem 
privolat dést, takZe se dostanete pres 
ohnivé prekazky; obr s velikou tlamou, 
ktery prorazi jakékoli dvefe; vodni drak, 
na jehoz zadech jedete jako na vodnich 
lyzich; étyri legra¢ni postavicky, ktefi si 
navzajem berou kralovskou korunu 

a kazdy o sobé tvrdi, Ze je kral bytosti, 
nazvané Teensies a spousta dalSich. 
Vsechny tyto postavy jsou zajimavé samy 
o sobé, ale kaZda s vami prohodi par 
slov, bud’ o déji nebo jen tak nezavazné, 
takZe si nepripadate, Ze jen tak 
nesmysiné pobihate a nevite proé. 
Nékteré postavy budete potkavat 
pravidelné, protoze pribézné uvidite 
animace, které jsou délané v samotném 
enginu hry a velmi pékné dokresluji vase 
snazeni. 

Rayman 2 je, jak jsem uz fekl hopsac¢ka, 
ale plné trojrozmérna. VaSi postavicku 
vidite vétSinou zezadu, ale kamera se na 
riznych mistech zastavi na urcitém 
bodé, abyste lépe vidéli, co se déje nad 
vami, pod vami, nebo kdekoli jinde, kam 
vidét musite. Samozfejmé, Ze s ni 
muzete otacet, jak se vam zlibi a mizete 
se také pohledem ze svych o¢i rozhlizet 
kolem dokola. Svym zpracovanim se 
Rayman 2 nejvice podoba hram Gex: 
Enter the Gecko nebo Croc: Legend of 
the Gobbos, ale mnohem je prevySuje. Po 
grafické strance je hra provedena velmi 
pékné. Cela je stylizovana do podoby 
komixu, vzhled okoli a postaviéek a také 
jejich pohyby jsou tomu plné podfizeny; 
celé to pusobi prijemné a legraéné. 
Postavi¢ka Raymana mi ze zacatku 
pripadala jaksi divna, ale pak jsem si ji 
oblibil. Nema krk, ruce ani nohy jako 
takové, ale pouze hlavu, dlané 

a chodidla, které se volné a prirozené 
vznaseji na sv¥ch mistech okolo téla. 
Samotna postavicka je uzasné 
rozanimovana, Gehoz si vSimnete pfi 
rozliénych pohybech jako béhani, 
skakant{, plavani, létani, klouzani, 
jezdéni, lezeni a dalSich akcich. Rayman 
je nejvice podobny jakémusi kraliku 

v teniskach, a to diky tomu, ze ma na 
hlavé kupodivu dvé velké u&i. Tyto uSi 
muzete ve vyskoku rozto¢cit a pak se } 
pomalu snaSet jako na padaku, tak, jak 

to délal stryéek Fido v mém oblibeném 
veéerniéku. Tuto vlastnost budete Gasto 
pouzivat ke dlouhym skokuim, které 

















miizete snadno a presné vymeérit podle 
vaseho stinu. Rayman umi strilet stribrneé 
kuli¢ky, Gasem se ale jeho palebna sila 
zvysuje, takze budete moci vasi strelu 
poradné nabit podrzenim tlatitka fire. 
Také si umi vzit na rameno sud se 
stfelnym prachem nebo specialni kouli 

a ty potom muze hodit do dalky. 

Design jednotlivych tirovni je velmi 
napadity a riznorody, jak po strance 
grafické, tak po strance logicke a akeéni. 
Nudit se rozhodné nebudete, protoze na 
yas Cekaji pékné vychytavky. Prvni uroven 
je klasicky pojata jako tutorial, ¢ili vam 
vysvétli ovladani a par figlu, ale 

v urovnich dalsich zaéne teprve pékna 
akee. Na zaéatku si zaprfahnete vaSeho 
pfitele vodniho draka a nechate se za nim 
tahnout jako na vodnich lyzich a pri tom 
se budete vyhybat prekazkam. Budete si 
muset zapamatovat kazdou nastrahu a jet 
po paméti, ale to je jedna z mala vyjimek, 
jinak se daji urovné projit vétsinou 
napoprve. Cestou potkate jakesi 
yybuchujici rakety na nozickach, které se 
snazi za vami bézet a nabourat do vas, ale 
po chvili se unavi a vy je muzete osedlat. 
Potom se raketa zapali a za¢ne hrozné 
rychle bézet s vami na hrbeté a vy nesmite 
nabourat, jinak vybouchne. Dalsi 

z originalnich véci jsou vzduSné viry, ve 
kterych kdy2 aktivujete vasi vrtulku, tak 
zacnete stoupat vzhuru. Po cesté také 
nachazite sudy se strelnym prachem, 
kterymi muzete hazet na nepratele nebo 
na specidlni dvere, které tim vyhodite do 
povétri. Casem ale objevite, ze sudy se daji 
zapalit pochodni, které najdete nékde na 
sténé. Kdyz sud zapalite, letite potom 
velkou rychlosti veduchem, vétsinou 

vy uzkych tunelech, a kdyz narazite, tak 
sud samozrejmé vybouchne a vy to musite 
zkusit znovu. Mezi slozitéjSi kousky patri 
jeZdéni na jakési Svestce, ktera roste 
portiznu na stromech. Sestfelite ji, 
seberete, hodite na vodu nebo na lavu, po 
které plave a sko¢ite na ni, Manévrujete 
sni tak, ze stfilite a Svestka se pohybuje 
presné na opaénou stranu, takze jedete 
pozadu. Svestka ma tendenci poskakovat 
a odrazet se od stén, takze az na ni budete 


pozadu poskakovat po proudé lavy a pri 
tom se vvyhybat ohnivym diram, tak se 
pékné zapotite. Také portiznu uvidite ve 
vzduchu svitici krouzky, do Eterych Edyz 
stfelite, tak se mezi nim a vami vytvori 
jakysi provaz, na kterém se houpete sem 
a tam, 4 ného budete muset Casto sko¢it 
a ve vzduchu zase stfelit na dalSi krouzek 
a zase skocit a tak dal. Ale to povazujl 
spolu s plavanim a klouzanim po 
specidlnich drahach spise za zakladni 
véci, Jak se budete ve hfe dostavat dal 

a dal, budete stale nachazet nove 

a zajimaveéjsi, kterymi vas autori prekvapi. 
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Na zacatku jsem mluvil 0 energii roztristéné na 
tisic kousku a roztrousené po celé zemi. Maji 
podobu Zlutych kuliéek, které musite cestou 
sbirat a také musite rozbijet klece, ve kterych 
jsou uvéznéni néjaci ubozaci. Kdyz se vam podafi 
najit v kaZdé urovni vSechny klece a kulicky, 
dostanete se do bonusové tirovné. Tyto predméty 
jsou ale hezky schované na obtiznych mistech, 
takze se vam to spié nestane. Celkové za kazdych 
deset nalezenych kleci se zvySi vase zivotni sila, 
Gili kolik toho vydrzite. Také budete narazet na 
nepratele piraty a jina kvitka, se kterymi budete 
bojovat. Miazete se kolem nich pohybovat v kruhu 
a strilet na né, ale ze zacatku je to jednoducheé 

a nepratel je malo. Postupné zacne prituhovat, ale 
v¥ zase budete silnéjsi a odolnéjsi. Nepratelé 
nejsou zas tak hloupi, nestrileji totiz na misto, 
kde jste stali, ale na misto na které jdete, a snazi 
se k vam dostat co nejblize, abyste nemohli 
uhybat. Klasicky Game Over tady neexistuje, 
protoze hru si po kazdé urovni muzete ulozit, 

a kdyz vas ve hfe néco zabije, tak zacinate znova 
na zacatku urovné. Kdyz seberete zelenou 
kuliéku, tak se po padu do vody s piranami nebo 
do lavy objevite na misté, kde jste ji sebrali; 
éervené kuliéky doplhuji zdravi. Ctyri masky, 
které musite najit, jsou hlidany velkymi bossy, ale 
takov¥ch bossu je ve hfe vic a jsou velmi 
originalné udélani. Je pravidlem, Ze je nemuzete 
rozstrilet, ale musite je pfelstit néjakym figlem. 
Jinak tirovné jsou rozdélené na nékolik Casti, 
které se samostatné nahravaji a mezi celymi 
tirovnémi se pohybujete po jakesi cesté, podobné 
jako v Pandemoniu 2. Budete se i vracet do 
urovni jiz proslych, protoze do riznych mist se 
muzete dostat az kdyz se Gasem dozvite ur¢éite 
heslo, nebo specialni zkratkou z jiné urovne. 
Rayman 2 je ve svém Zanru hra dokonala 

a skvéla. Neni stereotypni, je originalni, zabavna, 
technicky dotazena a nad hratelnosti muzeme 
jasat. Je to hra toho druhu jesté-jednu-uroven-a- 
jdu-spat. Tato recenze bohuzZel nestaci na 
popsani vSech originalnich figli a prekvapeni, 
které na vas ¢ekaji. Vytknout se Raymanovi neda 
skoro nic, snad jen ze by mohla byt trosicku 
obtiznéjsi, a proto musim fict: ,, Vyborné hosi, 
tohle se vam opravdu povedlo, jen tak dal“. Ten 
kdo ma rad hry tohoto typu, ale i ti ostatni, si 
nesmi Raymana 2 nechat ujit. 

—TomAs VELEBNY 
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Mnoho z vas jisté zna hru Syndicate 
Wars. Na stejném systému je zalozena 
i hra Abomination: The Nemesis 
Project od Hothouse Creations. 
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Pribéh zacina v New Yorku, kde propukla 
nejnicivéjsi virova epidemie, se kterou kdy mohlo 
mit lidstvo Gest. Vir se Sifil obrovskou rychlosti. 
Béhem tri dnu prakticky vyhladil 90 procent 
obyvatel Spojenych Statu. VSichni byli bezmocni. Ti, 
co preZili, se rozdélili do dvou skupin. Prvnf skupinu 
tvori takzvani ,,vérni“, ktefi maji velmi prapodivné 
naboZenské sklony. Uctivaj{ bozstvo ,,Broodu“. Tito 
nadmiru nebezpeéni fanatici pomohli rozsifit vir 
mezi lidi tak, aby ten, kdo jim tento ukol nafidil, 
mohl v klidu pfijit a vypofadat se se zbytky lidské 
populace. Na druhé strané stoji zastupci Nemesis, 
coz je narychlo zpracovany projekt pro zachranu 
lidské rasy. Jedna se 0 tajny vojensky projekt, ktery 
si bere za ukol vyhladit vudce vérnych, ktefi jiz tak 
spachali obrovské Skody. Celkem se projekt Nemesis 
sklada z 16-ti ¢lenné skupiny elitnich vojakt 
namofrni péchoty, z nichz 8 jich je geneticky 
upravenych natolik, Ze se stali takfka dokonalymi 
ochranci zakona. Tuto malou hrstku vojakt tedy 
dostanete do veleni. Pokud o nékterého z nich 
prijdete, neni to zrovna prijemné, nicméné si muzete 
pocet doplnit z fad dobrovolnikti. Nebudou sice jiz 
tak silni, ale hodi se. Hra je rozdélena na Gast 
strategickou a Gast akéni. Ve strategické Gasti 
vybavujete své vojaky zbranémi, zvySsujete jim 
zdatnost na zakladé ziskanych zkuSenosti, dodavate 
jim lepSi vybaveni, lepSi brnéni a vybirate zde také 
misto konani pristi mise. Mate k dispozici satelitni 
mapu, kontakty se vSemi skupinami pfeZivSich 
(neradujte se, moc jich nenf), konzoli, ve které 
vam probihaji zpravy dokreslujici déj 





Platforma: Windows 95/98. Zanr: Akéni real-time strategie. Vyvoj / distributor: Hothouse Creations / Eidos. Multiplayer: Ano, Podpora: Neni. 
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a encyklopedii s informacemi o vSech 
nalezenych predmétech. Téch je 

v celé hfe pomérné slusné mnoZzstvi. 
At jiz se jedna o zbrané — od pistoli, 
pres odstfelovaci puSky, raketomety 
a plamenomety, az po zbrané, které 
pouZzivaji ,,vérni“. Ziskat je od nich 
ale neni prili8S snadné. Po tom, co si 
vyberete misto konani pristi mise 

a shlédnete kratky briefing, 
nastupuje na scénu Gast akéni. Do té 
si muzete vzit vZdy maximalné ¢tyTi 
vojaky, se kterymi musite zadany 
ukol splnit. Typy ikold jsou raizné. 
Nékdy sta¢i vyhladit vSechny vérné 

z dané lokality, jindy musite nalézt 
vsechna ukryta zarizeni, uréena 
k vyhozeni velice virulentniho 
nakladu do vzduchu, pripadné 
branit danou lokalitu ur¢ity éas. 
At tak ¢i tak, nejedna se o mise 
jednoduché, Jako ve vSech 
akénich strategifch i v této 
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ma nepfritel pocetni prevahu. Obéas je az 
nesnesitelné, jaké mnoZstvi nepratel na 
vaSe chudaky pocitaé posila. Pripadate si 
jako feznici. VSude sama krev a nasilf. 
Naproti tomu ale pouzivaji pocitaGem 
rizené jednotky umély mozek svého pana, 
ktery hraci z masa a kosti nékdy dost 
usnadni praci. Sta¢{ pouze miti velky 
duvtip a vyuZzivat vSechny moznosti 
hraciho pole naplno. Jednou z vyhod je 
bohata Glenitost povrchu. Je pravda, ze 
nékdy je povrch az nerealné Glenity, ale 
v tom se brzy zorientujete, protoze vSe je 
nadherné graficky zpracovano. VSude se 
valeji zmutovana téla. Pri prvnich misich 
zjistite, Ze nasledky epidemie jsou 
opravdu hrozné a ujistite se také, Ze jste 
opravdu posledni moznou zachranou pro 
lidstvo. 

A zavérem? Vypada to, ze hra 
Abomination si ziska hodné pfrizniveu. At 
ten, kdo kdy okusil , XCOM“ nebo ten, 
kdo se spojil v jedno s éleny tymu 
v , syndicate Wars“, vSichni nalezli jedno 
spoletné. Zachranovat svét pred riznymi 
katastrofami. Nyni maji tyto hry 
uctyhodného nastupce. Svou povedené 
vytvorenou atmosférou, kvalitni hudbou, 
renderovanou grafikou a vSim kolem toho 
si Abomination jisté ziska hodné 
priznivcu. Jedna se opravdu o kvalitni 
3D izometrickou akéni fezbu, kterou oceni 
kazdy, kdo ma rad post-katastrofické hry. 
OpraSte svoje zbrané, navrhnéte novou 
taktiku boje a vydejte se spasit svét. 
—ONDREJ JIRSAK 
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Nejrozsahlejii sada tituld urSenych k vyuce | EL? ee ie pee 2 = 
anglictiny. Celkem 13 CD-ROM&t (+ DVD-ROM ote eee cat . = 
zdarma) s anglickym vykladovym slovnikem 
as kurzy pro zacate¢niky, mirné a stfedné 
pokrocilé studenty. Unikatni je vzajemna 
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provazanost vSech kurzu se slovnikem. ape a se 
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Muzete poslouchat a ucit se jazyk tak, 
jak jim mluvi oblibené filmové hvézdy, 
slavni spisovatelé, politici, podnikatelé 
a hvézdy pop music, Zajimavé rozhovory, 
zivé video a mnoho dalSiho obsahujf 

} CD-ROM tituly vydané ve spolupraci 
s britskou televizni stanici SKY NEWS. 
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iologie Clovéka. 






























































Opice, kachny, opice, 


kKachny, Opilce... 


Plavba zatim probthd dobfe. Ocean je tak klidny 

a hladina je jak obloha v lété. Obéas zahlédneme 

i néjakou tu rybku. Starosti mi délaji jen ty huste, 
gedé mraky na obzoru. UZ jsem se o tom bavil 

s kapitanem a ten fikal, Ze z toho nic nebude. Snad 
ma pravdu, ale ve mné presto prevlada 
pesimismus... 

...Hromy a blesky. Nebesa jsou jich pina. Kidny 
ocean se proménil v rozboufreny kolos. Viny nast 
lodi hazi, jak Skolaci miéem po hfisti. Pripravujeme 
se na nejhorst. S sebou bereme jen to nejdulezitejst, 
Véechny nadbytecné véci by nam mohly vzit Zivot. 
Dlouho uz to nemiize trvat. Voda uz se dostala na 
palubu. Pér lidi uZ zmizelo v mori. Posaddka presto 
déld, co miize. To ji nelze upfit... 

.. Jak jsem se dostal az sem, si vlastné nepamatuji. 
Z lodi najednou zaéali najednou odpadavat zivotne 
dilezité édsti a ja poznal, Ze to byl konec. Spolecné 
s Zenou a synem jsme se néjak zachranili. Opravdu 
nevim jak se to vsechno sehralo. Hlavné, Ze jsme tu 
vsichni av pofddku. S Zenou jsme zacali se stavbou 
chijge. Neni to nic extra jako v Anglii, ale lepsi nezli 
mic... 

. Zatiname si zvykat na nas novy domov. Kdyz se 
clovek prizpusobt, prestane mu tu cokolw shazet. 
Jidlo zaéind bijt stereotypni, a proto zaciname 
exrperimentovat. Clovéka uz ani nevydést, kdyz 
nékde na blizku zafve néjaké zvife... 

... Dneska délaji opice hrozny kraval. Za tu dobu, 
co jsme tu, jsem se naucil rozpoznavat zvifata podle 
zvuku a odhadovat i jejich vzddlenost. Ty opice jsou 
nebezpeéné blizko. Rev se priblizuje. Zase zacéindm 
mit ten divny pocit, ktery se mé zmocnil uz tenkrat 
na lodi. Nevim éim to je, ale nemuzu z hlavy dostat 
myslenku na nejhorst. 
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Vyhladovélé opice se opravdu blizily. 
Pro Tarzanovy rodice to bylo Spatneé 
znameni, Hned, jak opice spatfily 
dim, zrychlily krok. Bohuzel nejen 
lidskou vlastnosti je branit své uzemi, 
a tak se Tarzanovi rodice s opicemi 
stretli. Opice mély nejen poéetni, ale 
i silovou prevahu. Neni se tedy moc 
co divit, ze jim dlouho odpor 
nekladli. Posledni, co mohli rodiée 
zahlédnout, byl pohled na opi¢i 
matku, jak se sune prozkoumat, co za 
dobroty ukryva chatré. Pri odchodu 
do véénych lovist jesté zaslechli tichy 
détsky plac... 

Pod slovem Disney si asi kazdy 
podvédomé vybavi: Kaéera Donalda, 
Mickey Mouse, kaéery z Kaéerova ad. 
Firma Disney je snad jedina firma na 
svété, ktera se zabyva skoro vyhradné 
produkci pro déti. Jejich pohadkove 
pribéhy zna snad kazdé maleé dité. 

A tak se neni co divit, ze po Malé 
mofrské vile, Lvim krali a Herkulovi 
se na svétlo svéta dostava daléi 
hrdina. Tarzan, élovék, jehoz pribéh 
jiz inspiroval nemalé mnoZzstvi tvurcu 
raznych druhu zabavy. I Disney 
prichazi se svou trochou do mlyna. 
Kreslenym filmem o Tarzanovi. Jako 
upoutavka tohoto filmu ma, alespon 
v Americe (u nas se totiz jako vSe 
dostane na trh tak mésic po premiéfe 
filmu), slouzit pocitatova hra 

s Tarzanem v hlavni roli. 


Ptate se, na co se muzete tésit? Tak se 
na to pojdme spoleéné podivat. 

Hra zaéina v dobé Tarzanova mladi. 
Tarzan dité se rozkoukava po dzungli 
a dostava se do prvnich dobrodruzstvi. 
Pi prvnich krocich d#ungli mu dobrou 
radou pomaha taktéz mlady opicak. 
Tento “gorilak” mu radi, jak pfekonat 
zdanlivé neprekonatelné prekazky, 
kterych je dzungle plna. Nauci ho, nebo 
lépe vysvétli postup skakani po lianach, 
lezeni po stromech ¢i skoku jeSté vySSich 
a do jesté vétsi dalky. Spolu s opicimi 
kamarady tropi Tarzan neustale néjakou 
neplechu. Tu vyrazi poSkadlit chudaky 
slony, tu sjizdi na listech feku. Jak ale 
Tarzan starne (hrou se prokousavate dal 
a dal), rady od opiéiho pritele kon¢i 

a Tarzan je odkazan sam na sebe. 
Nestava se ale samotarem. Sice ¢asto 
odchazi pryé do dzungle a nikdo o ném 
nic nevi, ale vady je tam, kde je potfeba, 
neb se tam néco déje. Ochrani gorily 
pred nebezpe¢nym leopardem, zachrani 
krasnou divku ze sparu divokych 
pavianu (jak jinak, je to kladny hrdina) 
a postavi se dokonce proti bandé lovcu, 
ktefri si vyrazili do dzungle na gorily. 
Pravé v téchto akcich predvede, jak umi 
skakat z vodopadt do feky, rychle béhat, 
jezdit na slonovi a kadenci kulometu 
vrhat kokosy (¢i co to vlastné hazi). 
Nemusite se bat, s Tarzanem se opravdu 
nudit nebudete. 

A hratelnost? Jelikoz hra byla tvofena 
hlavné pro mladsi hrace, nenajdete zde 
néjaké prekombinovaneé ovladani. 
Miuzete se pohybovat, skakat, 
prikréovat, lézt, a hazet kokosy. 
Vezméme par nepratel, trochu predméti 
ke sbirani, dobry design urovni, tot to 
hlavni, co sta¢i pro pofadnou 
plosinovku. 

Celym Tarzanovym pribéhem vas 
provadi skvéla grafika, a to jak pfimo ve 
hre, tak i v animacich. Fantasticka 
dzungle ztvarnéna 2D pozadim, pred 
kterym se pohybujete v 3D hernim 
prostredi, které obsahuje stromy, cesty, 
liany atd. Vse je tak precizné doladéno, 
ze to jako celek tvofi neuvéfitelné 


Le 








dokonaly pocit d#ungle. Cestou 
samozrejmé narazite na spoustu nepratel 


ineutralu, predméti a prekazek. To vée 
jsou 3D modely vytvofené tak, Ze vam to 
yyrazi dech. Disneyovské kresby ozivaji 
tfetim prostorem a muzZete si je vychutnat 
tak, jako by Sly proti vam. Snad jen osoba 
Tarzana samotneého, hlavné kdyz zestarne, 
by si zaslouzila lepsi zpracovani. Prece jen 
je Tarzan Vv porovnani s ostatnimi znacné 


Tarzanuv vyvoj 
sledujete uz od jeho 
opiciho détstvi az do 
jeho dospélych let. 


hranaty. VSe ale nahrazuje ladnost jeho 
pohybu. Sice se tu asi nejedna o zadny 
motion-capturing, ale treba pri skocich 
mezi lianami vypada vse naprosto 
uchvatné. 

Akusticka stranka dzungle se sklada jen ze 
zvuku. Stejné jako v pravé dzungli ani zde 
nenarazite na nic jiného néz skreky opic, 
Tarzana, ptactva a jiné tauny pohybujici se 
okolo. Tarzan sice jesté ob¢as déni 
okomentuje plynulou anglittinou, kterou 
se baviis prateli ze svéta zvifat (a lidé 
stale premysli, jak se to ty zvifata 
domlouvaji). Cas od éasu tedy uslysite: 
"Oh, my knife, It will be useful.”, ci: “Hm, 
much better.”. 

5» hudbou se setkate pouze v animacich, 
které patri k tém nejlepsim, Které jsem mél 
moznost kdy vidét. Na kazdé animaci je 
poznat prace opravdovych profesionalu, 
ktefi maji zkuSenosti s tvorbou filmu. 
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Prijemné pohladi, kdyz vidite, jak se na 
predrenderovaném pozadi odviji déj, 
kresleny rukou grafiku filmu, jak je vSe 
skvéle sestfihano. K tomu hudba od Phila 
Collinse. A to vSe vidite pred kazdou 
urovni. Sedite, sledujete a nékde uvnit? 
vasi hlavy se na povrch derou vzpominky 
na mladi, na hodiny prosezené u televize 
pti filmech od Walta-Disneye. 

BohuZel se pfibéh Tarzana, pana opic, 
sklada jen z 13. urovni. Po vSech urovnich 
Ize sice jeSté odehrat bonus, ale to jen 

vV pripadé, ze naleznete vSechny ¢asti 
portrétu. Presto v kombinaci s primérnou 
(ci spise lehkou) obtiznosti je to pro trochu 
zdatnéjsiho “arkadnika” hra na 8-9 hodin. 
Je to snad jedina vada na krase celé této 
hry, nad kterou Ize jesté ke vSemu 
primhourit o¢i, protoze je to hra hlavné 
pro déti a ty s ni budou mit problému az 
nad hlavu (a tim nechci néjak znevazovat 
schopnosti déti). Adrojem problémt bude 
hlawné fakt, ze béhem urovné se hra neda 
ulozit. Pouze pokud se dostanete do mista 
s motylem, hra si zapamatujete, ze jste 
tudy jiz prosli a bude-li v prubéhu cesty 
Tarzan zabit, zaénete u posledniho motyla, 
okolo kterého jste prosli. Dojdou-li vam 
zivoty, nasleduje Game Over. Hra si zapiée, 
do které tirovné jste se dostali a pristé to 
muzete zkusit od ni. 

... larzan sice Zil ve spoleénosti opic, ale 
nikdy se nestal jejich vidcem. Byl spige 


jejich jakymsti rddcem. Cely Zivot vsak 


v dzungli nestravil. Podarilo se mu dostat 
zpét do rodné Anglie, kde i pres prvotni 


problémy ziskal majetek po rodicich. Nebyl 


ale zvykly na Zivot bohatého obéana, 
Zjistil, Ze lidska spoleénost je daleko horsi 


NMultiniaver: Nea Padnara: Miractan aMmiv 


nez opict a vratil se zpét do dzungle, kde stravil 
zbytek svého Zivota. 

Co fici zavérem? Snad jen to, ze Tarzan je 
paradni hrou, u které se nebudou nudit ani 
drive narozeni. Kdo to s plosinovkami mysli 
vazné, toho Tarzan prosté nesmi minout. 

Ani v porovnani s Abem ¢i Heart of Darkness 
neodchazi Tarzan se sklopenou hlavou. Jak to, 
ze jesté nehrajete Tarzana? 

—MIcHAL “AAAAUAUAAA” JASPR 
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Faust 


Uz jste nékdy nékoho, koho jste docela dobie znali, 
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Zahrajte si na Boha trochu jinak. Ve hfe Faust je vam 









vykli. Zatimco v Populousech jste mohli neomezené 








a budete soudit. Je tedy jasné, ze se trochu odchylime od 
hiteralni ¢i snad filmové predlohy. Hra ma totiz do svého 
predchiidce hodné daleko. Drive nez za¢neme 
recenzovanim a kritizovanim, podivejme se na hru 





samotnou. 

Cryo je firma, ktera se do hra¢éského podvédomi zapsala 
(nebo spi& zaryla) spostou naprosto uzasnych her. Nejedna 
e o firmu, ktera by snad zasévala a sklizela v brazdé 






nové cesty a nechava za sebou ty, co navlékaji nové kabaty 
a staré klasiky. Je to firma, ktera nasadi latku hodné 
rysoko, preskoGi ji a bézi dal. Faust je zajisté téma, Ktere si 
aslouzi dobré provedeni a ponechani hluboké mySlenky. 
Cryo je firmou, ktera by to mohla zvladnout. Podafi se? 
Uvidime. 

V hlavnich rolich 

Faust v této hfe neni ani tak mladym a nadéjnym védcem, 
ktery by snad upsal du&i dablu. Spise vypada jako senilni 
stafec. Neni mu souzeno uZivat své moudrosti k uceni 
vysokému, utéct peklu z lopaty (Goethtv Faust- 

Director‘s cut), ani skonéit v pekle (vSichni ostatni). Nuze 
tedy usednéte za volant Fausta a prohlédnéte si hlavniho 
protihraée, privodce, fandu a Séfa v jedné osobé, Mefista. 
Jako ka8parek pohadkou vas provadi hrou tento 
nekroplazmaticky duch s dostalovskou Salou a tvari velmi 
podobnou Reaperovi z Dungeon Keepera 2. Tu vam poradi, 
zalaskuje, tu vam povypravi o nécéem ze Zivota pravé 
zkoumaného subjektu. Komentuje i vas pohyb v menu, 

a proto varovani: ,, Vy, ktefi jste pySni na své soft 

a hardwarové znalosti a jesitnost je vaSe druhé jméno, 
hlavné se nedotykejte tla¢itka options. Mefisto by vas asi 
urazil.“ Dal8{ obsazeni se lisi podle epizody, kterou pravé 








hrajete. 

Hra 

V kazdé epizodé sbirate dikazy proti riznym lidem. 
Vypada to asi nasledovné: Vejdete do mistnosti. Na ceste 


gh 


poslali na vécnost do pekla? 


moznéno vyzkouSset si jiny aspekt boZstvi, nez na jaky jste 


budovat, ni¢it a trestat, ve Faustovi si obletete bozsky talar 


mékoho slavnéjsiho a lepSiho, ale je firmou, ktera sama razi 
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z jedné strany mistnosti na druhou je 
nékolik lokaci. Kazda z téchto lokaci je 
prospikovana predméty, které jsou 
nezbytné k dohrani hry. Slovo 
NEZBYTNE je tfeba zvyraznit. Chybi 
li vam jeden predmét, zakysnete, 

a nedostanete se dal, dokud ho 
nenajdete. Stopy vétSinou k pfedmétum 
nevedou a éasto k sebrani predmétu 
nevidite divod, dokud sebrany predmét 
pozdéji nepouZijete. Mnohdy si proto 
rikate: ,,Pro¢ jsem jenom sebral ten 
cednik. Uréité ho tu nékde musim 
pouzit.“ Je to znaéné nelogické. Ve 
vétsiné her narazite na problém, a pak 
zaénete hledat predmét, kterym 
problém vyfreSsite. Ve Faustovi je to 
naopak. K predmétu je treba nalézt 
problém. Casto vam k nalezeni 
predmétu nebo mista pomtize nahoda. 
Kurzor se totiz zméni, pokud pfrejedete 
pres objekt, ktery je mozné pouzit nebo 






















Verse Le 
N “ede AEE ta en \ 
ei Oa \ 


na ktery se da néco pouzit. V takovych 
pripadech se kurzor méni na ruku nebo 
na bryle. Pri zakysech (a ty jsou éasté) se 
hra méni na prohledavani lokaci pixel po 
pixelu, dokud se neobjevi bryle nebo 
ruka. Pokud mate Stésti, naSli jste feSeni 
k problému. Pokud Stésti nemate, tak jste 
nasli dalsi zbyte¢ny predmét, o kterém 
nevite, k Gemu ho pouzit. Tento fakt 
redukuje hru na pouhé jezdéni mysi 

a pouzivani vSeho na vSechno., Jak se 
mnou asi budete souhlasit, neni to pfrilis 
zabavné. Nastésti jsou ve hfe zabudované 
3 hry. MuizZete si zabloudit v bludisti, 
projet se na horské draze strasidelnym 
zamkem (hehe, takovy zamky tu 
nemame) nebo sis Mefistem zahrat 
poker. JeSté nikdy jsem ho neporazil 3:0, 
ale pracuji na tom. Tyhle hry ve hfe 
pomahaji uvolnit a zmirnit frustraci 

z prohledavani pixeli. Druhou stranou 
mince jsou logické problémy. Ty jsou na 
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yelmi vysoké urovni a pokud je chcete 
rozlousknout, budete muset byt asi tak na 
stejné Urowni (Casto si rikam, jestli jsou ty 
hry jesté pro déti). O téch se rozepisovat 
nebudu, nebot jsou velmi komplexni 

a k jejich vyreSeni je treba znat redlie hry, 
osudy hrdinii a podobné. Navic bych vam 
zkazil hru. 

Grafika 

Po gratickeé strance je vytek jen poskrovnu 
aje treba poznamenat, ze grafici v Cryu 
odvedli velmi dobrou praci. VSechny 
lokace jsou detailné vyvedeny. Aékoli se 
jedna o scrollujici 2d mapy, vypada vse 
nadherné plasticky a zivé. VSechny 
predméty maji sve misto a vubec 
nevystupuji. To znamena, ze nepoznate, co 
se da vzit a co ne. Kazda mistnost je 
vyvedena v takovém detailu, Ze si fikate, 
ze to snad neni mozné ani v realu. 

Animace jsou na velmi vysokeé urovni. 
Postavy se pohybuji velmi pékné, az na 
menéi disproporce pri naroénéjsich 
pohybech. Presto je grafika velmi pékna. 
Samostatna kapitola by se dala vénovat 
designu jednotlivych mistnosti a lokaci. 
Vse pusobi velmi dikladnym az 
pedantickym durazem na ¢istotu a na 
poradek. Cel¥ pribéh se odehrava 

vy zabavnim parku Dreamland. Kombinace 
upjatého pofadku a opusténosti mista, 
jako je zabavni park, pusobi velmi 
depresivné a mnohdy hruzostrasné. Ac¢koli 
jsme se uz s podobnym prostfedim mohli 
setkat a neni tedy zcela originalni (tehdy 
zabavni park navrhoval H.R.Gieger), 
presto svuj uéel nadmiru splhuje a vtahuje 
hraée do role soudce, ktery ma v rukou 
osud lidi, respektive jejich dusi. VSe jakoby 
jasné Tikalo, ze omyl bude znamenat 
nezaslouzene zatraceni dobrého ¢lovéka 
nebo raj pro hfiSnika. Ve hfe je toho prilis 
na jednoho smrtelnika a grafika zcela 
jasné dava najevo, ze hraé by mél byt 
prinejmensim stejné pedanticky. Cely 
sraticky raz jakoby frikal, ze pokud hra¢ 
neobrati naruby i ten posledni pixel, bude 


Plattorma: Windows 95/98. 


Parr: 


mit na svédomi nezaslouzZenou 
véénost nékoho jiného. 

Hudba 

Hudba, podobné jako grafika, 
velmi pékné podbarvuje dé} 

a dodava atmosféru i do uz tak 
temnych prostredi. Neéekejte 
zadneé hororove choraly nebo 
neurotickou zvonkohru jako 
treba v Halloweenu. O¢ekavejte 
sum starych desek a retro 
hudbu, ktera naprosto pfesné 
sedi k danym lokacim 

a pomaha doplnit chybéjici 
element, ktery neni mozné 
vytvorit grafikou ani déjem. 
Kombinace grafiky a hudby 
pomaha vytvorit dokonalou 
iluzi prostfedi, ve kterém se 
pravé pohybujete a pomaha 
lepe nahlednout do osudu ldi, 
jejich2 osud pravé le#i ve vaSich 
rukou, Jakoby pravé ona hudba 
byla vznaéejici se dusi byvalého 
obyvatele, ktera Geka na 
pozitivni rozsudeE. Hudba je 
prakticky jedinou znamkou 
inteligentniho zivota ve hfe 
(mrtvé a Mefista nepocitam 
mezi Zivé). 

Dle mého osobniho nazoru je 
Faust nadprimérnou hrou. Jeji 
zanr bych oznacil spis jako 
puzzle nez jako adventuru, 
ktera ma jiné charakteristiky 
nez vy¥Se popsana hra. 
Hratelnosti Faust prilis 


Ch ek 


Lanicks adventure. ¥wvoi / distributor: 


nevynika, mnohdy je po této 
strance znaéné frustrujici. 
Velmi mé mrzi mrhani 
tematem, které Faust primo 
nabizi a které je velmi 
nadtasove a Vv soucasnosti 
stale aktualnéjsi. Jako by 
autofi velkym nozem hrubé 
vyrizli postavy a obsadili je 
do mnohem slabsiho tématu. 
5S postavami budeme stale 
spojovat atributy jejich 
literarnich predloh, ale 

k niéemu nam to nebude. 
Presto bych fekl, Ze co ztraci 
Faust na hratelnosti, 
jednoznatné dohani na poli 
grafiky, hudby a atmosféry. 
Hriiza primo sala z katdého 
pixelu na obrazovce. Hra sice 
nema kapacity na to, aby se 
z ni hraé v noci odkopaval 
(jako treba Aliens vs 
Predator, ktery ve tmé skoro 
nejde hrat bez trvalého 
posSkozeni), ale presto ma na 
to, aby se pri ni élovék citil 
docela dost Spatné. Mnohdy 
se k tomu ani neni treba 
frustrovat hranim, jen staci 
sedét, koukat se na 
nadhernou hrizu pred sebou 
a naslouchat lib¥m t6éniim 
linoucim se z vaSeho aparatu. 
Pfeji dobry obraz a dobry 
zvuk. Dobrou noc. 

—JAN PODROUZEK 
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Velice zajimavy pohled na indianskou kulturu 
zpestreny detektivni zapletkou 


Francouzska firma Cryo 
interactive produkuje bezesporu 
ty nejoriginalnéjsi hry na 
potitaéovém trhu. Invenci, kterou 
prekypuji tituly typu Black Moon 
Chronicles a nyni i Faust ¢1 
Atlantis II, nas tito vitalni 
Francouzi neustale udivuji. Co 
hra, to neotfely projekt, at uz 

z hlediska grafického zpracovani 
nebo scénafe pribéhu samotneho. 
Nejinak je tomu i u adventury 
Aztec. Pfibéh se odehrava v roce 
1517, nebo-li, dle aztéckého 
kalendafe, v roce dvacatého 
zajice. Misto konani je ,,srdce 
svéta“, aztécky Tenochtitlan, 


ns) or ees 
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ktera je zachvacena neznamou 
nemoci, se kterou si ani Samane 
nevi rady. Vypada to, jako kdyby 
kletba naplhovala stara proroctvi 
o konci panovnikovi vlady, kdy 
strasné nestésti zachvati fisi. 
Hlavnim hrdinou je mlady 
chlapec Zijici nedaleko mésta, 
jehoz jedinou obzivou je lov. Jeho 
Zivot plny volnosti je omezovan 
jen zakladnimi pravidly 
ritualniho kalendafe. To vSe se ma 
zmeénit. Jednoho dne se stane 
svédkem vrazdy a vyslechne 
rozhovor, ktery nikdy nemél 
slyset. Jakozto jediny svédek je 
obvinén ze spachani zlotinu 
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a nastavaji mu krusné Casy. 
Pronasledovan aztéckou straZti, 
takzvanymi orlimi rytifi, prcha do 
své rodné vesnice, kde se dovida, 
ze jeho rodina byla uvéznéna 

a bude obétovana. Mlady lovec 
nema moc éasu na dokazani sve 
neviny, ale i tak mu dochazi, Ze 
mezi jeho nestéstim a kletbou nad 
méstem je jista spojitost. 

Aztec je adventura, kde na vas 
smrt a nebezpeci bude cekat na 
kazdém kroku. Pfi feseni vaSeho 
dobrodruzstvi vam bude pomahat 


Tak na tomto chlapci 
zavisi budoucnost celé 
aztecke civilizace. 


nebo naopak ztrptovat 
cestu mnoho lidi. Pratelé si 
musite vybirat obezfetné 
ana nepfatele si davat 
neustaly¥ pozor. Potkate se 
is laskavymi lidmi, ktert 
vam budou chtit pomoci 

a budete se moc divit, az se 
z nékterych vyklubou 
zradci. Programatofi od 
Crya slibili, 2e uvidite na 
vlastni o¢i pravy 
nefalSovany zivot 
azteckého mésta z 16. 
stoleti, proto si jako 
odbornou pomoc vybrali 
profesora a archeologa 
parizské univerzity Erica 
Taladoireho a experta 

z Mexického ,,Museo del 
Templo Major" pana 
Leonarda Lopez Lujana. 
Diky tomu se krom 
neobytejného zazitku 

z herni zapletky poucite 

i néco z historie tajemnych 
jihoamerickych 
indianskych kment. Ze by 
jste se ale v teto 
carokrasneé prirodé 
podivali kam chcete, na to 
muzete zapomenout. Vas 
pohyb ve hie je striktné 
omezen. Lokace, které 
muzete navstivit, jsou 
preduréené a dal ani krok. 
Takz#e jestli jste se tésili, ze 
si prohlédnete celé aztécké 
meésto nebo palac, tak to 








Maminéin kouzeliny privések, ktery 
mé uz nékolikrat zachranil. 


nebude tak zhavé. Ve hre vas Geka 
pres padesat unikatnich 3D real- 
timeovych charaktert. Hra by vam 
méla zabrat okolo tficeti hodin 
cistého herniho Gasu, a kdyz 
pripocitate feSeni zapeklitych 
problémt, zakysy a obéas trochu 
nezbytného spanku... tak mate 
hodné dlouhou dobu co délat. 
Docela dobré! Grafika je velice 
pékna, az na to, ze pusobi témér 
staticky. Ostatni postavy se skoro 
vubec nepohybuji, takze si 
pfipadate, ze jste sice v aztéckém 
mésté, ale v mésté mrtvém a ne 
plném Zivota, jak bylo slibovano, 
Detaily budov, zemé a vSech 
ostatnich struktur jsou precizné 
zpracovany. Aztec vyuziva také 

3D Omni techniku, coz je obrovské 
plus. Kdo nevi, co to je, o hodné 
prichazi. Tato technologie 
umoznuje komplexni pohled 

vy rozmezi 360] a to znamena, Ze si 
muzete prohlizet stejné dobfe jak 
broucky, co se kouli kolem vaSich 
nohou, tak ptaky, kteri vam poletuji 


Black market ve své praptvodni podobé. 


nad hlavou - prosté muzete se 


podivat uplIné na vSechno, co chcete. 


Zvuky a hudba jsou velice dobre 
sladény, takze tvori velice vyvazeny 
celek. Rad bych vyzdvihl pékné 
skladby, které uchu primo lahodi. 
Obéas sice ¢lovéka Stve, Ze okolo 
sebe slySi ,,ruchy velkomésta“ 

a v dohledu nikdo neni, ale alespon 
si hlavni hrdina nepfipada tak sam. 
Nebojte se, ze vas Actez za chvili 
omrzi. Uz jen kvuli té prekrasné 
grafice a aztécké atmosféfe se 
budete brouzdat po ulicich mésta 

a premitat, jestli to opravdu takhle 
vypadalo. Dnes, kdyz uz jsou tato 
mésta davno opuSténa a naplnéna 
hnilobnym pachem minulosti, vy si 
budete uzivat Zivot a zivoty davno 
minulé. Vzhledem k tomu, Ze 

i kdyby jste si koupili letenku do 
Ameriky, tak uvidite stejné jen 
mrtvé rozvaliny a nabidky zajezdt 
do minulosti u ¢asoprostorovych 
cestovnich kancelafri nejsou zatim 
k mani, je Aztec ta nejlepSi volba, 
jak v klidku poznat jedno 








































z nejinteresantnéjsich mist na 
na&Si planeté. Uz brzo se objevi 
iunas, takZe zaénéte vylepsovat 
svuj duSevni potencial 

a pripravujte se na toto osudové 
setkani. 

—TomAS STANEK 





Tak naval ten bilej prasek, nebo... 
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A skfinka je otevfena. 










Podvodniku se vraci, aby 

in 8 na a jakékoli véci fakt nadmiru 
i Sakladny. Hra vas bude po cely éas, 
iktery s ni stravite, pomaloucku 
provazet za ruci¢éku a neustale vam 
gree predkladat nové a nové prvky, 
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zpustosili sveét... Ee 
Pies 
Kdy2 vznikly Windows, snazil se Microsoft podné 
umistit co nejvice typt aplikaci. Povedlo se mu’ do 
noveho prostfedi zavést textové editory, multimec a: is 
i grafické programy, ale jeden druh softwaru se prece 
jenom pretahnou nedal. Byly to po¢itaéové hry. Dosud 
pouzivany DOS jim vyhovoval ve vSech smérech lepe. 
Nakonee se tedy stalo, Ze ze vSech Zanru interaktivni 
zabavy zbyly ve Windows podstatnéji zastoupeny pouze 
logické hry a to vétSinou velice jednoduche, s primitivni 
grafikou a Z4dnymi zvuky. To znamena programy, které 
az na vyjimky nezabiraly vice, nez par desitek kB. Musite 
uznat, 2e takovahle prezentace systému nemohla nikomu 
vyjit. A tak se stalo, Ze spoleéné s vyvojem techniky 
a ZAnri poéitaéovych her zacaly mozkolamy ztracet 
popularitu, a kdyz se néjaka firma chtéla s nimi 
vytahnout, nikdo ji nebral vazné. Ale dnes to byl opét 
Microsoft, ktery se jal zvyklosti zménit. A narozdil od 
éasi minulych, k lep$imu. Vydal logickou hru 
s propracovanym pfibéhem a nadhernym zpracovanim. 
Prosté hru, ktera ¢lovéka bavi. 
Mate déti, chcete je naucit pracovat s pocita¢em, ale 
bojite se o jejich duSevni zdravi? V tom pripadeé se na 
potitaé vykaSlete a poslete je na piskovisté kazit se mezi 
kamardady. Zabava z jedni¢ek a nul jim z jejich mentality 
iediné ubere a ony pak skonéi nékde mezi zlodeéji, 
prea Grog: prostitutkami nebo vrahy a vy splacete 
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=které vas, at uz budete chtit, nebo 







ne, za¢nou fascinovat. 

Jadrem celého pfibéhu je mapa. 
Neni to mapa vojenska, dalniéni, 
hvézdna ani Zadna jina. Je to mapa 
svéta. Nent nijak detailni, ale 
rozhodné skvéle nakreslena, se 





Aneb mate viitele, kamarada, partnera, znamého 

ent Peiny, aaa treba bratrance ze tretiho kolene 
~ a dvandctého loktu, ktefi by si radi obéas na po¢itaéi 
% zahrali néjakou tu hru, ale titi se krvavych mord a kusu 
| ‘Tid&kehomasa poletujiciho vzduchem? Maji tito lidé 
navic zajem o historii Gi cestovani? V tom pripadé je 
Pandora_s Box idealni hra pro né! 

Uz pfi instalaci si vsimnete prekrasne grafiky 

a propracované hudby, Poté, co vlastni hru spustite 
a zacnete ji hrat, se vaSe pocity jeste umocni. Hned ze 
zacatku je vidét, Ze se na tvorbé podile. ‘jen ti spravni lidé, 
| ktei'i své praci rozuméli a rogh@dne ji nij jak neodbyli, A to 

















zvetsenou oblasti sttedni a zapadni 
Evropy. Uplné na zaéatku hry v ni 
budete mit vyznaéeno jen jedno 
mésto. New York. Jakmile v ném 
vyresite dva nebo vice puzzlu, muzete 
odcestovat i do jinych mést, v naSem 
pripadé do Caira. Postupem ¢asu 
takto procestujete snad véechna 
historicka mésta svéta a z hadanek se 
o nich muZete dozvédét mnoho 

z jejich minulosti i soucasnosti. 
Logické hlavolamy totiz obsahuji 
fotografie interiéru i exteriérd, 
zachycuji pamatky a vy se tak 
vlastné mizete vydat na malou pout 
kolem svéta. O samotné naplni puzzli 
se tady nebudu zminovat, popisu 
ysech jsem vénoval samostatnou cast 
recenze. Originality Tetrisu 
nedosahuji, ale presto jsou jedny 

z nejlepSich, které jsem kdy videl. 

No. 4 mapy uz jsme venku a ted 81 
probereme mésta samotna. Ke 
kazdému z nich patri kromé jeho 
fotografie i vlastni hudba. A to hudba 
citliva, usita na miru a vazné dost 
pohodova, takova, ktera vam v mziku 
zvedne naladu. Kromé béznych 

a elektronickych nastroju v ni obéas 
zazni etnicke zpévy a i jine, vesmés | 
velice prijemneé zvuky. A takovyto | 
hudebni doprovod si muzete u vSech 

mést vychutnat hned dvakrat: Poprvé 

v menu a podruhe jinou skladbu pfi 

feSeni hadanek. Kdyz spotitate kolik 

mést ve hfe je, vyjde vam snad nejvice 
minut hudby, co se kdy objevilo 

u poéitacéovych her. 

Ted uz trochu od hry samotne. 

4 obrazki kolem jste si uz jisté 

udélali dojem o grafice. Nema cenu 

o ni mluvit; néco podobného se hned 

tak nevidi. To, co vidite na 

monitorech, ma daleko bliz 

k uméleckym dilim, nez k béznému 
standardu hernich interfact. Co ale 
nevidite, je neuvéritelna jednoduchost 
ovladani a interaktivita, Jakmile 

prejedete mysi nad néjakym ) 
tlaéitkem, ono zméni barvu | 
a z reproduktort se ozve nadherny 

zvuk. Kdyz totéz udélate kurzorem 

mysi nad néjakym ménnym textem, 
podsviti se a vy uz muzZete jen napsat 
pozadovany udaj. Prosté, v Pandofe je 
vsechno udélané na jednicku. Jakkoli 









































domi, musim uznat, Ze v tomto Zanru 

predstavuje naprostou Spicku. Je zcela 
vhodna pro kohokoliv a miZete se z ni 
mnoho nauéit. Ale neni to jen vyukovy 
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FIND AND FILL 
LuStite obéas 
kfizovky? Ja sice ne, 
ale z Upiné nejmiadsich 
let si pamatuji, ze se 
v tomuto tématu 
zadanych tiskovinach 
obéas objevovaly razne 
vybarvovacky, ve 
kterych jste méli uréit 
ve &modrchanici 
zaSantroéeny obrys 
jakési véci. Find and 
Fill je néco velice 
podobného, az na to, 
Ze vSechny obrysy 

“ néjakému tomu 
f : : predmétu patfi a je jen 
. na vas, v jakém pofadi 
5 je budete odkryvat. 
Dokonce si mizete na 
vybarveni zvolit barvu. 


nemam Microsoft rad, jakkoli jsem 

vy minulosti ohrnoval nos nad vétSinou 
logickych her a jakkoli jsem se na tuto hru 
tvatil, kdyZ jsem si ji prinaSel z redakce 
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Na herni plose se 
nachazi rozkouskovany 
obrazek a vy ho musite 
dat dohromady. 
Jednotlivé dily nejsou 
stejné veliké a na 
zatatku feseni je mate 
samozifejmé 
prehazené. Pomize 
vam, Ze pokud umistite 
éast obrazku Spatné, 
bude dle své velikosti 
bud moc rozpixiovany, 
nebo se v ném naopak 
ztrati detaily. Ale i tak 
si na tézSich 
hadankach tohoto typu 
- | . vylamete zuby. 





IMAGE HOLE 

Na povrchu poletuji 
siluety raznych motivd, 
vespod se nachazi cely 
obraz. Kdyz se vam 
podafi umistit siluety 
na spravna mista, 
vyhrali jste! Na vaéi 
chuti je vybrat si 
rychiost pohybu 
objektd. Pfi kazdé 
prilezitosti je lepSi 
nejdfive zjistovat ty 
nej|mensi motivy. 


INTERLOCK 
Ponékud podivny, 
nicméné pinohodnotny 
puzzli. Na obrazovce je 
mensi obrazek 

s chybéjicimi dily. Ty 
musite dopinit 
soustavami barevnych 
trojdheinikd, aby se 
vam cely obrazek 
objevil. Trojdheiniky 
mizete otacet 

a obracet tak, aby do 
sebe pasovaly. 
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Moc zajimava véc. Ai é 
Stfedem vasi 4s ™ 


pozornosti bude (jako 
obvykle) obrazek. A to 
obrazek rozvrstveny do 
péti oddild 
s chybéjicimi castmi. 
V kaZdém oddilu 
najdete nékteré éasti, 
a ze vSech dohromady 
slozite Upiny obrazek. 
Oddily jsou zajimavé 
— barevné rozliseny, 
" __ éastmi muzete otaéet, 
‘ jak se vam zlibi. 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: Adventure / Puzzle. Vyvoj / distributor: Microsoft. Multiplayer: 
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Asi nejsiozitejsi 

a rozhodné nejtézsi druh 
hadanek. Sest skliéek 

a uprostfed nich éast 
obrazku. Zbyvajici casti 
musite dopinit, a ty se 
nachazeji pravé za 
skliéky. Vtip je v tom, ze 
skla vysledny obrazovy 
vjem dost zkresluji, a to 
pokazdé jinak. | po 
diouhé dobé hrani jsem 
délal Lens Bender spise 
stylem pokusd a omyl0. 
Tuto nepfijemnost 
vyrovnava fakt, Ze se 
tento typ hédanek 
nevyskytuje upiné ze 
zaéatku hry, a vy se tak 
pfedtim mdZete trochu 
obrousit. 
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Nejhezéi hadanka vubec. 
ina obrazku to vypada 
moc dobfe, ale 

v pohybu... Vychutnate si 
nadherné vymodelovane 
objekty jako motyl, 
tropickaé rybka nebo 
prilbice. Vy budete na 
neotexturovanou plochu 
nalepovat casti obrazku. 
Objektem mizete (ne 
plynule, ale po skocich) 
otacet. 

OVERLAP 

Tady jde o skladani 
obrazku pomoci trojic 
navzajem spojenych 
étverci. Za obrazem se 
nachazi mozaika, ktera 
vam pfi feSeni hodné 
pomize. Nékteré 
doplfovaci dilky totiZ na 
sobé Gast této mozaiky 
maji, a daji se podle ni 
dosadit na spravné misto 
(Zadny étverec 

s mozaikou neni stejny). 
Jestli vam néktery dilek 
nemdZe na nic pasovat, 
zkuste s nim otoéit, tfeba 
to vyjde. 


ROTASCOPE 

V kruhu mate chybné 
rozmisténé éasti 
podkiadu, a vy je 
prehazovanim 

a pfesouvanim musite 
dostat do spravné 
polohy. To je ztizené tim, 
ze | kdyzZ uz mate vétSinu 
hadanky slozenou, pro 
dali FeSeni je potfeba uz 
spravné umisténymi dily 
pohnout, aby jste mohli 
umistit ostatni dily. 
Nékdy se vam cely 
obrazec pofadné 
zaSmodrcha, a je docela 
namisté si pravé pro 
takovéto puzzly 
schranovat Hint bonusy. 
Zde se vam hodi mnohem 
vice, ne_ jinde. 


SLICES 

Cast hry, pii které se 
docela pobavite. Mate 
Sachovnici a na ni 
pohdzenou spoustu Casti 
sochy, kterou musite 
sestavit. Kusy mohou byt 
podivné natocené, a to 

i vzhadru nohama. 
Animace pfi skladani 
jsou docela legraéni, 

a vrchol vSeho je zavér, 
pfi kterém socha hupsne 
a dopadne na roh 
Sachovnice. 


Ne. Podpora: Neni. 


program - je to hlavné skvéla hra, ktera ve 
vsech ohledech pfekvapila, a mazu-li, 
vrele vam ji doporuéuji! 
—Mateés STEKLIK 
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Zakladni prvek 
Pandora's Box. Jsou 
rozdéleny do 
jednotlivych trovni 
hry, pricemz2 kazda 
uroven je vilastné 
pribéhem jedné 
herni postavy. Do 
vSech puzzlu se radi 
bézné hadanky 
skry¥vajici se ve 
méstech, dale 
potom hadanky 
specialni, které 
dotvafeji pribéh 

(v prvnim levelu 
napfiklad Maui lovi 
rybu), a jako 
posledni tu mame 
jednoduché 
priklady kazdého 
druhu puzzli, které 
jsou pouzity 

v helpu. U pomoci 
na chvili zustanu. 
Predtim, nez se date 
do feSeni nového 
typu hadanky, se 
vas hra zepta, zda- 
li nechcete nejdfive 
podstoupit tutorial. 
I kdyZ vam nebude 
pochopent logiky 
délat vétsi potize, 
vyzkouSejte ho. 
Jsou ¥ ném popsané 
veSkeré kroky, které 
budete pro spravné 
vyreseni budoucich 
hadanek 
potrebovat. 

Hra obsahuje dva 
druhy bonusd, které 
vam mohou praci 
ulehéit. Bonus 
»Hint“ se skryva 

v nékterych 
puzzlech. Kdyz ho 
ziskate, muzete si 

v kterékoliv 
budouci hadance 
vyvolat napovédu 

k nékteré 
nevyresené Asti. 
Bonus ,,Free“ se 
také obéas skryva 

v nékterych 
puzzlech, ale jeho 
vyskyt uz neni tak 
éasty. Jistotu, Ze ho 
dostanete, budete 
mit v2dy po 
vyreseni deseti 
hadanek. 
Nebudete-li si poté 
v budoucnu moci 

s néjakou poradit, 
pouzijete tento 
bonus a on za vas 
vsechno vyfeSi. 
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FLIGHI ™ 
UNLIMITED §& ; 
eat 64 
Kral a jeho kralicci létani) typu Trainer 172, Piper 
Arrow. A nakonec jsem si nechal 
krasného dvoumistného 
Uz je davno tomu, kdy simulatory civilnich letadel na PC Komunikace je opravdu propracovana motorového vétroné Stemme 
umél jen Microsoft. Péestoze je latka dost vysoko, objevuje a razné barvy hlast v éteru jsou skvélé. S 10 - VT a pro obdivovatele 
se stale vice konkurentii. Naposled to byl FLY!s TOTALNE Od zaékladi vas trénink dovede az k letu pilot druhé svétové valky, dle 
funkénim cocpitem a dnes Flight Unlimited III. Uz kazdou _ podle pristroju. mého nazoru nestarnouci, P- 510 
chvili by se mél objevit dalsi FS, nyni s ozna¢enim 2000, Létat mizZete v deseti letadlech. Od Mustang. 
ktery chce zvednout latku zase o néco vyse a udrzet Spickové vybaveného Raytheon Beechjet Vy¥bér letadel mame za sebou, 
pomyslnou korunu panovnika v rukou Microsoftu. A ze to 400A az po stafiéky, ale nadherny Fokker _trénink vynechame, ukoly kterych 
nebude mit lehké, se miizete sami presvédcit. Tri-Plane. Co se tyka samotného létani, je poskromnu také vynechame, 
Tak pékné od zaéatku. Simulator se skryva na tfech CD, je zajimavé krotit, jak na vodé, tak ve protoze jsme je uz splnili 
ke kterym pati ponékud struény, ale dostate¢né jasny vzduchu, ale ina betonovém leti&ti, dva a pustime se do vlastniho letu. 
manual. Rozhodl jsem se pro plnou instalaci, vyzZadovala hydroplany Lake Renegade 270 Seaplane Poéasi{ si mizete nastavit od 
pres 2 GB, coz mize slabym povaham vyrazit dech. a Muskrat Seaplane. Koho nelaka voda, bourky, hromt a blesku, aZ po 
Instalace probéhla bez problémt a mizeme startovat. Kdo ma k dispozici letadla pro pfepravu osob _ tropicke léto. A pokud mate radi 
se pusti do tréninkovych misi, uréité neskon¢i za par na krat&i vzddlenosti Mooney TLS Bravo, romantickou noc, muzZete si 
hodin. Ale nemusite se bat netispéchu, miizete pozadat Twin Engine Windhawk a lehka letadla nastavit mésic od ipliku do 
instruktora a ten vam s klidem vysvétli, co mate délat. (pouzivané k tréninkim i v reaélném novoluni. Silu a smér vétru. 





Platforma: Windows 95/98. Zanr: Letecky simulator. Vyvoj / distributor: Looking Glass. Multiplayer: Ne. Podpora: 3D akcelerace, force feedback. 
Minimum: P 233, 32 MB RAM, 12x CDROM. Doporuceno: PIll 500, 64 MB RAM, 32x CDROM. Nejiepsi podohne ssh Flight Unlimited | (65%), Flight Unlimited (69%). 
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Anebo si muzete loadnout jiz 
pripravené potasi. 

U letist je také z eho vybirat. 
Mitizeme si vybrat od 
mezinarodniho, az po male : it 
a zastréené kdesi v horach. Kdyz 





uz jsem nakousl ty hory, létat (citovano z pozvanky na slet 

okolo nich s fotorealistickou virtualnich pilotu), urcité vam | 
krajinou je opravdu zazitek, nebude nic z ovladani chybét, | 
hlavné tvar hor a lesy. Abych ale ¢asto spise prebyvat. Je to 

nezapomnél, pri svych letech na vas. 

pochopitelné potkavate i letadla Uréité jsme véichni v otekavani 

na pravidelnych linkach. Grafika co prinese nového FS 2000, ale 

je velice pékna, ale naroky na i kdyby se stal opét kralem 

hardware jsou opravdu moc moc civilnich simulatort, tak uz dnes 

velké. Pfistani na vodé je zazitek. ma minimalné dva ,KRALIKY™. 

Voda strika na sklo, houpe At je to FLY! nebo Flight 

s letadlem, nofi se plovaky Unlimited III. Ale jak to vypada 

i letadlo. Kdy2 budete opravdu uz ted, nebude to pro FS 2000 

zrutni, dokazete potopit i kus jista a jednoducha obhajoba. 

kridla, ale pak se déj vile bozi, As kterym simulatorem 

voda jak je znamo ma vétsi odpor pockate na korunovaci, je uz jen 

nez vzduch, a tak s vami znatné a jen na Vas. 

zaclouma. Stejné tak s vami bude —Boris HRuBY 





hazet boufka, do které vletite 

a kdyz si nedate pozor, muze se 
vam stat, ze 5 vami sekne o zem 

a ani nemrknete. Pochopitelne se 
da obletét a skuteéni piloti- 
profesionaélové by vam to urcité 
doporuéili, ale zase byste prisli 

o ten z4zitek. A pokud ovladate 
letadlo s podporou feedbacku, tak 
se vas zazitek zdvojnasobi. 

U fyzikalnich modeln letadel je 
nepfehlédnutelna snaha autort 

o co nejvérnéjs{ chovani. 
Ovladani se da nastavit dle vaSich 
schopnosti. Naroény virtualni 
pilot ma vzdy radost z ca 
nejpodrobnéjsiho ovladani, aby se 
co nejblize priblizil realité, presto 
pokud nemate jako on, nalétano 
vice hodin nez naSe cela armada 





“Ze mas doma Zarlivou zenu? Zavii ji do skiiné, zapni 
pocitaé ,a jdeme na to. Budeme spolu hrat me oblibene 
Erotické hry - adventury , karetni, pokry i 3D strilecky.” 
Mozna se potom k nam pridaiona.” 
Tak co fikas na nabidku divky z obrazku? Nejen s ni, ale i se 
spoustou dalSich si budes hrat. Prave vychazi dlouho 
o¢ekavane CD “Eroticke hry’. A neni to jenom tak néjake 
CD.Jsou na ném nejlepsi eroticke hry vSech dob. Od klasickych 
erotickych tetrisu, pokru alogickych her az pozhave adventury 
a eroticke levely pro hru DOOM. Jako bonus na Vas Ceka vybér 
600 kvalitnich erotickych obrazku, ktere muzete pouzit treba 
jako pozadi do Windows. A navic neékolik desitek pikantnich 
povidek, které nenechaji nikoho chladnym. 

Opravdu stoji za to! 


| i oe : Tel. 069 | 681 44 44 Odetrihnéte a zasliete na nasi adresu 
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| 
ale chybi zde napovéda a hlavné | 
i moznost stahnout tah zpét. Ma to jeden 
duvod, hranim v tomto pokoji se méni 
hodnoceni vaSeho hraée a vy Splhate 


Jiz od doby davno minulé byla cenéna jako jedna a 
zebri¢ku. Vyucovaci pokoj, tady se 
z nejinteligentnéjSich a mysl rozvijejicich her pod sluncem. eofidete: navittt arhosd pravidia, taly 
ean, nejedna se o nic iG Jin nezhi o stolovou hru Sachy. figur, z4klady strategie a jak se viastné 


vyhrava. A jak fika animovany Josh: 
»Musite hlavné hrat,hrat a hrat!“ vSe je 
doplnéno spoustou kvizi 

a interaktivnich ukazkovych her. Détsky 
pokoj, Zadné hfe by nemél takovyto 
détsky koutek chybét, mtZete si zahrat ) 
s ostatnimi détmi (trochu mi po prvni 
prohie se sedmiletym Joshem, ktery 
koutek vede, kleslo sebevédomf) 

a zdokonalovat své dosavadni 
dovednosti. Databaze, vyznam tohoto 
pokoje mi trochu unikl, ale podarilo se 
mi zjistit, ze je to upravitelny soupis 
ruznych pozic a taht, které muzete 
vyhledavat, anebo naopak zadavat. 
Chessmaster live, vy tomto pokoji si 
muzete sehrat partii s kymkoliv na 
svété, pokud ma Chessmastra a je 
pripojen na internetu, intranetu nebo 
dostupny po modemu. 

Tak néco o obtiznosti. UZ jsem se zminil 
o zebri¢ku Sachistu, na kterém si 

v jakékoli hfe muZete vybrat svého 
protivnika a tim i obtiznost, vyjadfenou 
poctem jeho bod. Zebriéek zacina 

u amatérui asi s 27 body a pres prumér, 
dobré Sachisty a mistry se Splha az 

k zadumanému stafikovi nad 
Sachovnici, ktery symbolizuje ,, THE 

A jak se vlastné FINEST CHESS PROGRAM IN THE 
WORLD“ a uréité neni hraéka nad nim 


4 , 9») , 
vyhrava? ,,Musite — yyhrat. u kazdého hraée je pripojen 





Napoleon: | love Waterloo. 


Clovék by predpokladal, Ze na zpracovani takové hry, 


jakou jsou Sachy, se toho pyili$ nezméni. Pomineme-li . ¥ ‘ ‘ maly obrazek (prekvapilo mé velké 
vzhled, jsou Sachy na poditaéi stale o tom samém, poradné hlavne hrat, hrat zastoupeni zen, normalné o holku, ktera 
si zahrat a v tom lepSim pfipadé i nékoho porazit. a hrat 1s Tak rika hraje Sachy, jen tak nezavadite) 
Chessmaster 7000 ma za sebou jiZ pomérné hodné verzi, ‘ “ a struéna charakteristika jako ,pomalé 
a tak se neni moc Gemu divit, ze jeho posledni verze ahnimovany Josh . zahajeni, slaba koncovka“ nebo ,,silny 


(doufam, Ze ne uplné posledni) se tak povedla. Prvni verze 
Chessmasteru vySla v roce 1986 s dodatkem 2000, pres 
dal&i verze jako 3000, 4000, 5000, 6000 az 7000. Zlom 

v designu hry byl asi v roce 96, kdy byla vydana specialni fi} oe 
narozeninova edice 5000. Chessmaster 7000 byl vytvoren Aes yy m7 as { tatka 6K, 225) anion Mant 


pod patronatem Joshe Waitzskina, ktery ho doplnil re i 03) RC ee eer ee ee Oe AYES ToL 
. . " - ie a 5 . } - ; Ped = be? 11. °v) bec4 12. BDxc4 exd4 13. Axvd4 0-0 14, 4 Bee 1S. Sed 2) 16. Babli Te 
o détsky koutek. Jediné, co se na celé hfe nezménilo, je ee lee B x04 19. x04 WCT 20. €5 Mack 21. S dxeS 22. Wed AG 23. Qho+ OH 24. fxe5 pos 
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pocet figur, velikost Sachovnice a zadumany stafik ! : See ee et. che ret er Se er 


s bilymi vlasy na ivodni obrazovce. 

Na rozdil od predchozich verzi je hra rozélenéna na <a. We 
nékolik Gasti, tzv. ,,pokoja“ a nehrajete jiz jako Anonym, hes 2 a a fieHar SE 
ale celou hrou si ,,hrdé“ nesete své jméno, na které se pfi ee = 

zpusténi zalogujete. Tak zpatky k pokojiim, je jich sedm: 


Pat amnesevat an, | EF RStiT emo 


LIBRARY, GAME ROOM, CLASS ROOM, | bea oe a 04 a 

TOURNAMENT ROOM, KIDS ROOM, DATABASE, rena hy 

CHESSMASTER LIVE. Knihovna — zde si mizete — 4 ee x z na 

nalistovat klasické hry, je jich tu asi 200, a nechat si je aot v rae ae poss 

prehrat na Sachovnici, je zde také velmi obsazny slovnik | Bia : _ many “_ eee ar 

s Sachovou tématikou, rizné pojmy a styly hry (pavodné a. ry ict ee Sites ao 

jsem se docela divil, proé jsou Sachy na dvé CD, ale ted’ se BP re oe hae ae ee ea ae 
skoro divim, kam se to v8echno veSlo). Hraci pokoj je na CE [car as 2 poate = not 


hrani Sachovych partii (to vas ur¢ité nenapadlo) 7 a0 
§ mozZnosti napovédy a analyzy vasi hry. Ostiejsi i | re is 
podminky jsou v Turnajovem pokoji, zde si mizZete zvolit 
turnaj nebo jednotlivé Gasové omezené hry — rated games, 
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stfed, rychlé zakonéeni“. VaSe umisténi na 
tomto zebritku zavis{ nejen na tom, jestli 
vyhrajete partii, ale hlavné na tom s kym 
hrajete. Pokud prohrajete s nékym jako 
Kasparov, Kapablanka nebo Rubinstein, 
body se vam dokonce pfri¢tou (a to si piSte, 
ze s nimi skoro uréité prohrajete), zato 
kdyz si zahrajete treba s néjakou Kim, 
Rendym nebo Kejim, kteff Zivofi na konci 
zebritku, body se vam sice ode¢tou, ale vas 
bude hrat pocit vitézstvi, kterého si v této 
i jakékoliv jiné hfe musite vazit nejvice. 
Inteligence potitace je udélana opravdu 
dobre, déla chyby, kdyZ ma a nedéla je, 
kdyz nema. Nemtizu fici, Ze odpada ¢ekani 
na odpovéd, protoze to k Sachtim prosté 
patii, na druhou stranu se pocitaé moc 
dlouho u jasnych taht nerozmysli 

(u nékterych Sach jsem napfiklad ¢ekal 
treba pul minuty, nez po¢citaé sebral moji 
damu, ktera sebrala jeho damu, i kdyz mél 
jen jednu moZnost), zato u zapeklitych 
situaci si u lepStho protivnika trochu 
pockate. Toto ¢ekant je omezené také jiz 
zminénymi ,,rated games,,, u kterych 
nastavite Gas na rozmySleni taht obvykle 
nastaveny na deset minut. Jedina 
nevyhoda je tohoto typu hry je to, ze limit 
plati i pro vas. Jiz jsem se také zminil 

0 moznosti napovédy, ktera vas, jak se 
tika, vytahne z prii$vihu. Proto ji je také 
yénovano menu ,,mentor“, v kterém si 
miuzete zapnout poradce, nebo dokonce 
vyuku pri hfe ¢i hledani matu. Jisté tedy 
uznate, Ze Chessmaster si mize zahrat 
kazdy, kazdy si v ném najde rovnocenného 
nebo slabSiho soupefe. SilnéjSiho soupefe 
ani hledat nemusite, na téch lepSich 
hraéich si vylamala zuby cela moje rodina. 
Tak jak to vlastné vypada? No, vypada to 
pékné, graficky vzhled hry je dobfe 
vyresen, mate moZnost kdykoli se prepinat 
z pokoje do pokoje a v jakékoli hfe si 
muzete vybrat asi z dvaceti vizazi figur 

a Sachovnice. Pres klasické tvary 
Sachovych figur, at uz dfevénych, kovovych 
nebo kamennych, se mtizete dostat 

k riznym armadam, zoo, pismenkam, 
futuristickym sci-fi figuram a to vSe 

v 2D nebo 3D provedeni. Pro prehlednost 
sik 3D Sachovnici (pokud pouzivate treba 
zoo, je hra silné neprehledna) muzete 
zapnout malou pridavnou Sachovnici. 
Pomoci volby ,,custom“ si muZete nastavit 
vlastni vzhled Sachovnice, muzete ji 
nataéet do riznych uhlu, zkosit nebo 
vybarvit podle svych predstav. Ja bych 
osobné doporuéil pravé ty klasické Sachy, 
protoze jsou asi nejlepSi pro ,,¢teni“ hry. 
Kdyz jsem zkouSel hrat s jednim 





Classic: Staré dobré... 


Culpiye 


3D typem, doSslo k nékolika trapny¥ym 
omylim, takZe mé pocitaé upozornoval, Ze 
péSec tahne opravdu jen o to jedno poli¢ko, 
a to rovné (v mém pfripadé Sikmo doleva). 
Dale je zde velky vybér ke zobrazeni 
dalsich oken jako napfiklad anotace hry, 
pocéet sebranych figur a nesmi samozrejmé 
chybét Sachové hodiny. Pokud chcete, 
muzete také zobrazit mozné tahy. VSechno 
béha pod Windows, takze to podle toho 
také vypada — mtiZete roztahovat, 
zmensovat, presunovat nebo zavirat, jak se 
vam zlibi a nemusite ani o menu zavadit. 
Miuzete si také vybrat z nékolika 
preddefinovanych vzhledt a své vlastni 
nové nastaveni si ulozit pro pozdéjsi 
pouziti. Dal8i dobra véc, ktera by 

u zadnych Sachi neméla chybét, je takové 
Sikovné menu, ve kterém miiZete nejen 
prehrat jednotlivé tahy znovu, ale treba 

i nabidnout protivnikovi remizu, v horsim 
pripadé polozit svého krale a resignovat. 
Pokud se vam ale porazka nezamlouva 
nebo patfrite k tém, co vyhravaji za kazdou 
cenu, muzete si s pocitacem tésné pred 
svou porazkou vyménit Zidli. Pokud si 
chcete zahrat néjakou situaci, muzete si ji 
najit v databazi nebo primo zadat na 
Sachovnici. Tuto funkci miZete vyuZit také 
béhem hry, nesmi se vam vSak poéitat do 
vaSeho bodového hodnoceni, kde jsou 
podobné funkce nepouZitelné. 

Celkové je hra velmi pékné propracovana, 
nejvice jsem ocenil velky vybér protivniku, 
vlastni bodové hodnoceni a dobrou 
orientaci ve hfe pomoci pokojt, ve kterych 
se muzete béhem hry pohybovat. Jiz 
klasicky velky vybér vzhledu figur take 
neni k zahozeni, ale stejné nejvice 
vyuzZijete bud 2D Sachy nebo jednoduché 
3D zobrazeni, kde je poznat, co je co. 
Moznost hrat Sachy po siti neni iplné nova 
mySlenka, a pokud nemate doma internet, 
asi ji priliS nevyuzZijete. Samozfrejmé stale 


nejlepSi je lidsky protivnik, kdyz uz pro nic 


jiného, tak alespon proto, ze kazdy Glovék 
obéas udéla néjakou chybu. 
—ROBERT POLAK 
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Jsem velmi rad, ze se m 





- SuperHornet 


k recenzi dostala do rukou novinafska verze 
tohoto simulatoru. Je to také proto, Ze se o Hornety zajimam vSeobecné 
a mnoho letovych hodin jsem stravil v simulatoru Hornet Korea, ktery 
simuluje typ C. Na letosSnim CIAFu jsem také mél 
knipl nového vojenského simulatoru Hornetu typu 


Po velmi povedeném uvodnim 
demu, které trv4 témé? osm minut, 
se vam y hlavnim menu nabidne 
nékolik moznosti. 

Quick mise - zde si vybirate 
okamzité akce, kdy se objevite ve 
vzduchu pobliz cile. Vybirate si 

z akei vzduch - vzduch a vzduch - 
zemé a mizete se rozhodnout pro 
oblast Barentsova mofe ¢i 
Indického oceanu. Dale mate také 
moznost nastavit si denni dobu 

a po¢asi - od sluného dne, pres 
snézeni, aZ po silnou bourku. 

U vSech quick misi ziskavate body, 
pét nejlepSich je zobrazeno, takZe 


SuperHornet je také simulator typu E, takZe se minabizi se da soutézit bez nutnosti 
moZnost vSe porovnat a zhodnotit. Na testovaniarecenzi sitového propojeni. 


jsem mél pouze Sest dni, ale presto jsem se snazil byt co 
nejobjektivnéjsi, i kdyz nastudovant detaili avioniky 


zabere spoustu Gasu. 


SuperHornet je hardcore simulator, prestoZe v nastaveni 
mtizete pozapinat spoustu véci, které pak simulator déla 
za vas. V tréninkovy¥ch a quick misich si muzete nastavit 
nerozbitnost letadla a nekonecny pocet zbrani. Letove 
vlastnosti ale nemate moZnost pozménit, takZe tfeba pri 
ztraté vztlaku se zaénete propadat. Palubni pocitaé se 


Tréninkové mise - jsou rozdéleny 
do étyf tématickych skupin. 

V téchto misich se naucite ovladat 
letadlo a vSechny dostupné zbrané. 
U téchto misi se zobrazuje vase 
uspésnost. 

Boj - hlavni rozdéleni této sekce je 
na klasické bojové mise, které se 
odehravaji na vySe uvedenych 


vam vsak vzdy snaZi pomoci nejoptimalnéjsim nastavenim mistech a na s{tovou hru, kde lze 


profilu kfidla. 


Déj simuldtoru se odehrava v nedaleké budoucnosti na 
dvou bojistich - Barentsovo mofe a Indicky ocean. 
Startujete jak z pevniny, tak z nejnovéjsi letadlové lodi 
USS Ronald Reagan (tfrida Nimitz), ktera bude spusténa 
na vodu v roce 2002 a uvedena do bojového stavu o néco 


pozdéji. 


Pilotujete pouze letoun F/A-18 E, ktery je v soucasné 


pouzit vSechny moznosti propojeni 
pocitaéa (IPX, TCP/IP, Serial, 
Modem). Sitova hra nabiz{ pouze 
moznost deathmatche, kde se mize 
utkat aZ% 24 hracu. Je zde take 
nabizena spousta moznosti jako 
nastaveni maximalniho poctu 
hraéu. Dale muzZete pristup do 


dobé ve fazi zafazovani do vyzbroje a prvni letka dosdhne _ sitové hry povolit pouze pres heslo 


operaéni zpusobilosti v roce 2001. 


SuperHornet ma plné digitalni avioniku a od toho se 
odviji mnozstvi moznosti v nastavovani veSkerych 


a limitovat hru Gasové nebo 
poctem sestielu. 
V této novinarské verzi simulatoru 


systémt. Nemusite se v8ak obAvat, 230 stran manualu vas nen{ kdysi avizovana dynamicka 


dikladné provede predletovou pfipravou, nastavenim 
avioniky i bojovou taktikou. Dozvite se zde vSechny 
parametry letounu a zbrani, které v pribéhu znaéného 


mnoZstvi misi ponesete pod svymi kfidly. 


Tak a ted’ se podivame na vlastni simulator: 


Instalace vam zabere 250 MB na disku a pred spuSsténim 
hry se doporuéuje nastavit si preference. Moznosti 
nastaveni se odviji od vaSeho hardware a da se létatina 


pomalejsich strojich. 


kampan v plném slova smyslu. 
Také zde neni mozZnost v sitové hfe 
plnit spoleéné mise ¢i souboj 

o ,, vlajku“. 

Tak a to by o nastavent hry asi 
stacilo, pfesuneme se k samotné 
hfe a vybereme si tfeba 
tréninkovou misi - Start a pristani 
na letadlové lodi. 

JeSté nez se ale pohodiné usadite 





moznost zasednout Za 
E 


za knipl, tak vas planova¢ mise seznami 
se zvolenou misi. 

Planovaé u SuperHorneta je takrka 
stejny jako u jeho predchudct (Apache 
Longbow, Hind, F-16 Fighting Falcon). 
Miuzete si zde zménit trasu pro vSechny 
letouny ve skupinach. PovétSinou letite 
ve dvou skupinach s tim, Ze kazda 
skupina ma stejny druh cile (podle typu 
mise), ale jejich cil se nachazi na jiném 
misté. Vy si muZete zvolit, se kterou 
skupinou poletite a popripadé zménit 
trasu sobé nebo vSem letadltm (a to ve 
vSech skupinach). Ménit muzete i pozici 
vsech waypointt az na ty, které ozna¢éuji 
misto pro utok. TakZe si muzZete zvolit 
takovou cestu, abyste byli nad 
nepratelskym uzemim co nejkratsi dobu 
nebo se vyhnuli protiletadlové obrané 

(i kdyZ to se dost dobre neda). 

U kazdého waypointu je moZné nastavit: 
jeho polohu, vySku, ve které ho budete 
m{jet i rychlost, kterou nad nim poletite. 
Posledni dvé zminované moZnosti je 
mozné nastavit i u cilovych waypointu. 
Také se miZete podivat na profil svého 
letu (kde zaénete stoupat a kde klesat - 
vse je znazornéno primkou). Dale si 
muzete mapu zvétSovat podle libosti, 
otaéet s ni, mizZete si precist predpovéd 
poéasi nebo se podivat na zpravu od 
rozvédky. 

Takze ted vime, co nas ¢eka, a tak si 
podle toho zvolime zbrané. Zde chci 
pouze upozornit, Ze mne zarazila 
mozZnost podvéSovat zbrané pouze 
zrcadlové (co pridate na jednu stranu, 
objevi se i na druhé), coz nemusi vzdy 
plné vyhovovat uréité misi, ale mozna 

v tomto simulatoru nejsou tak narotné 
mise, na které byste potrebovali od 
jednoho typu zbrané jeden kus. Takze 
mame naladovano a jedeme na palubu. 
Zde zacinam Zasnout, paluba plna 
pohybujicich se Glovicku (navigatorua 

a dalsi obsluhy), v rukach maji svitici 
navadéci kuzely. Vedle mne stojici letoun 
narovnava kfidla a dostava signal 

k popojizdéni na katapult, je upevnén, 
zdviha se za nim deflektor a nasleduje 
start. Na lodi po katapultu zustava kouf, 














dostavam signal ke startu a popojizdim ke 
katapultu... 

Tak by se daly popsat nejzhavéjsi novinky 
tohoto simulatoru, na které bylo 
upozornovano a mély by byt tim, co 
simulaci pozvedne zase o kousek blize 

k realité. Mohu fici, ze se to povedlo. 
Letadlova lod zije témé?f jako ve 
skuteénosti a pristavani je také skvéle. 
Kdyz si nastavite na prvni komunikaéni 
kanal signaly z véze s plnou hlasitosti a na 
druhy kanal s poloviéni hlasitosti hlaseni 
od LSO, tak se pri pfistavani vibec 
nenudite. Ale na pevnych letistich obéas 
projde jen vojak se samopalem, takZe to uz 
je, mozna z éasovych divodu, trochu 
odbyto. 

A ted trochu néco o kokpitu. Jsou mozné 
dva pohledy: v 2D kokpitu mate moznost 
vse ovladat mySi (otaéet knofliky, 
precvakavat prepinaée, nastavovat 
dotykovy UFCD, pohybovat mapou). Ve 
virtualnim kokpitu mate moznost se mySsi 
svizné rozhlizet a veSkere informace 

z HUDu, z mapy a jinych pfistroja jsou 
citelné. 

Celkové je simulator feSen na pouZiti mys. 
Nejdtlezitéjsi véci vSak maji svuj 
ekvivalent na klavesnici, a tim ma kazdy 
moznost nastavit sisvij HOTAS. Zde jsou 
ovsem také uréité nedostatky. Pri 
pouzivani plynové paky a joysticku se 
nemuzete v akcich, kdy zalezi na 
vtefinach, rozhlizet s mySia klavesové 
zkratky, jako ekvivalent k rozhlizeni se po 
kokpitu, nejsou idealni feSeni. Zde mi 
chybi rychlé pohledy jako jsou v Hornet 
Korea (dale jen HK). Externich pohledt je 
opét dostatek (nechybi ani pohled, ktery 


mate pri ovladani RC modelu) 
ale nedaji se tak snadno 
nataéet jako v HK. 

Nejvice lidi se asi bude ptat 
na grafiku, i kdyZ mym 
nazorem je, Ze u vojenského 
simulatoru neni potfeba 
supergrafika. Kdo ma v téch 
rychlostech, s nepritelem 

v HUDu, jeSté éas rozhlizet se 
po krajiné? A mam dojem, ze 
takto uvazovali i lidé 

z Digital Integration. Grafika 
je plné posta¢ujici, diky tomu 
si nebude muset vétSina 
zajemcti kupovat novy 
potitaé. V plnych detailech 

v 1024x768 na mé 
konfiguraci nebylo vidét 
zadné trhani, a to ani 

v pripadé vice objektu. Co 
mne vSak vyvedlo z miry, je 
omezenost mapy. K jejim 
okrajuim se totiz da dolétnout 
ina interni nadrz, pak vas uz 
éeka jen nelitostna bila sténa, 





o kterou se rozbijete, To je 
velké minus v pripadeé sitove 
hry, kdy se v zapalu boje 
mitzete dostat i do oblasti 

u hranie mapy. 

A u sitové hry jesté chvilku 
zustanu. Na pomalegSich 
sitich budou asi problémy 

s pln¥ym poctem lidi (max. 
24). Hra pres internet 
dial-up s rychlym pingem 
byla ve hfe s omezenim pro 
max. dva hrace také téméf 
nehratelna (internetova mise 
pro Gtyri hrace z HK je stale 
neprekondana). Ale doufejme, 
ze vzniknou néjaké 
,patche", které pomuzou 
optimalizovat i hru pres 
internet. 

Zavér. Tento simulator neni 
pro lidi, ktefi si po instalaci 
zvoli Quick Mission. Ti se 
po deseti vterinach letu 
zméni v hromadu trosek 
spoleéné s letounem. Ono je 
totiz docela nutné 
prokousat se skrze prvnich 
100 (slovy sto) stranek 
manualu, nez najdete 
rychlokurz, jak vzlétnout 

a pristat. Pak vas vSak ¢eka 
jesté dalsich 90 stranek, kde 
se naucite ovladat jednotlivé 
zbrané. 

To je vSak veliké plus pro 
nadSence hardcore 
simulatoru. 

Plusy: Vybuchy raket ve 
vasem okoli s vami 
zacloumaji a nékdy se 

i trochu propadnete, coz je 
treba pri letu tésné nad zemi 
obéas osudneé. Slunce je 
,»prijemné" agresivni. V noci 
jsou vidét hvézdy a mésic. 
Mate moznost pouzit 
prekryt prilby pro noéni 
vidéni. Zajimavé fesSeny Red 


Out, Black Out a Eject. 
Kokpit se da srovnat se 
skuteénosti. 

Zvuky jsou v hodnoceni asi 
tak nékde uprostfed. 
Minusy: Jednotvarné 
vybuchy bomb, po kterych 
nezustane zadny krater. Za 
letadlovou lodi neni zadna 
brazda. Pohybliva barevna 
mapa v kokpitu (provedeni) 
neodpovida skuteénosti. 
Neni mozZnost replaye. Neni 
zabudovan editor misi. Malé 
chyby v manualu - par 
obrazku neodpovida popisu 
jednotlivych Gasti 

v manualu. 

Simulator bych tedy 
ohodnotil takto: 

MoZnosti hry, grafika 

a zvuky - 75%. Avionika, 
letovy model, komunikace 
a nové napady - 95%. 
Manual - 100%. 

Celkové hodnoceni 90% 
vSak vychazi z pohledu 
hardcore hraée. Ostatni 
tomu mohou davat 
podstatné méné. 


PS.: Jsem zvédavy, o kolik se 
tato verze bude odlisovat od 
finalnfho produktu. A jak 
budou programatori od DI 
odstranovat nékteré 
nedostatky. Pak by 
slibovana Gold verze (leden 
2000) mohla byt 
konkurentem ostatnim, 
pravé vydavanym hardcore 
simulatorim. 
Testovano na konfiguraci 
Celeron 450, TNT1, 64 MB 
RAM. 

JIRi MATEJIKA 


Platforma: Windows 95/98. Zanr: Letecky simulator. V¥voj / distributor: Digital Integration. Multiplayer: Ano. Podpora: 3D akcelerace, force feedback. 


Minimum: P 200, 16 MB RAM, 12x CDROM. Doporuéeno: PIl 350, 64 MB RAM, 32x CDROM. Nejlepsi podobné hry: F18 Hornet (89%), F22 Raptor (84%). 
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~ Panzer Genera 


Nasledujici recenze je pro ty, kteri nezabijeji puskou nebo nozem, ale tém, 


Pa mes 


kteti zabijeji z budov daleko od fronty vlaje¢kami na Stabnich mapach. 
Unrealista nebo Quaker si mozna mysili, Ze je tim nejvétsim zabijakem za 
pocita¢em. Ale neni tomu tak. Nejvétsim zabijakem je totiz stratég. 
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Adolfe Hitlere, prisaham ti jakozto vude1 

a figskému kancléfi svou vérnost a stateénost. 
slibuji, ze budu do smrti poslusen tebe i téch, 
které jsi ustanovil mymi veliteli. K tomu mi 
napomahej Bah. 

Toto byla prisaha ve zbranich SS, elitnich 
jednotek Némecka. Timto bych chtél zacit 
recenzi elitni hry od SSL. Jak je jiz zvykem 

u tretich pokra¢covani, 1 toto ma za svou trojkou 
poveéstné ,,D", jasné napovidajici, ze 1 zde se 
tvurci pustili na led trojrozmérné animace. Po 
Dukeovi 3D, Princovi 3D, je tu i zanr, kde je 
3D asi nejmené o¢ekavany (at jiz s hruzou nebo 
s radosti). Vrhnéme se tedy do bitvy. Zum 
Angriff! 
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Neni snad zadny pocitatovy stratég, ktery by 
neznal Panzer General nebo jinou podobnou 
hru ze série ,,Five Stars”. Po uspésnych 
Panzer, Allied, Pacific, Star a Fantasy 
generalech prisel o¢ekavany Panzer General 
I. Tato pseudo 3d (pouzity sprity a 2d mapa) 
byla pfijata s celkem priméfenym nadsenim. 
Po tomto kusu nasledoval People’s General, 
kde jste po boku soudruht z rudé hvézdy 


nakopali Amikum a vSem spojencum. 
People’s General nezaznamenal takoveho 
lispéchu jako jeho predchtdci a dalo by se 
fict, Ze hraéskym povédomim proéel jako nuz 
maslem, aniz by po sobé zanechal hlubéi 
stopu. Az ted’, po roce éekani, vidime 
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1 3D: Assault . 


koneéné svétlo na konci tunelu. Je jim 
trojrozmérny Panzer General 3D: 
Assault, ktery se na nas z toho tunelu fiti 
za monumenalni Wagnerovy hudby, ktera 
jen stézi zastira hrmot motoru, rachot 
pasu a zpév nadsenych SSmanzu. Je to 
hra, ktera zméni pojeti strategii na véky 
budouci. 

Panzer General 3D (PG3) je uplné novou 
hru, ktera si z puvodnich dili vzala jen 
kostru a téma. Stejné jako jeji 
predchudci, je i PG3 hrou na tahy. Opét 
se nachazime na hexové mapé a opét 
velime armadam z druhé velké valky. 
Tim vsak veskera podobnost 

s predchozimi dily kon¢i. PG3 je od 
tohoto okamziku naprostou novinkou. 
Tentokrat uz na dobyti mapy nebudete 
mit 20 taha, jak tomu bylo zvykem 

u predchozich dili. Tentokrat se bude 
jednat o cisla jednomistna. Neni se ale 
éeho bat. VSechno stihnete a krve 
neubude. I v téchto ,,kratkych misich“ 
nadélate tolik sirotki a vdov, Ze bude 
vase megalomanské a krveziznivé ego 
naplnéno a uspokojeno. V kazdém tahu 
totiz jednotka tahne vickrat! Muze 
popojet, trikrat vystrelit, pak se zakopat, 
najist, vykoupat a vyspat. Ve totiz zalezi 
na schopnostech velitele. Ano, v tomto 
dile je rozSifena uloha velitelu. Ve dvojce 
se objevili velitelé jen jako nositelé 
specialnich vlastnosti (lepsi obrana, dva 
v¥stfely). de je v podstaté cela hra 
postavena na jejich schopnostech. Katdy 
velitel ma k dispozici urcity poéet bodu. 
Je na vas, jak ty body vyuzijete. Muazete 
jezdit, stfilet, zakopavat se, 
prozkoumavat infiltrovat, u letadel 
potom schovavat se v mracich (skvélé pro 
bombardéry) nebo vyckavat a prepadat 
nic netuSici letadla, co leti kolem (fakt 
sranda zaSit nékam deset FockeWulfi 

a nechat je kosit lepSi letadla ze zalohy. 
Ale jak fekl uz Clostermann:,,Sunda té 








Némec, kterého neuvidis"). Jak je 
tedy zfejmé, vaSi velitelé budou 
smetankou vasich armad, budete je 
hyékat a nedopustite smrt jediného 
z nich (na rozdil od nepfitele, vy 
mate save/load. Hehe). Jejich 
povySovani je zalozeno na jejich 
¢inech. I kdyzZ Gin je sam o sobé 
hodnotou, mit velitele dekorované 
Zeleznym kiizem s dubovymi 
ratolestmi, me¢i a brilianty je néco, 
pro co se vyplati trochu riskovat. 
Zaroven je tu pridavani ,,akénich 
bodt“, které je rovnéz zalozeno na 
tom, co ktera jednotka udéla. Proto 
mnohdy vyckate se zajetim mésta, 
nez se doplazi ti délostfelci, které 
chcete povySit. U letadel je to jiné, 
nebot kdo kdy vidél, aby letadlo 
obsadilo kliGové body ve mésté 

a zaéalo s genocidou. Akéni body 
jsou platidlem v PG3. Neni tedy nic 
divného, kdyz vase ,,Tigry“ 
prekonaji reku, z Brita nadélaji 
»lish & chips“ a jeSté se na 
dobytém misté zakopou. Hra je 
diky tomuto systému mnohem 

v kazdém systému je i kli¢ k jeho 
zni¢eni. Stejné na tom neni ani 
PG3. Nemohu se ubranit pocitu 
jisté neGestnosti nebo neférovosti. 
Je totiz jasné, Ze kdo prvni vyrazi, 
ten bude mit iniciativu az do konce 
a rozhodne vice méné poéetni 
prevaha. Vezméte si priklad: 
Némecky nadupany Panther 
vyrazi. Béhem jednoho tahu 

5x vystfeli a zakope se. Tank, ktery 
tak mocné ve svém kole obdélaval, 
nema na vybranou, nez ve svém 
kole doplnit stavy. To tank stojf 
vSechny akéni body. V dalSim kole 
se Panther vyhrabe a za¢ne sva 
jatka nanovo. Pokud nemate 
strategického ducha, tohle by vas 
mohlo dostat. Akéni body zde spise 
plsobi jako nastroj pro vy8si 
obtiznosti i pro ty snazsi mise. 
Presto by nemély byt prekazkou 
pro prumérnéjsiho stratéga. Co se 
bitev tyce, muzete hrat za jakou 


re 


stranu chcete. Kampané jsou 
rozdéleny podle velitelu 
jednotlivych stran. Kazdy velitel 
ma asi po deseti az dvaceti bitvach. 
Budete tu hrat za Rommela, 
Pattona atd. Tentokrat se bohuZel 
nekona ono rozmazlovani va&i 1. 
divize Leibstandarte SS Adolf 
Hitler, ktera s vami tahne ,,od 
pobrezi k pobrezi* a na konci ma 
spoustu zkuSenosti. Skoda. Mél 
jsem rad své elitni FockeWullfy, 
tanky Tiger a jedno fakt nadupané 
SdKfz 222. 

Jak tu tak plkam o hfe samotné, 
jesté jsem se nezminil o jeji grafice, 
zvuku, hudbé. Tak tedy: Grafika je 
bozska, ze zvukt dostanete 
orgasmus a pri poslechu hudby 
dostanete nutkani obsadit Polsko. 
Tolik ve struénosti. Kdo chce védét 
vic, at éte dal, komu to staéi, at si 
jde hru sehnat. 

Grafika v PG3 je na vskutku 
vysoké urovni. VSsechny jednotky, 
budovy, terén i vSechno ostatni je 
kompletné 3d s velmi kvalitnimi 
texturami (pro rejpaly: Ano, 

i vzduch je 3d). Za¢neme terénem. 
Terén je nejslabsim ¢lankem 

v celém 3d provedent. Jedna se vice 
meéné o placku s nanesenou 
texturou, ktera i pres vysoky 
stupen detailu zna¢né zaostava za 
vsemi jednotkami. V normalni 

3d hie byste fekli, Ze je to ,,shit", 
ale tady zcela sta¢i na dokresleni 
situace. Terén je zde, jako obvykle, 
dulezity pro titok i pro obranu. 
Samozifejmé Ze se délostfelectvu 

v horach povede lépe nez péchoté, 
ktera pravé brodi feku. PfestoZe je 








terén jen jakousi plackou, na 
texture vidite vSechno, co 
potrebujete vidét. To znamena, 
jestli jste v lese, v fece, na planiné 
nebo v moéale. I hory jsou na 
texture jasné rozpoznatelné. Pres 
vsechny rejpaly, co rikaji jak je to 
hnusny, musim fict, Ze je tg maly 
krok pro 3d akce, ale obrovsky 
skok pro 3d strategie (vzpomente 
sina povrch z PG1). Ted’ se tedy 
dostavam k samotnému kvétu celé 
hry, a to je grafika jednotek. Jsou 
naprosto vynikajici. Nadherné 
maskované s nejmenSimi detaily. 
K tomu jesté pripoctéte, ze v PG3 
je snad ka2zdy typ tanku a letadla, 
co byl ve valce (i kdyz to jeu PG 
standard). Napfiklad si zkuste 
predstavit SdKfz 222 (moje 
oblibené) v bézné evropské 
kamuflazi s kfi#kem na predni 
kapoté. To vSechno v 3D, 
vymakané do posledniho detailu, 
takze si to auti¢ko muzete 
prohlédnout ze vSech stran. Tahle 
hra je po grafické strance terno 
pro kazdého, kdo kdy lepil 
plastikové modely. Kdo se vyzna 

v modelech tankud, letadel a lodi, 
ten od téhle hry nevstane. Pod 
grafiku spada i animace. Animace 
jednotek je na té nejvySsi urovni, 
na jakou se tahova strategie mtze 
dostat. Tanky se plazi, letadla 
létaji, poSkozené jednotky hori 

a bouchaji, ranéni také hofi a také 
bouchaji (trochu nelogické, ale 
budiz). Prosté idylka. Ti, které to 
nezajima, muzou animace vypnout 
a zbytek odstavce presko¢cit. Takze 
pro ten zbytek. Musim fict, ze 
jizdu takoveého pékného 
némeckého tanku si vychutnavam 
porad. Je fakt, Ze na samotnou hru 
to nema Zadny vliv a jen to 
zbyteéné prodluzuje presun, ale za 
ten pohled to stojf. Jednotka se 
otaci ve své 3D podstaté naprosto 
plynule. Letadla se navic pri 
zatackach naklanéji a pri naletech 
opravdu nalétavaji. Ne jako 

u PG1, kde i Stuky shazovali 
bomby v horizontalnim letu, nebo 
v PG2, kde Stuky dokonce 

v horizontalnim letu pouze strilely 
kulomety. V PG3 letadla opravdu 
nalétavaji. I zde je vSak jedna 
moucha, ktera je viditelna 
predevsim na letadlech. Otoéka na 
misté je porad jen otocka na misté. 
Zadny oblet, ZAdny objezd 
(realisticky tedy pri otoGce vypada 
jenom tank). Ve 3D jsou i mésta. 
Ale co fict 0 nich. Jsou 3D, jsou to 
domy. Nenalétavaji, neplazi se, 
neutoci. Komu mésto patfi, 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: Strategie. V¥voj / distributor: SS|. Multiplayer: Ano. Podpora: 3D akcelerace. 


poznate snadno. Kdy2z nema 
vase barvy, tak neni vaSe 

a tato informace vam vétSinou 
staci. 

Zvuky, jak jsem jiz napsal, 
jsou skvélé. Pri jizdé tanku 
doplnuje grafickou stranku 
zvuk fvouciho motoru 

a rachoticich past. Pastva pro 
uSi. Stfelba je také na znaéné 
vysoké urovni. Aé zvuk 
nezachazi do Dolby 
surroundu a do 
nerealistickych hloubek, 
naramné si uZijete. Pri 
stfelbach neuslySite jen 
klasické bum, ale i evakani 
zaveért nebo u délostfelectva 
vypadlou nabojnici. VSe 
doprovazi stylova hudba, 
ktera vas nenechava na 
pochybach, kde zrovna jste. 
UZ se nejedna o stale se 
opakujici Valkyrii v midi, jak 
tomu bylo u PG2, ale 

o naprosto dokonalou hudbu 
v CD kvalité. 

At jiz budete hrat za 
kohokoli, mohu vam 
garantovat, ze se u této hry 
nebudete nudit. Pokud vas 
bavi startegie, tak je tohle 
hra, kterou musite mit a bez 
které nemuzete umfit, 
Opravdu doporuéuji 
kazdému, koho nezajima 
farmareni a obchod v Age of 
Kings nebo snad budovani 
civilizaci. Na druhou stranu 
nedoporuéuji nikomu, jehoz 
nejoblibenéjsi hry jsou 
Civilizace, Sim City 

a Solitaire. Jedna se 

o hardcore strategii, a pokud 
budete o¢éekavat dobrou 
strategickou pafrbu, budete 
navysost spokojeni. Pokud ale 
éekate akci a budovani, 
budete trpce zklamani. 
Ovladejte mala kolecéka ve 
velkém stroji a dovedte svoji 
stranu ke kone¢nému 
vitézstvi nad stranami zla (ze 
subjektivntho pohledu plati 
pro obé strany). Nashledanou 
u ,,Ant General". 

—JAN PODROUZEK 





um: P O00 3232 MR RAM 4 MR araftické npamati. Donoruéeno: P I! 400. 64 MB RAN. 3D akcelerator. Neilepsi podobné hrv: PG1 (78 %). PG2 (83 °%). Pro: Dobra arafika. hudba. zvukv. hratelnost. 
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Golf... Bezesporu jedna 
z nejnarocnéjsich her, ktere kdy 
élovék mohl vymyslet. 


Traduje se, Ze jiz Caesar hral hru, ktera se velmi 
podobala dneSnimu golfu, avSak finalni podobu, jakou 
zname dnes, mu dodal az v 17. stoleti jisty James VI of 
Scotland. Tehdy vSak tento sport uznavalo jen malo lidi. 
Vise se obratilo k dobrému az v roce 1893, kdy bylo 
vytvoreno blizko Wheatonu prvni 18-ti jamkové hristé. 
Od té doby ziskal na oblibenosti, také diky faktu, ze byl 
uréen predevSim ,,vySsi“ vrstvé. To se ovSem s nastupem 
vypotetni techniky zménilo. 

Prvni poéitaéovy golf jsme si mohli zahrat jiz v roce 
1982, a to na legendaérnim C64. Tehdy jste v mizerné 
grafice pobihali s bilym panaékem (ten mél znazornovat 
hraée, ale neznazornoval ani trochu...) po zelené 
obrazovce, kde se sem-tam vyskytla modra skvrna 


a snaZili jste se dostat bily é¢tverecek (1 pixel) do Gerného 


étvereéku, ktery znazornoval jamku. OvSem to bylo 
skoro pred dvaceti lety a nyni jiz golf na obrazovkach 
naSich PC vypada uplné jinak... 

Po nékolika letech jsem opraSil své golfové hole, vylovil 
miéky ukryté pod Spinavymi ponozkami a jal se razit na 
hristé. Rukavi¢ky jsem nenaSel, a tak mi budou muset 


stacit palédky, na které jiz po cesté lidé obdivné koukali. 
Své golfové botky jsem také nemél, ale mé nozky zdobily 


slusivé holinky. Pravda... Pfi tficeti stupnich Celsia se 
mi v nich trochu potily ruce a nohy a voziku na hole 
vrzaly koleéka, ale predstava, jak na golfovém hfisti 
zazarim, to prekryvala. Po mensi hadce u kasy, kdy jsem 
pokladni tvrdil, Ze pri mé posledni navstévé tu hodina 
hry stala 300,- a ne 800,-, jsem dorazil k prvni jamce. 
Rozhlédl jsem se a nasal éerstvého vzduchu. Bohuzel 
jsem rano nesledoval poéasi, kde rikali mnoZstvi 
$kodlivin v ovzdu&i, a tak mych p7istich par minut bylo 
doprovazeno davivym kaSlem. Koneéné mi bylo lépe 

a prislo na hru samotnou. Umi{stiv miéek na jeho misto, 
zacal jsem hledat vhodnou hil. V paléacich mi ta prava 


ponékud prokluzovala, ale jsem chytry hoch a par kapek 


vterinového lepidla vSe vyfeSilo. Naprah a...ODPAL! 





Odkudsi se ozval kfik, néjaky 
pan vybéhl polonahy ze kfovi 

a zurivé se rozhlizel kolem. 
Vsiml jsem si, Ze mu po tvafi 
stéka cosi Gerveného, ale to bylo 
asi to posledni, na co ma 
vsimavost méla éas. Ve chvili, 
kdy mé onen dotyény uzfel 

a zjistil, Ze jsem jediny golfista 
Siroko daleko, dal se 

s hurénskym kfikem do béhu 

a ja pochopil, Ze mam byt obéti. 
Pokusil jsem se 0 uték, ale mé 
slusivé holinky, které kon¢ily 
kousek pod koleny, nebyly 
pravdépodobné na béh 
uzptsobeny. Po nékolika 
vterinach jsem jiz o osobé 
nevédél... Viastné jediné co vim, 
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je to, Ze kfik se neustale pfriblizoval 

a kdyz byl hodné blizko, tak jsem ucitil 
uder na temeno své hlavy. Kdyz jsem se 
probral, mé hole byly zlamany, mi¢ky 
rozhazeny po okoli a moje hlava byla diky 
bouli asi dvakrat vétsi. Tento den 
neskonéil moc dobfe, ale uZ to mam. 
Zitra si zajdu koupit po¢citaé a zahraju si 
tu novou hru... Jak ona se jen... 


Links LS 2000 by se dal nazyvat vrcholem 
ve své tridé (radéji se zdrZim spekulaci, 
zda se jedna o 2D nebo 3D hru) a nyni se 
snad jiz mizeme do¢ékat jen golfu ve 
virtualni realité (Microsoft opravdu na 
nééem takovém pracuje!). Od posledniho 
uspésného dilu Links 386 jsme se doékali 
nékolika podstatnych zmén, které vice ¢i 
méné pfridavaji hre na pritazlivosti. 

Mezi ty prijemnéjsi zmény patri 
bezesporu realisti¢nost hry. Hraé zde ma 
na vybér z nékolika nastaveni pocinaje 
»vedenim za ruci¢éku“, kdy program 
prakticky kazdy odpal ,,doladi“ za vas, 

a konée ,,expertem“, kdy jste odkazani 
pouze na svQj um a prirodni podminky ve 
hfe nasimulované. Osobné bych vam 
doporuéoval zvolit si néco mezi, protoze 
na nejniZsi obtiznost vas to prestane brzy 
bavit a na tu nejvyssi brzy rozmlatite mys 
a klavesnici. S témito nastavenimi se 
miuzZete vyfadit na nespo¢ctu hfist, 

a dokonce si je muzete importovat i ze 
starSich dil. Na internetu pak naleznete 
dalsi varku, takZe nakonec zjistite (pokud 
mate ovSem dostateéné velky harddisk), 
ze muzete mit golfova hristé skoro 

z celého svéta! 

Také je velice prijemné tvodni menu. 
Tam si muzZete vybrat v nastavenich snad 
ze vSeho, co se da vymyslet, poéinaje 
barvou vaSich trenyrek a konée vybérem 
vlastnosti hra¢e, venkovni teploty (nejde 
u tropickych a subtropickych oblast) 
nebo povétrnostnimi podminkami. Kdyz 
jsem se k menu dostal poprvé, stravil 
jsem u néj ¢tyricet minut, ale vabec tim 
nechci fict, Ze vas bude zdrzovat od hry, 
naopak! Bude vas to bavit, hrat si se 
vsemi témi Cisilky a hejblatky 

a kupodivu vas to neomrzi (alespon mé 
ne) ani pri priblizné pristich 20-ti 
nastavovanich. 
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Dalsi, co vas prekvapi, je grafika. Zde se opravdu 
dockate pocitu realistického prostiedi a ne 
jednou se misto hrani budete rozplyvat nad 
malebnosti krajiny. Bohuzel zustal jeden neduh, 
ktery si mozna pamatujete i z 386-ky - obéas se 
vam Spatné nascaluje bitmapa, a tak se stava, ze 
stojite vedle rakosu nebo nééeho podobného 

a ona véc je plna pixelt a asi tak trikrat vy8si nez 
vy. Na tento ikaz jsem vsak béhem svého 
nékolikadenniho hrani narazil pouze dvakrat 

a tak se nemate éeho bat. 

Hue je na tom uz ozvucent. Samply jsou sice 
kvalitni, ale vice nez Casto se stava, Ze ,,hraji“ na 
Spatném misté. Napriklad u rybniéka bych éekal 
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co vydavaji, nazyva). Ne! Vice nez ¢asto jsem se 
dockal stékani psa a jednou dokonce i hlasitého 
povzbuzovani divakt, ktefi nikde nebyli a navic by 
méli komentovat pouze mé Uspéchy a ne mé rusit 
pfi hrani. Hudby se ve hire opét nedotkate, také 
pro¢ by tam méla byt (nemySleno ironicky). 

Pokud nebudete chtit hrat sami se sebou nebo proti 
pocitacovému souperi, muzete se pripojit na Internet mizete dodavat i jiné gameservery, ale a jdu opét ulitnout na této skvélé hie. 
a zafadit sis protihradi treba na opa¢ném konci zatim nevim o zadném, kde by se dal A vam doporucim totéz (samozrejmé 
svéta. Problém je, Ze golf neni hra na rychlost,alena Links LS 2000 hrat) totiz natvrdo jen pokud jste fandové goltu... ale 
rozvahu a premysleni, a tak se jen jedina hra ve pozaduje licenéni ¢islo, a pokud ho vlastné ani nemusite byt, stati, kdyz 
étyfech lidech mize protahnout aZ na nékolik hodin. nemate, pak vam nedovoli se pripojit. vas to bude bavit), protoze Links LS 
Ma to ovSem jedno uskali. Pokud nemate origindlni Ovsem je jisté, ze chytri lidi¢kové si vady 2000 opravdu stoji za vasi pozornost 
verzi (t]. zpiraténou), nezahrajete si. Microsofti poradi a brzy se objevi néjaké feseni. i presto, ze je ponékud draZii... 

server (ktery je ve hte implementovan - na&tésti Ale ted se jiz od vas nenecham zdrzovat —VLADA KopACEK 
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Platforma: Windows 95/98/NT. Zanr: Golf. Vyvoj / distributor: Microsoft. Multiplayer: Ano. Podpora: TCP/IP. Minimum: P 200, 32 MB RAM, 4x CDROM. 
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Uz je to néjaky ten patek, kdy se na hernim trhu 
objevilo dilko nazvané Seven Kingdoms. Zalovil 
jsem v paméti a po nékolika hodinach jsem z ni 
notné uspinényma rukama vytahl Suplik 

s prislusnym nazvem a vysypal na stul jeho obsah. 
Po rozmacknuti nékolika dotérnych vojacku jsem 
zjistil, 2e Seven Kingdoms byla celkem zajimava 
real-time strategicka hra, ve které slo o vymyceni 
a rozvraceni konkurenénich kralovstvi pomoci 
ohné, mece, diplomacie a naditych mé@Scu. Jesté se 
prede mnou rozprostiel pohled z ptaci perspektivy 
na zelenou travi¢ku s mnozstvim mést 

a postaviéek a potom mé pamétove obvody 
definitivné vypovédély sluzbu. 

Pustil jsem se tedy do dilu druhého, ale stale ve 
mné hlodal éervik. Fryhtan Wars, Fryhtans, to uz 
jsem nékde taky vidél, jenze kde? Aha, zahadné to 
mrsky, v prvnim dilu celkem apatické a boju 

o moc se netiGastnici, navic zpravidla télesné 
postizené. Ze by se tedy z té apatie probraly? Za 
chvili bylo vSe vysvétleno. Nejen, ze se Fryhtane 
probrali, vy za né dokonce muzete hrat. Ha, fekl 
jsem si, to bude Svanda, nejen Ze se lidi muzou 
navzajem tlouct do hlav, ale jesté je do nich 
zaroven budou tlouct nestvury. 

Pln odhodlani jal jsem se spustit samostatny 
scénar, ovSem nejdfive bylo nutné prokousat se 
fadou nastavenit — bylo mozné uréit poéet 
ostatnich kralovstvi, mést, mnozstvi nerostnych 

a finanénich zdroju, narodnost a tak dale. Zvolil 
jsem si dost tuhé podminky v domneéni, Ze se 
zkusenostmi z jinych her bude vitézstvi hraékou. 
Nasledovala chvile napéti a uz se objevila herni 
obrazovka. Grafika zfetelné vylepSena, krasny 
izometricky pohled ve slusnem rozliSeni, na ném 





mésto a hrad, v hradu vojaci. Chvili 
zkoumam zmény, kdyz tu ouha — néco se 
na mé sesypalo, vypada to jako horda 
rozzufenych beholdert s bandou 
slintajicich minotaurt v patach a cela ta 
sebranka mi tluée do mého obyvatelstva. 
Tak to ne chlapci, vojsko na vas! Do 
nich! Bijte je! NeSetfete je! Sakra! 
Utikejte! Quit to main menu. 

Tak takhle skonéilo mé prvni setkani 

s Fryhtany, presnéji feceno zjistil jsem, 
ze nejlepsi je zacit tréninkem. Tam vas 
autori pouci o z4kladnich principech hry 
a to pochopitelné jak pri hfe za lidi, tak 
za Fryhtany. Nutno fici, Ze ti to maji 
mnohem jednodussi. Staci vam mlatit 
lidi po hlavach, vybirat od nich penize, 
mnozit své sily a to celé stale dokola. 
Lidé jsou na tom vyrazné hut: musite 





»Nejlepsi mozky mohou 
mit lidé, kte#i jesté pred 
chvili byli ochotni 
pracovat v dolech.“ 
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tézit, obchodovat, evicit vojaky, uplacet, 
vyjednavat a takhle bych mohl jesté chvili 
pokraéovat. Lidé ovSem nejsou jen lidstvo, 
muzete zde narazit na Rimany, Japonce, 
Indy, Normany a jesté mnoho dalSsich. To 
je ve hfe za lidi pomérné dilezité, protoze 
snadno a bez vynalozeni velkého mnoZzstvi 
penéz ovladnete jen mésto vaSeho naroda. 
Cheete-li na svou stranu ziskat ostatni 
mésta, nezbyva vam nic jiného, nez 
pouzivat spiény a uplatky, protoze silou 
toho moc nezmuZete. Jinak se v5ak 
jednotlivé narody od sebe prilis nelisi, 
vlastné snad jediny rozdil je ve zvlastnich 
jednotkach. 

Ovladani hry je na rozdil od jejich 
mechanismi primo stupidni. UZivatelské 
prostfedi je pfijemné, na vSechno si 
vystacite s mySi, navic je poddané 
klasicky - ozna¢ujete levym mysitkem 

a ridite pravym. U vojenskych oddilu 
existuje velmi mazana volba formaci 
kolem ur¢itého bodu, coz je v priprave 

k boji dost uzZitetné, jinak se vasi 
bojovnici v houfu bezhlavé vrhnou na 
nepfitele a to pak mize skonéit vSelijak. 
V celé hfe temé? nepfrijdete do styku 

s ovlAdanim civilistu, pouze ve chvili, kdy 
jednoho z nich vyzenete néco postavit 
nebo jich vice nalozite na vozy a vySlete 
zalozit nove mésto, 

Fryhtané maji vzhledem ke koristnickému 
zpusobu Zivota k dispozici velmi malo 
staveb, na rozdil od lidi. Ti mohou stavét 
hrady, doly, manufaktury, trzisté, véze 
védcu, dilny na vyrobu vale¢nych stroja 

a jesté nékolik dalsich. Dilezité je, Ze ve 
vsech téchto stavbach zpravidla musi 











nékdo pracovat, dalsi lidé musi péstovat 
jidlo a tak, kdyz naverbujete prilis mnoho 
vojakt nebo nechate svA mésta decimovat 
vojsky protivnika, nasleduji vazneée 
ekonomicke potize anebo hladomor. Pokud 
mate s nékterym dalsim kralovstvim 
uzavrenu obchodni smlouvu, otevira se 
vynikajici cesta, jak prijit k penézum — 
mezinarodni obchod. Ten se déje pomoci 
karavan, které pendluji s nakladem, tedy 
se surovinami nebo vyrobky, mezi trzisti, 
samozfrejmé pouze pokud maji co vozit. 

K tomu je nutné, aby pobliz trzisté byl dul 
a manufaktura s dostatkem pracovnich sil. 
Podivne je, ze na karavany nelze zautocit, 
tudiz, naStésti pro jejich majitele, 
nepotrebuji vojenskou ochranu. Dalsi 
VyYznamnou stavbou je véz védcu, kde 
nejlepsi mozky pracuji na vyvoji 
ucinnéjSich hornickych a vyrobnich 
postupu, lepsich zbrani a podobné. 
Mimochodem, tyto nejlepsi mozky mohou 
mit lidé, ktef{ jesté pted chvili byli ochotni 
pracovat v dole, ale to je jen takova 
hnidopisska poznamka. Nesmim také 
zapomenout na hospodu, kde se daji 
najmout spidni nebo za krvavé penize 
hrdinove, kteri jsou zpravidla jak dobrymi 
bojovniky, tak vidci. 

Tim se dostavame k armadé, ktera je 

iv Seven Kingdoms 2 kliéem k uspéchu. 
Vase vojsko se samozrejmé sklada 

z obyéejnych vojaku. Ti by vsak mohli mit 
choutky dezertovat, a aby se tak nedélo, 
potrebuji charismatického vidce, tedy 
generala, hrdinu nebo rownou krale. Vojaci 
se daji vyevicit z obycejnych obyvatel 
mést, generalové jsou normalni vojaci, 
které povysite, hrdiny lze, jak jiz bylo 
feceno, najmout v hostinci, no a kral je 
kral. K vitézstvi vam dale mohou pomoci 
zvlastni jednotky a zahacné vySsi bytosti. 
Nyni je jiz na fadé ,tremesilné" zpracovani 
hry. Jiz zde padla zminka o praficke 
strance — ta je na dneSni poméry 
priumérna, ale zcela dostatujici, prestoze 
by neskodilo vice voleb rozligeni (lze 
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Mésto: takhle mize vypadat vase snazeni v pokrocilém stadiu hry. 


nastavit pouze 800 x 600 a 1024 x 768), volba 
barevné hloubky pak zcela chybi. Ve hfe se 
obéas vyskytnou podivné jevy, jako je dést 
nebo primo boure. Dést vypada docela slusné, 
az na to, ze kapky se pri dopadu rozprsknou 
a to bohuzel ina neodkrytych ¢astech mapy, 
coz vypada prinejmensim divneé. Pri bouri se 
nékdy vyskytne blesk, ktery se projevi hlavné 
tim, Ze obrazovka ztmavne a prejedou pres ni 
celkem slusné vyvedené bleskoidni klikyhaky. 
Vysledek zejména druhého ze jmenovanych 
efektt je krajné neprijemny hlavneé v bitvach, 
protoze ne kazdy vojevidce je Zizka a na své 
vojsko nepotrebuje vidét. Nastésti k témto 
komplikacim nedochazi prili§ ¢asto, Kapitola 
sama pro sebe je intro: neuvadi do déje, ale 
vypada spis jako reklamni Sot, obraz je navic 
pravdéepodobné vinou komprese zubaty jako 
smrt. I kdyz tedy grafika spada do priiméru, je 
na tom oproti zvukovym efektum jeété dobfe. 
Zvuku se totiz v celé hfe nachazi Zalostné 
malo, konkrétné asi deset, nepoditaje v ta 
skreky vojaku, které jsou skutetné priserné. 
Hra nabizi nékolik hernich modu. Jsou jimi 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: Real-time strategie. Firma: Enlight Software / Ubisoft. Multiplayer: Ano. Podpora: Neni. 


vyse uvedeny trénink a samostatny scénaf, dale je zde 
kampan, nechybi ani moznost hry vice hracu po 
sériovém kabelu, siti nebo pres internet. Tresnickou na 
jiz tak docela pékném dortu je editor scénaru, s jehoz 
pomoci miuzete vytvaret téméf libovolné vlastni mapy. 
V kazdém modu Ize samozfrejmé hrat za lidii Fryhtany 
a vzhledem k nepredstavitelnému mnozZstvi nastaveni 
hra vystaci na skuteéné dlouhou dobu, ovSem sama se 
nabizi otazka, zda nékdo kromé skuteéné zarputilych 
a vytrvalych stratéegu ji vydrzi tak dlouho hrat. 

Na zaver bych fekl, ze Seven Kingdoms 2 je hrou pro 
ponékud naroénéjsi strategy, ktefi netouzi jen po 
okamzitem a uplném vyhlazeni protivnika. Od toho je tu 
spousta jinych her. Takze vzhtiru do boje proti ne¢istym 
Fryhtanskym/lidskym (nehodici se Skrtnéte) hordam! 
— MICHAL JASPR & Vir ONDRACKA 
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Minimum: P 200, 32 MB RAM, 130 MB HDD, 4x CD-ROM. Doporuéeno: P 333, 64 MB RAM, 6x CD-ROM. Nejlepsi podobneé hry: Age of Empires 2 (87 %), TA Kingdoms (70 %). 
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Mad trax 


Nepfrilis kvalitné zpracovaneé zavody 
futuristickych auti¢éek na uz mene 
futuristickych tratich. 


Posledni mésic byl velmi produktivni v oboru tvorby her. 
Cast z nich byly automobilové simulatory. Jednim z nich 
je i Mad trax. Pokud si jeSté pamatujete na rok 1993, jiste 
si vzpomenete i na skvélou hru Megarace. Megarace byly 
zavody autiéek situované do budoucnosti. Na podobné 
mySlence stavi i Mad trax. Ve hfe se stavate ridi¢em 
jednoho z futuristicky vyhlizejicich autitek, které 
mimochodem autiéka pripominaji pouze tim, ze maji ¢tyfi 
kola. VaSim tikolem je zvitézit na nékolika tratich (jak 
originaln{, ze?). K tomuto cili se da, jako i v Megaracu, 
dospét bud tim, ze mate rychlejsi autiéko a jste lep&i ridié, 
nebo tak, Ze své protivniky odstranite z cesty. K tomuto 
igelu se po tratich povaluje spousta power-upu (v podobé 
raket,lasert a jinych fair-play véciéek). 

Na prvni pohled by se zdalo, ze po grafické strance je na 
tom Mad trax dobfe. Bohuzel opak je pravdou. Traté sice 
z pocatku vypadaji celkem kvalitné, ale po detailnéjsim 
prozkoumani - nic moc. Vzhledem k tomu, Ze minimalné 
polovina hry se odehrava v temnych tunelech, ve kterych 
tak maximalné poblikavaji svétylka, mate misty problém 
se svétlem. Jakmile totiz vjedete do tunelu vidite pouze 
éerny monitor s trochu svétleji Gernym objektem 
uprostied. Ano, ti z vas, ktefi pod tim objektem poznaly 
vase auto, maji velmi dobry postfeh. DalSi véci, kterou 
autofi nedotahli do konce jsou svitici objekty. Bud 
objekty nesviti, jsou pouze jakousi ,,svitici texturou”, 
nebo naopak zaplavi vSechno jasnym svétlem a misto 
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éerného monitoru vidite bily, popripadé jinak 
barevny (nékdy i blikajici) monitor. 

Hudba v Mad traxu je genialni, perfektné se 
hodici ke hfe. Jejim jedinym nedostatkem je, ze 
je pouze v menu. Zvukové na tom neni Mad 
trax o nic lépe nez graficky. Asi nejlepSi zvuk je 
prepinani obrazovek. Pokud vas pri hrani 
nékdo nachyta, bude si myslet, Ze jste blazen, 
protoze budete sedét u monitoru s vypnutymi 
repracky, ma¢kat Sipky a délat: ,,.Brmmm, 
brrrrm.“ Tak totiz ziskate asi o sto procent 
lepSi zvukove efekty nez pri hrani. Prosté 
propadak. 

Uz pti prvnim pohledu na hru jsem mél takovy 
divny pocit, ze pri vyvoji hry doSlo k vynechani 
jedné dilezité Gasti. AZ ted’ jsem si vzpomneél, 
co to bylo. Byla to hratelnost. 

Na prvni pohled sice hra vypada celkem dobfe, 
ale po detailnéjsim prozkoumani najdete vice 
chyb nez u Windows 98 (no to jsem trochu 
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mozné J). Na néjakou 
realnost nebo fyzikalni 
model auta autori evidentné 
zapomnéli. Auta na silnici 
sedi i pfi maximalnich 
rychlostech, nedaji se 
poskodit (jenom sejmout 
néjakou zbrani) a pri 
skocich se zaénou otacet. At 
potom dopadnete jakkoliv- 
odrazi se vZdy zpét na kola. 
No radéji vas ani nebudu 
zatézovat s dalSimi chybami, 
které hra obsahuje. 
Zavéreény verdikt 
Mad trax je no¢ni murou pro 
vsechny privrzence 
automobilovych zavodu. 
Zavody, ve kterych stravite 
75% éasu ve tmé, asi nikoho 
neuchvati. Navic se jesté 
automobily chovaji totalné 
nepfrirozené. Jakakoliv 
zabava se u této hry nekona. 
Celkové je Mad trax pouze 
chaotickym a bezduchym 
jezdénim po stale stejnych 
tratich. Pokud se vam 
opravdu takovyto typ her 
libi, mohu vrele doporuéit 
Megarace. 

-~-MICHAL KRATOCHVIL | 
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Platforma: Windows 95/98. Zanr: Radoby automobilovy simulator. Vyvoj / distributor: Rayland Interactive. Multiplayer: Ne. Podpora: 3D akcelerace. 
Minimum: P200 MMX, 32 MB RAM, 8 MB graficke paméti. Doporuceno: PI!-300 , 64 MB RAM, 8 MB grafické paméti. Nejlep$i podobné hry: Megarace 2 (78%), Megarace (70%). , 
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Space Invaders 


Méné je nék 





Boss na Plutu. 


Pise se rok 2150. Stfeda, 8:00. 

K holografické tabuli je vyvolana 
holograficka podoba Zaka 7. tidy obecné 
Skoly. Od svého virtudlniho uéitele déjin 
pocitacu dostane otazku “Poéatky her na 
pocitaci.” Doplnujici otazka je “DOS” (tou 
dobou ekvivalent jeskynnich maleb). Aé to 
hologram neukazuje, pripojeny student se 
na svém kfesle zaéina potit. Sakra, vZdyt to 
ma v zapisech z minulého tydne. Na tomto 
misté opustime Spatného studenta 
budoucnosti a podivame se na remake 
klasiky véku jeskynnich potitaéa. Ano, 
jedna se 0 Space Invaders. Hru, u které 
kazdy paran stravil spoustu éasu a u které 
plakal bud’ dojetim, nebo bolesti oéi. Hra to 
byla dobra. A ted se ma vratit na nage 
monitory v novém kabatku a vypalit dal8i 
diru do naSich téZce zkousenych oénich 
sitnic. Stoji to za to? 

Nelze posuzovat tuto hru jinak nez 
srovnanim s jejim predchiidcem, ktery, jak 
jsem jiz zminil, se stal milnikem v hernich 
déjinach. Objevil se na automatech, na 
amigach, na ZX Spectrech i na PC (ja je hral 
poprvé na PC v osmi barvach a pal jsem si 
vidét téch dalSich osm.) Déj této hry je 
prosty. V dolni Gasti obrazovky je raketa 
(vase). Nahofe jsou zastupci vetfelct, 
slizaku, brouki a vSeho mozného odpadu, co 
vesmir muze nabidnout. Mezi vami a jimi je 
nékolik budov. Ty se daji niéit z obou stran 
(ale jsou vase, tak to nedélejte). Vy stiilite po 
jedné raketé. Va8 cil je jasny (pro ty, kterym 
to nedoSlo, musite zniéit vetfelce). Cim vice 
jich znicite, tim budou rychlejsi. V dobé, kdy 
disketa byla vétSi neZ hard disk, nebyli ani 
zaverecni bossové. Tak a ted’ se podivame na 
Space Invaders nového véku, véku, kdy se na 
pocitaci poustéji filmy, véku akceleratoré 

a dolby surround zvuku. Space Invaders 
nového véku jsou samozfejmé odéni do 
kabatu 3D a jsou akcelerovani. Jsou tu 
spousty ruznych vetfeled, ktefi maji rizné 
druhy strelby, éasto i jinak vybuchuji 

a ruzné vydrzi. Vase raketa (nebo spfs 
vznasedlovy tank) mize byt upgradovana 

z ruznych bonust. MiZzete mit &tity, dvé 
rakety na stfileni, nebo specialni rakety 
ruznych druhu, které ziskate po zabiti étyr 
vetfelcu stejného druhu, pohlavi a viry. Tyhle 
rakety vétSinou vykosi celou fadu slizaki. 
Samoztejmé, Ze se v nové verzi vyskytuji 
bossové na konci kazdé urovné. Na ty se 
velké rakety pouzit nedaji. Jejich niéeni je 
dlouhé, ale kdyZ najdete jejich slabé misto, 
tak je to snadné (doporuéuji okraj 
obrazovky). Cela “story” se odehrava ve 
sluneéni soustavé. Na kazdé planeté stravite 


deset misi, jedno sestfelovani “matefskych 
lodi”, za které jsou body, které se méni na 

zivoty, a jedno nicéeni bosse. Pifbéh celé hry 
je, jak sami vidite, jednoduchy a nenf tézké 


ho pochopit. Dokonce nen{ nutné ho znat, aby 


¢lovék hru dohral. 
Grafika hry Space Invaders doznala od 


svého predchiidce znaéné zmény. Jak jsem jiz 


zminil, vSe je plné 3D (3D grafika v 2D hie. 
Dobry fér, nemyslite?) Vse je potexturovano. 
Pri vybuchu se vse efektné rozprskne na 
vSechny strany (vaSe lod’ pri v¥buchu 
“vyprodukuje” i feSnou tlakovou vinu). 
Bossové jsou velmi pékné vyvedeni, jak by 
mélo byt vidét na obrazcich. Samozfejmé 
musim zminit intro, které je na vcelku 
vysoké trovni. Pékna renderovana animace. 
Je to husarsky kousek, udélat intro 

k takovéhle hfe. 

Co rici ke zvukim. Jsou pékné. Rakety syéi, 
vetfelei bouchaji, klakson troubf. Nic extra. 








ae 


Dokud jsou" tak to jde. Ale te = 





Nic u éeho by se nedalo usnout. 

Podle mého osobniho nazoru se jedna o dalii 
remake, ktery se kr¢i ve stinu svého 
predchidce. Od tvirct firmy Activision je 
samozfejmé pékné, Ze se i dnes snaZi 
priblizit nové generaci pafaniti starou 
klasiku obleéenou do stravitelného kabatku, 
a to ocenuji. Presto si myslim, ze 3d grafika, 
drsny déj, zvuky a nehorazné hardwarové 
naroky (plna instalace ma asi 400 MB) 
nejsou nutné. Dokonce neni mozné spustit 
hru bez CD, Jak tu tak vypisuju ty naroky, 
tak si fikam, kolik asi bude vyzadovat 
remake hry Nibbles. Kdyz si vzpomenu na 
original, musim i dnes odsunout tyto 
nabusené Space Invaders do tstrani. Byla to 
skvéla patba. Neméla intro, neméla bosse, 
neméla specialni zbrané, byla pro 16 barev, 
zvuky se omezovaly na pipani. Presto méla 
ono kouzlo, které mé nutilo znovu a znovu 
zasednout za klavesnici a se slovy “Tohle je 
posledni pokus!” jit nicit ty hnusné martany 
a zkouSet prekonat top score. Jeji nastupce 
mél potize udrzet mou pozornost. Ono kdyz 
mate Stity, dual shot, nabity megalaser 

a ulozenou pozici, tak u toho miizete 

i usnout. Jo ja se jeSté nezminil. Mizete 
ukladat pozice. Takze vam dohrani hry 
nezabere vice jak 3 hodiny Cisté parby. 

A proto rikam, Ze se jedna o pékny pokus, 
jak ozivit klasiku nejklasiétéjéi. Presto 
pokus neutispéSny. Kdo zaZil ptivodni Space 
Invaders, ten bude zklaman. Kdo pivodni 
hru nezaZil, at si tohle sezene, doplni si 
mezeru ve vzdélani a vypéli do sitnice ze 
Space Invaders diru, nebot si to zaslouZi. 
—JAN PODROUZEK 
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Ze zasnézenych plani 
sejdéte dol: do lodi, 
popovidejte si 

s Samanem, od kterého 
ziskate krystal. 
Posbirejte tri trojhranne 
kameny, které vas 
prenesou do jinych svétu, 
kdyz je viozite do brany. 


vsech kust. Ozivite tim krale, ktery 
ale nemiiZe mluvit, mus{fte ho proto 
polit vodou z pramene. Promluvte si 
s nim, a pak mu dejte nuz, ktery 
vam oéaruje, abyste mohli vylustit 
tajemstvi stromu. 

Jesté nez tak udélate, vratte se 
zpatky, kde jste zaéali — nad knihu. 
V poliéce primo pied vami je tuzka, 
seberte ji a pouzijte na knihu. Nyni 
jste v jejim svété. Promluvte si 

s kazdym, zjistite, Ze kra] Nuada 
prisel o ruku a o meé, vasim ukolem 
bude je ziskat ze sklenéné véZe. 
Abyste se dostali ven z knihy, jdéte 





Atlantis Il 





Kamen pro cestu do 
Yukatanu je na sudech 
pod schody, do Irska je 
pod stolem a do Ciny je 
napravo pod kruhovou 
branou. 


irsko 

Zatneme s Irskem, vlozte tedy 
odpovidajici kamen na nejspodnéjsi 
misto brany. Nyni jste mnich Felim. 
Popovidejte si se starym mnichem 
Liamem, fekne vam, abyste se Sli 
podivat, co se stalo bratru Felimovi. 
Opustte kapli a pred vami uvidite 

v ddlce mnicha. Dojdéte k nému 

a snazte se s nim promluvit, pak se 
vratte do kaple a promluvte si 

s Liamem, nyni vam odpovi na vSechny 
vase otazky. 

Nyni musite najit pét kouskt lebky. 
Prvni je na poliéce pred vychodem 

z kaple, druha je ve véelim ulu, treti 
najdete v dife pod kamenem u oveti. 
Cestou musite najit vidlicovou vétev 
zapichnutou v zemi, seberte ji. Potom 
vylezte po Zebfiku na stfechu kostelika 
a pouzijte vétev na kus lebky, ktery 
lezi na vrcholu kfize a spadne dol. 
Vratte se do kaple a seberte ho. 
Posledni kousek najdete tak, ze 
yyplasite lisku a budete ji nasledovat 
smérem ke slepicim, kde u studné lezi 
posledni kus. V blizkych chajdach 
najdete vazu, kterou naplnte vodou 

z pramene, ktery je ve vstupu do kaple. 
Jesté se kouknéte na keltské pismo, 
které je nalevo pfi vystupu z kaple. 
Vratte se za bratrem Liamem 

a popovidejte si s nim o tom, Da vam 
kli¢, ktery odemkne truhlu 

v pristfesku vedle kostela. V truhle je 
nuz a mapka. Nyni mizZete jit do 
hrobky a sestavit dohromady lebku ze 


ann 


ke sténé, na které je napsano ,,exit“ 
(je vedle prisery) a kliknéte na ni. 
Jste zpatky v normalnim svété, 
jdéte ke studni a promluvte si 

s mnichem, ktery nyni vedle ni 
stoji, pak pouzijte mapu. Jdéte 
zpatky ke keltskému pismu 

a pouzijte o¢arovany niz. Abyste 
otevreli tajné dvefe, odstrante 
vsechny zna¢ky, pak dejte nahoru 
dvé mifici doleva, doprostifed dejte 
pét Ssikmo a kliknéte na spiralu. 
Vezméte klacek, jdéte pfed kamen 
s koném (pred hrobkou) a udefte do 
néj tim klackem. Objevi se maly 
kun. Jdéte tedy smérem k ulim, 

a az se objevi kin, seberte ho. Ted’ 
jdéte k vodé na misto, kde z ni 
koukaji kily a pouzijte koné na 
vodu. 

Ocitate se na malém ostrové, kde si 
musite promluvit s basnikem, ktery 
sedi na vétvi stromu. Kdyz trikrat 
rozpoznate pisen, kterou si piska, 
miZete si s nim promluvit. Daruje 
vam magickou hulku, ktera vam 
najde studnu, kterou se mizete 
dostat do sklenéné véze. Jdéte blizko 
ke zdem, pouZijte hulku, objevi se 
studna. Ponofte se do ni, budete ale 
zastaveni elektrickym hadem. 
Vylezte tedy ven a vratte se do svéta 
knihy. Promluvte si s Dian Cecht, 
postavou vedle sochy, fekne vam, ze 
ta socha neni nikdo jiny nez jeho 
deera zakleta bohyni. Vratte se 

z knihy do kaple a promluvte si 

s hlavou bohyné ze které vyvéra 
pramen (pfi vstupu do kaple). Potom 
jdéte vedle kostela a promluvte si 

s mnichem u studny, da vam kf fz. 
Vratte se k obrazu do kaple 

a umistéte na néj kfiz, tak jak vam 
poradili postavy. 

Objevi se bohyné, promluvte si s ni 
a ona vam slib{, ze odstrani kletbu 
z Airmid. Vratte se do knihy, divka 
uz neni zkamenéla, tak si s ni 


navody na pocitacove hry 


ovs 


popovidejte. Rekne vam, Ze 

k zahnani elektrického hada budete 
potiebovat lososa. Vyjdéte z knihy 
a nakreslete na ni tuzkou lososa, 
kterého potom v knize seberte. 
Vratte se ke studni na ostrov 
bdsnika a zazente hada pomoci 
lososa. Seberte sklenénou véz 

a vratte se ke knize. Nez do ni 
vstoupite, kliknéte na krale, aby se 
objevil jeho meé. V knize si 
promluvte s postavou drzic{ podnos 
a polozte mu sklenénou véz 

k noham. Rozbijte ji za pomoci 
meée a seberte kralovu ruku. Dejte 
kralovi jeho ruku a me¢ a po 
animaci opustte kapli. 


Cina 

Ocitate se v Ginském opatstvi, kde 
musite pomoci mnichtim zbavit se 
stinu, ktery blokuje cestu ke studni. 
Musite najit tii sta let starého 
exorcistu, ktery je nékde v opatstvi. 
Promluvte si se starym mnichem na 
dvofe, potom jdéte dovnitf za 
mnichem v kancelafi. Promluvte si 
s nim a jdéte se kouknout na stin 

u brany. Potom si popovidejte se 
starym mnichem na dvofe, fekne 
vam, ze se sejdete v mistnosti se 
zelvou (posledni mistnost napravo 
uvnit? opatstvi). Pfipojte se tam 

k nému, vysvétli vam, jak najit 
exorcistiv dim, pak vam da sosku 
zelvy a kruh s éinskymi 
astrologickymi znaky. Do nadoby 
uprostfed mistnosti vlozte zelvu 

a promluvte si s mnichem. Musite 
otoéit kruhem na nadobé, tak aby 
éeryeny znak mifil na sever tj. 
smérem, kterym kouka Zelva. 
Postavte se primo pfed hlavu Zelvy 
a reknéte mnichovi, Ze jste 
pfipraveni. Bude vam fikat sméry, 
kterymi musite jit: V, J, V, S, Z, 

S a 2x V. Pied vami se otevrou tajné 
dvefe, vstupte. Z truhel vezméte 
vétvitku, kterou ve druhé éasti 
mistnosti zapalte kadidlo 

v nasledujicim poradi. Zaénéte 
éervenou a pokra¢ujte podle sméru 
hodinovych ru¢éiéek, tak jak ukazuje 
drak namalovany na podlaze. Nyni 
jste se zmensSili, vstupte tedy do 
miniaturni krajiny. Jdéte smérem 

k mostu a zahnéte doleva, kde 
seberte vSechny sosky. Vratte se 
zpatky ke kadidlim, zvétSete se 

a umistéte soSky na odpovidajici 
pole. Kovdfe na sopku, kuchafe ke 
kotliku s ohném, nosiéku vody na 
feku, sluzku na terasovité pole, 
direvorubce do lesa a penézenku 
doprostfed na neozna¢ené pole. 
Nyni se zmenSete a seberte plnou 
penéZenku a kupte si od kazdé 
postavy jejich disky. Vratte se na 
misto, kde jste nasli sosky 

a um{stéte disky podle obrazku, tak 
jak vam postavy poradili: 








Most spadne do pulky, umistéte tedy 





Most spadne az dolt, prejdéte ho 

a ocitnete se pfede dvermi. Namiite 
luéistnikiv Sip proti nému, ne proti 
liSce, a pak vstupte. Vstupte do draka, 
pred vami uvidite hadanku s mraky. 
Kliknéte na draka a potom na mraky 

v ndsledujicim poradi: A, B, B, A, B, 
kde A je levy mrak a B je pravy mrak. 
Vezméte kuli¢ku a ve vedlejsi mistnosti 
ji vlozte do zlaté dirky - drak se vznese 
a odveze vas na dal&i ostrov. Vystupte 

z draka a jdéte ke dverim, kterymi 
trikrat projdéte. Objevi se nesmrtelnik, 
promluyte si s snim, posle vas do pekla 
pro houbu nesmrtelnosti. Vstupte tedy 
do druhych dvefi na strané domu. 
Nyni jste v pekle, promluvte si s bykem 
u dvefi, da vam formulai?, ktery musite 
spravné vyplnit. Najdéte normalné 
vypadajici Zenu — lisku, da vam véjif, na 
kterém jsou nakreslena potfebna 
razitka. Kdybyste ji nezachranili pred 
sipem, odmitla by vam pomoci. Jdéte 
tedy za démony podle razitek na véjifi: 


Dobrman — hlava éerveného draka 
Myé — hlava éerveného koné 

Kun — Hlava modrého tygra 
Kralfk — modry kan 

KOZA -— éerveny tygr 

Prase — modry drak 


Az formula? vyplnite, jdéte za bykem | 
u vchodu a formula? mu dejte, da vam | 
houbu nesmrtelnosti. Vratte se za 
nesmrtelnikem, vyménou vam da 
lucernu. Vratte se tedy zpatky do 
klastera a opustte ho. 


Yukatan 


Jdéte na vrchol pravé pyramidy 

a seberte obsididnovou nohu sochy. 
Sejdéte po schodech dolu a promluvte 
si se strazcem. Pred vami je prvni ukol. 
Na posledni linku umistéte vodorovnou 
ty¢ku a predposledni linku dejte ¢tymi 
kuliéky. V mayském jazyce je to Cislo 9. 
Jdéte za strazcem, necha vas projit. 
Udélejte to samé jako v minulém patfe, 
tentokrat je to jedna kuli¢éka na 





nejspodnéjsi lince a ¢tyri kulitky 
na spodni lince druhého étverce, 
mysleno odspoda. Je to ¢islo 81. 
Straz vas pusti dal, ve spodnim 
patre zmacknéte knoflik na levé 
sténé a vezméte obsidianovou nohu 
krokodyla z Gelisti sochy. Nyni 
musite sestavit Gislo 6561 (812). 
Zatinaje odspodu: 


1. étverec posledni linka - 1 
kulitka 

2. étverec posledni linka — 1 Gara 

2. étverec predposledni linka — 3 
kulitky 

3. étverec — 3 Gary na tfech 
spodnich linkach a na prvni lince 1 
kuli¢ka 


Poté umistéte obsidianové nohy do 
dér ve zdi nalevo od sochy. 
Vezméte predméty a jdéte pasaZi, 
ktera se otevfela. 

Pokra¢ujte do druhé pyramidy, kde 
sis kazdym promluvte. Vezméte 
obvazy od knézky a dejte je krali, 
ktery je namoéi vlastni krvi. Vratte 
je knézce, popovidejte si s ni 

a souhlaste, Ze piijdete do zemé 
mrtvych. Budete preneseni do 
dzungle Xibalba, kde vas uvita 
netopyfi bth. Prvni ikol je sestavit 
duhu, ¢imz vytvorite most pres 
feku. Hadanka se sklada z deviti 
éAsti, které mazete otacet 

a premistovat, ¢imz vytvorite cestu 
pro malinkou postavi¢ku, ktera 
barvy musi ve spravné pofradi 
sesbirat a vratit se na zadatek. 
Dejte ¢asti podle nasledujici 
tabulky, a pak je otaéejte na misté, 
nez se vSechny cesty nayzajem 


propoji. 


Cervena oranzova Zluta 
tmavé modra | kfizovatka zelena 
bledé modra _  fialova start 
Na ostrové miZzete navstivit tato 
mista: 

- zabiho boha 

- Pavouky 


- Sochy jaguara a opereného hada 





Nasednéte na lodku a plujte 
doleva po fece, potom vystupte. 
Seberte ze zemé vSech sedm hvézd, 
které jsou roztrouSené po okoli, 
potom je umistéte na oltaf v podle 
obrazku: 


Polozte jednu z obsidianovych 
nohou na druhy oltaf, otocte se 

a promluvte s hadim bohem. Dejte 
mu jednu z nohou, vyménou vam 
da pirko. 

Nyni jdéte za pavouky, musite jim 
vzit hmyz chyceny uprostfed 
pavuciny bez toho, abyste se 
nechali chytit. Musite k tomu 
vyuzit diru v pavuciné, o kterou 
pavouky zaseknete, protoze jinak 
jsou rychlejsi nez vy. Napoprvé 
vylezte po stromé napravo 

as koristi se vratte za zabim 


bohem. KdyZ se vratite za 
pavouky, budou tam uz dva, 
vylezte tentokrat po stromé 
nalevo. S kofisti jdéte zase za 
zabim bohem, kdyzZ se vratite, 
bude tam na vas ¢ekat pavou¢i 
kralovna. Vylezte po stromé 
napravo a pouzijte pirko, 
abyste ji blokovali. Vezméte 
meé, seknéte s nim pavouti 
kraloynu a seberte lebky. 
Vratte se k soSe opefeného 
hada a dejte mu je. Vyménou 
vam da misu s Zivotni silou, 
kterou dejte kralovi ve svété 
Ziv¥ch. 


Nyni musite jesté podniknout 
étyfi kosmické cesty s pomoci 
krystalu od Samana. 


1. Tibet: Vylezte na prid lodi, 
otocte se a vezméte do ruky 
krystal. Linky na ném 
nakreslené musite promitnout 
na linku obzoru tak, aby presné 
ladily. 

2. Irsko: Jdéte na basnikiv 
ostrov a pouZijte krystal na 
strom vedle stény a studny 
stejnym zpisobem. 

3. Cina: Pfed branou, na které 
je nakreslen luéiStnik a liSka se 
otocte doleva a stejné pouzZijte 
krystal. 

4. Yukatan: Postavte se pfed 
kralovu pyramidu a jdéte podél 
levé stény. Tam se podivejte na 
siluetu hor a pouZijte krystal. 


Shambala 

Az dokonéite vSechny svéty 

a vSechny kosmické cesty, vas 
krystal se proméni. Vratte se 
tedy do lodi v Tibetu a umistéte 
vsechny kameny, které jste 
cestou ziskali do magické 
brany s krystalem uprostfed. 
Pamatujte si pfesné v jakém 
pofadi kameny vlozite (budete 
to potfebovat) a kliknéte na 
stfed brany. Ocitnete se 

v Shambale uprostfed rudych 
plachet, na kterych jsou znaky 
kament, které jste vkladali do 
brany. Kliknéte na symboly 

v poradi, které jste si 
zapamatovali a budete vtazeni 
do zahrady kralovny Rhei. 
Promluvte s ni. Odejdéte ze 
zahrady a objevite se v chramu 
v Yukatanu, v kruhovém 
labyrintu. Posbirejte vSechny 
véci v kazdé Gasti a nad 
hvézdou, ktera je v Ciné pred 
domem nesmrtelnika. 
Pokracujte az se objevite pred 
knihou v Irsku. Pouzijte hvézdu 
na vikyf napravo od knihy 

a potom kliknéte. Ocitnete se 
hluboko v oceanu v potopené 
Atlantis, najdéte krystal 

v opusténé lodi. Postavte se 
pred ob?i chobotnici a s pomoci 
krystalu odstranite vSechny 
chapadla, které se pripravuji 

k utoku. Az znesSkodnite 
Temnotu (chobotnici), najdéte 
opusténou lod, umistéte krystal 
na desku a podniknéte vaési 
posledni cestu do rudych mlh. 
Konec. 

—TomASs VELEBNY 





Predem Vas chci upozornit, 


ze jsem sice hral Drivera 
nékolikrat, ale nikdy se mi 
nepodarilo, abych jel vSechny 
mise a v tomto pofadi. ZaleZi 
totiz na tom, ktery vzkaz ze 
zaznamniku si vyzvednete. 
Takze se predem omlouvam 
za pripadné nespravneé pofradi 
nékterych misi. 


Driver 


The Bank job 

Prvni opravdova mise je tu. V této misi 
budete muset dojet pro par chlapiki, ktefi 
vykradli kSeft a odvézt je na misto uréen({, 
takzZe do toho. 

Hned po vyjeti z parkovisté najedte co 
nejrychleji na Miami Avenue a po ni aZ na 
jeji konec, kde zahnéte doprava. Odtud uz 
vidite inkriminované misto, kde va$i 
,»pasazéri“ nastoupi. Poté jedte stale podle 
sipky, nejlépe po ¢tyfproudé silnici, kde 
snadnéji uniknete pronasledovatelim 

v podobé vsude pfitomné policie. Po dalnici 
prijedete az k mistu, kde mate vylozit 
pasazZéry, ale pozor, tém se ven nechce, 
pokud vas honi policajti, proto se jich 
musite nejdfive zbavit (téch policajti, ne 
pasazéri). 


Ticco’s ride 

Ticco ma s nékym nevyTizené ucty 

a potrebuje se ho nutné zbavit. Pro takovou 
praci je nejlepSim obdobim noc... 

Ocitate se na stejném misté jako v Bank 
jobu a smér, kterym pojedete, je také shodny, 
tzn. jedte po Miami Avenue na sever, kde 
vyzvednete Ticca. Ten vas potom bude 
navigovat az k domu obéti. Pozor na 
policajty, Ticco je nema rad. 


Hide the evidence 

Venku je krasné, travicka se zelena ptackové 
zpivaji, tamhle vas honi néjakej polda... 
Struény popis mise. Protoze na vas nékdo 
prasknul néco, co poldy rozhodné nepotésilo 
jde po vas cely mésto. Vasim tikolem je dojet 
na North Bal Harbour a najit chlapka 
jménem Mitchell. Samozfejmé bez 
policejnfho doprovodu. V této misi je lepsi 
jezdit menSimi uli¢kami, protoze na dalnici 
je poldt pékna spousta. 


Superfly drive 

Tak pri téhle misi se docela zapotite, 
dostanete do ruky pékny sportaéek se slovy 
» lake that puppy home“ a malym 
dovétkem ,,kazdy Skrabnuti si plati$ sam 
frajere.“ Takze je na vas vratit 











neposkozené auto svému 
majiteli. Jenom jedna rada — 
nejlakavéjsi cesta neni ta 
nejvhodnéjsi, a proto je 
vhodné nejezdit po dalnici, 
kde na vas ¢eka nejeden 
policejni zataras. 


The Clean up 

Dal&i z ukolu je tu. Dnes 
musite dojet k jednomu 

z domki, vyménit auto 

a dovézt ho do jiné garaze, 
tak jdeme na to. V prvni casti 
jedte na zapad po Miami 
Trail a snaZte se dojet bez 
policejniho doprovodu. 

Ve druhé Gasti zacinate 

v garazi. Jakmile se objevite 
okamZité vypadnéte z garaze, 
nejlépe vpravo a najedte na 
572H Avenue, po které 
dojedete az k cilovému 
parkovisti. Jedinym 
problémem je zataras na 
poéatku 577H Avenue, ktery 
se da bud projet, anebo objet 
po soubézné vedlejsi cesté. 
Také si dejte pozor na 
nebyvale vysokou 
koncentraci poldt u cilové 
garazZe. 





Tanner Meet Rufus 
Rufus sis Vami chce dat 
schizku, ale nerad éeka, 
takze mate co délat. Jedte na 
sever po druhé Avenue 

a potom na vychod po 
McArthur Avenue, pozor na 
policii, na konci mise nebude 
éas se ji zbavit. V nasledujici 
cinematické sekvenci vam 
Rufus nabidne slusny balik za 
osvobozenti vézné Jean-Paula 
a vy penize nutné 
potrebujete... 








Bust out Jean-Paul 
Tato mise se sklada opét ze 
dvou Asti, v prvni musite 
poskodit dodavku vezouci 
vézné, ve druhé musite 
uniknuvsiho Jean-Paula 
odvézt do bezpeci domovské 
garaze, tak jdéte na to, ty 
prachy za tu trochu rizika 
stoji. 


Payback 

V této misi si zahrajete na 
»pripominacée* dluhu. 
Obchody, které neplati, budou 
potrebovat nove vylohy. Vasim 
ukolem je tedy rozbit autem 
pét v¥loh u kavaren. Za 
kazdou vylohu dostanete 
vterinky navic. Po rozbiti 
vyloh vas zaénou honit 
policajti, tak jezdéte rychle, 
ale opatrné, sebemensi{ 
chybi¢éka mize znamenat 
opakovani mise 











A Shipment’s comming in 
Zde se na chvili stanete soucasti 
zasilkové sluzby, vaSim ukolem je 
vyzvednout naklad z ostrova a dovézt 
ho zpét majiteli. Jedte po 2ND 
Avenue na sever aZ k zatoce, kde 
zabo¢te vpravo (prvni cesta pred 
dalnici). Na ostrové seberte baliéek 
a rychle jedte zpét, protoze vas honi 
policie. Na uzké cesté z ostrova 
doporuéuji byt zvlasté opatrny, zde 
jsou zatarasy smrtelné... 


The Informant 

Uz se vam nékdy stalo, Ze jste se 
snaZili dobéhnout autobus nebo vlak 

s dilezitou osobou? Ne? Tak to si 
budete moci procvi¢it v této misi. 
Vasim uikolem je nevzdalit se na 
uréitou vzdalenost od vlaku vezouciho 
Jesseho. Jediné bych mohl podotknout, 
ze nemusite jet primo podeél koleji, ale 
cestu si muzete zkratit. 


The Casino Job 
Nyni budete muset pfrijet ke kasinu, 


kde vyzvednete pasa_éry, které 
odvezete na misto uréent. Jedte po 
Washington street aZ na cestu, kde 
vedou koleje, po které dojedete az ke 
kasinu, davejte si pozor, abyste cestou 
nepfilakali pozornost policistt, 
protoze ve druhé éasti se jich zbavuje 
velice Spatné. Ke kasinu nesmite pfrijet 
moc brzy (-15 sekund ). Po nalozeni 
cestujicich jedte dale po cesté 

s kolejemi, az narazite na pri¢nou 
cestu, po které jed'te na vychod a prvni 
odboéku doprava. Dejte si pozor, 
cestujici v pritomnosti poldtii nehodlajf 
vystoupit. 


Bait for a trap 

Jedte do Bal Harbour po McArthur 
Avenue, kde si zahrajte na Zenu za 
volantem a napalte to do ¢erné 
limuziny. A jako spravny fidié 
ujizdéjte pry¢. Davejte, ale pozor, 
aby vas méla limuzina stale na 
dohled... 


The Briefcase 

Zde potiebuje kontaktovat jednoho 
chlapa, ale nez se k nému dostanete, 
budete muset projet nékolik mist. 
TakzZe jdeme nato. Prvni lokalita je 
Levy's v Downtownn, dalsi kSeft 

v Nob Hillu a tfeti lokalita je 

v Russian Hill. Na sipkach nemusite 
zastavovat, staci je projet. Svého muze 
najdete v Presidiu. 
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Guns in the trunk 

A to je dalsi mise, ve které se stanete 
soucasti zasilkové sluzby. Nejprve 
jedte do Fisherman's Wharf, kde 
vyzvednete bali¢ek s munici, 
Dovezte to vSechno Jimmimu. 
Cestou si davejte pozor na policajty, 
kteti by neméli s paSerakem zbrani 
slitovanf., 


Visit To the mail 

Tuhle misi bych si chtél vyzkouSet 

v redlu. Najedte do obchodniho 
centra, kde zdemolujete co se da 

a rychle odtud. Cestou si davejte 
pozor na boura¢tky, protoze poniceny 
vuz jede pomaleji a poldu je vSude 
az nezdravé mnoho. Cesta domt je 
velmi dlouha. 


Taxi! 

Moje oblibena mise. Zahrajete si zde 
na Sfleného taxikafe. Musite trochu 
.povozit“ jednoho chlapika, ktery 
nechce mluvit... Zopakujte mu 
vsechny figle z gara_e a dalSi mise je 
vase. 


In The Pickup 


Jestlipak mate doma nalepku 
Explosives? Paklize ano, tak si ji 

v této misi nalepte na vaSe auto, 
protoze budete prevazet silné 
explosivni ndklad pres celé mésto. 
Zde plati alespon stondsobné ,,Too 
much damage and you_re out." 


Cosy to the chopper 


_ Vprvni éasti mise budete muset 


vyzvednout Cosyho, je to od Vas 
kousek, takZe by to nemélo ¢Ginit 
problémy. V dalsi Gasti budete muset 
Cosyho odvézt na letisté, coz za 
destivého potasi uz takova sranda 
nebude. 


The Mercy Mission 

Mojo ma problémy a kdo jiny by ho 
z toho moh! vysekat nez pravé vy. 
Tahle mise je docela tésna na éas, 
takze na to poradné dupnéte. Budete 
muset objet tii mista, prvni je 
Severni Downtown, druhé je jeho 
jizni Gast a tfeti je zpatky na Nob 
Hillu, kde vyzvednete chudaka 
Moja. 


The Setup 

Tato mise je opét velice naroéna na 
éas. Budete muset dojet na 
parkovisté v Downtownu, kde 


budete muset dojet az na jeho 
vrechol. Pokud to nestihnete, Mission 
failed. Cestu vam bude ztéZovat 
velmi Spatné poéasi a horda poldt. 


Steal a cop car 

Welcome to Los Angeles. Jako darek 
na uvitanou dostanete policejni viz 
(ja chci k osmnactinam taky 
policejni Feldu). Bohuzel si ho 
nebudete moci nechat, nybr_ ho bez 
poSkozeni budete muset odvézt na 
oznatené mfsto na mapé. 


Tanner and Slater 

Slater je docela machr. Vy budete 
muset byt lepsi nez on... Tak tuhle 
misi budete hrat opravdu 
hodnékrat. 


Lucky to the Doc's 

Lucky potiebuje pomoct. Nékdo ho 
postrelil a potfebuje odvézt do 
nemocnice, takze na to dupnéte, af 
vam nezaklepe baékorama v auté. 


The chase 


V této misi budete pronasledovat 
kmotra od konkurenént mafie — 
Duvala. Vasim tikolem je, aby ve 
vecernich zpravach byla zminka 
o jeho neStastné automobilové 
nehodé. 


Lucky to the crib 
Zase Lucky, takovy problémovy 


élovék, s takovym neproblémovym 
jménem. Budete muset posbirat po 
mésté éleny gangu. Po vyzvednuti 
posledniho ¢lena, budete mit pouze 
minutu na to, abyste dojeli na 
inkriminované misto. Pokud to 
nestihnete, tak kvili vam nékdo 
zarve a opét oblibena ,,Too late, 
Mission failed“. 


The Beverly Hills Getaway 


Dalsi taxikafska mise na vas éeka. 
Tentokrate to nebude takova 
sranda. Policajti jsou zde na velmi 
vysoké urovni a jdou tvrdé po vas. 

A éasu je tak malo. Z vlastnich 
zkusenosti vam mohu poradit, 
abyste se vyhnuli Santa Monice, kde 
je solidni policejni zataras. 


The Test run 

Posledni mise LA na vas éeka. Opét 
se stanete soucasti zasilkové sluzby. 
Musite prevézt zasilku na 
severozapad mésta, takZe na to 


poradné slapnéte, protoze LA je dost 
velké a Gasu je neumérné malo. 


The Grand Central Station 
Switch 

New York je tu. Budete muset nalézt 
svj kontakt a odvézt ho do vzdaleného 
jihov¥chodniho bloku mésta. Casu je 
dost a policajtt taky, takze bacha. 


The Accident 


Dalsi mise v policejnim auté. Budete 
muset pronasledovat jakéhosi 
Grangera. Je to amatér a jeho auto je 
Sunka, takZe no problémo. 


The rescue 

Dalsi mise bude obsahovat ,,¢érku“ 
vézné z policejnich rukou. Policajti si to 
ovsem nenechaji moc lfbit, takze to 
nebude zadna sranda. V prvni Gasti 
mise se snaZte jet s co nejmensim 
poSkozenim a s co nejméné policajty. 
SnaZte se dojet na dalnici, kde se poldi 
da zbavit. 


Take a cab 

Dal&i taxikafska mise klepe na dvefe. 
Vas taxfk je ale docela nachylny 

k rozpadu, takze jezdéte opatrné. 
Vyhnéte se Brooklynskému mostu, na 
kterém jsou policejni zatarasy. 


Trash Grander’s wheels 
Ani dalSi mise by vam neméla ¢init 
vétsi problémy. VaSim ukolem bude 
opét zpasobit malou nenapadnou 
dopravni nehodu. Opét nepouzZivejte 
Brooklynsky most. 


Take out G. Boys 

A éeka vas dalSf pronasledovatka. 
Vzhledem k tomu, ze budete 
pronasledovat hned étyfi vozy 
najednou, nebude to zZadna sranda. 
SnaZte se neprilakat pozornost 
policajtG a nepoSkodit moc vase auto, 
jinak byste si misi zbyteéné 
zkomplikovali. 


The negatives 

Ach jo, dalSi pronasledovatka. 

V tomhle poéasi by ani psa ven 
nevyhnal a vy musite do prace. 

A k tomu vSemu je vaSe obét docela 
slusnej fidi¢é. Snazte se ho proto dostat 
co nejdfive, protoze ¢im déle ho budete 
pronasledovat, tim to bude tézsi 

a zbyteéné si pridélate praci se 
zbavovanim se poldi. 


The Ali situation 

Nyni vas éeka predposledni mise, je 
takova docela oddechova. VaSim 
ukolem bude odvézt jednu ko¢éku 

z motelu. SnaZil jsem se, ale bud’ byla 
zadana, nebo neméla rada fidiée. 


The president's run 

A finalni mise je tu. Tahle mise je 
trochu tuzsi nez vSechny predchozi. 
VaSim tikolem bude zachranit 
prezidenta ze spard oSklivé mafie. 
Povezete ho ze zapadni Gasti mésta do 
vychodnich podzemnich garaZi. 
Vzhledem k tomu, Ze vam pro tuto akci 
pridélili opravdu ,,kvalitni* viz, bude 
to docela problém. 

—MIcCHAL KRATOCHVIL 





Vynikajici 
kompletni navod 
od naSeho 
vrchniho 
drakologa 











Order of 


the Flame 





Prvni éast: Ruined Village 


Po uvodnim intru se ocitnete uprostied 
zruinované vesnice (od toho nazev 
éasti). V chaté po va&i levici naleznete 
vchod do podzemi. Tam naleznete klié, 
o kterém vam jesté stihl fict stary 
umirajici muZ, nez se odebral na vééné 
casy. Seberte ho a vyjdéte ven. Jdéte 

k fece a pouzijte klié k odemknutf 
dveri u druhé chatky za fekou (na 
mapé je to jiznim smérem). Uvniti 
najdete knihu. Vratte se pres feku 

a jdéte vpravo. Uvidite kostel. Niéeho 
se nebojte a v klidu do néj vstupte. 
Naleznete olta¥, na ktery polozte knihu 
z kouzelnikovi chaty. Otevie se vam 
vchod do podzemi. Vejdéte do podzemi 
a shlédnéte si krati¢kou animaéku. 
Potom si najdéte misto, ze kterého 
opatrné preskocite na zem. Dojdéte az 
ke kruhové mistnosti, ve které 
naleznete v podlaze tfi pohyblivé 
desky. Na jednu postavte zbytek sochy, 
ktery je hned vedle a na zbylé dva si 
stfidavé stoupejte. Poté se budete moci 
dostat doprostfed mistnosti, odkud 
seberte krystal a vyjedte v¥tahem zpét 
na povrch. Seknéte do stromu 

a prejdéte po ném na druhou stranu. 
Na rozcesti nejprve pokra¢ujte rovné 
na hfbitov. Tam seberte krystal 

a vratte se zpét k mostu. Prebéhnéte 
pres néj a jdéte az k tunelu. Na jeho 
druhém konci se vydejte vlevo a po 
chvili dojdete k jeskyni, ktera ma 
misto oby¢éejného vchodu otevrenou 
draci tlamu. Tady na vas ¢eka par 
neprijemnych pasti, ale kdyz budete 
trosku Sikovni, tak je brzy prekonate. 
Za témito pastmi jsou schody 

k drakovi. Vychutnejte si opét animaci 
a hura na hfbet svého ofe. Dal ji_ 
nebudete chodit jen po svych. 


Druha éast: Wartok Canyons 


To se to lita co ? Ale pokra¢ujme... 
Lette k chaté (ja vim, ze se opakuji, ale 


jinak se ty chatrée nazvat opravdu 
nedaji — pozn. autora) na jihu. 
Uvnit? sedi u stolu kouzeln{k, ktery 
vas rad vybavi lepSimi zbranémi 
(respektive vam jen prozradi jejich 
lokaci). Nejprve mu ale musite 
pomoci od jeskyné plné pavouki, od 
které vam da klié. Tato jeskyné je 
hned na kopci za kouzelnikovou 
chajdou. Jdéte tedy rovnou k véci. 
Uvnitf naleznete svij prvni luk 

a Sipy. S takovou zbrani se to 
bojuje... Sem bych si dovolil 
takovou vsuvku: ve vSech souborech 
k této ,.napodobeniné Lary Croft“ 
jsem se doéetl, Ze vystielené Sipy 
jdou zpét sebrat, ale pri hrani se mi 
to jaksi ,,ehm“ moc nedafilo. Sem 
tam jsem sice néjaky sebral, ale 
poctu vystrilenych to zcela jisté 
nedosahlo. Ale zpét ke hie. Znicte 
pavuciny pomoci soudku 

s vybuSninou a opust'te dil. Vratte 
se do chatrée, kde vam kouzelnik 
zakresli do mapy slibenou lokaci. 
Predtim nez doletite podle mapy 

k nové zakreslené skéle, zniéte po 
cesté ostrelovaci véze, které jsou 
docela dotérné, ale nijak slozité 
(pokud jich ovSem nenf pét a k tomu 
jesté dva draci, to je pak teprve 
pochutnani¢éko...). AZ se dostanete 
na misto, pouzijte kamen a vejdéte 
dovniti, kde seberte ohnivy meé (po 
stisknuti toho oSklivého tajného 
tlacitka v zemi). Vratte se ven 

a pokra¢ujte kanonem, az doletite 
k velkym dvefim. Vedle nich jsou 
jeSté mala dvifka, ale ta jsou 
zamécena. Nic naplat, letime pro 
kli¢. Dolette az na samy 
nejvychodnéjsi bod na mapé. Tam je 
nahofe na kopci vchod do jeskyné. 
Uvnitr jsou trosku tuzsi nepratelé, 
ale neustalym systémem ukladani 

a opétovném nahravani lokace, to 
jisté zvladnete. Seberte klié a hurd 


k oném zminovanym dvefim. Uvniti 
zabijte par potvurek a oteviete 
velka vrata, abyste mohli projit 
dovnitf s drakem. Jdéte s nim tak 
daleko, jak to jen jde. Dojdete 

k mrizi, skrze kterou projdete jen 

s Rynn. Dostanete se do mudirny, 
kde preskakejte pres krabice 

a vylezte po zebriku nahoru, 
Prejdéte pres most a na konci 
otevrete dvefe pred vami a mi fz, 
ktera brani ve vstupu drakovi. 
Vratte se pro néj a pokra¢ujte s nim 
dale aZ na povrch. Najdéte 
umirajiciho muzZe (to uz tady dlouho 
nebylo — pozn. autora). Ten vam 
prozradi lokaci tajného vchodu do 
podzemi. Je to u vodopadu ktery je 
mapé zakreslen tipIné na severu. 
Dovnit? se dostanete pouze s Rynn. 
Projdéte kolem drtiée pfes lavku 

a systémem ,,pravé ruky“ (tj. na 
rozcesti zasadné doprava) posbirejte 
power crystal, neviditelnost, meé 

a zkratka vSe, co se hodi. Vratte se 
k drti¢i, spustte ho a vzniklym 
pruchodem pokraéujte. Na konci 
otevrete velka vrata, nasednéte na 
draka, vlette do silového pole kolem 
diamantu (poskytne drakovi novou, 
ucinnéjsi zbran) a zpét velkymi 
vraty pres reku do tfeti Casti. 


Treti €ast: Grimstone 
Mines 

Na konci kratké chodby slezte 

z draka a jdéte vlevo. Dojdete 

k mu€irné, kde si dvé potvory 
vychutnavaji muéeni lidské obéti. 
Slezte dol a v jedné z cel seberte 
nové brnéni a energii. Navratte se 
k drakovi a pokra¢ujte vpravo az 
k mfizi, kterou projde opét pouze 
Rynn. Zde vlevo pakou otevirete 
drakovi a postupte s nim o kousek 
dale, opét se vSak bude tieba po 
svych yvydat napravo. Po chvfli se 
dostanete k nékolikapatrové 
konstrukci, na kterou vylezte, 
presko¢te opatrné kolem 
nebezpeéné se pohupujicich kouli 
a pakou pfivolejte vytah, ktery vam 
umozni pokra¢ovat dale. Narazite 
na rozcesti. Nalevo jsou zavrené 
dvere. Zapamatujte si toto misto 
a pokra¢ujte vpravo, kudy vede 


dlouha bezproblémova cesta, jez 
je, azZ na mensi odbocky 
obsahujici zbrané ¢i energii, 
linearn{f. Problém pfichazi a2 na 
samotném konci, kde seberete 
klié, naéeZ se zavrou dvefe 

a objevi se prvni boss. Pouziva 
hofici meé. Je docela tuhy, ale 
kdyZ vyuzijete toho, Ze vSechny 
nestvury se v Drakanovi az 
neumérné zasekavaji o predméty, 
neni zase tak neporazitelny. Nyni 
se vratte zpét do velké mistnosti, 
kde se otevrely dvefe 

Ss nepfijemnou a dost velkou 
potvorou, takZe se vratte jesté 
dale az ke dvefim, které jste méli 
za ukol si zapamatovat. Vyjdéte 
jimi ven a pomoci magickych 
Sipu, které se sami navadéji na 
cil, sejméte docela dotérného 
draka. Pfejdéte na druhou stranu 
prostranstvi a jdéte vlevo, kde 
najdete svého Arokha. Vrat'te se 
s nim zpét a u velkych dveri 
pouZijte klié. Uvnit? spustte tri 
drti¢e a projdéte aZ na druhy 
konec. Tam naleznete jednoho 

z otroku, shlédnete anima¢ku 

a pozméni se vam ukol. Musite 
znicit cely dil. To neni nic 
nemozného. Staci zatahnout za 
paku na kazdé ze étyf plogin 
kolem velkého diamantu. 
Nejdfive si ale s jednou ploginou 
diky postrannimu navijaku 
povyjedte co nejvysSe, Tim se 
dostanete k predtim nedostupné 
plosiné. Jakmile zatahnete za 
paku na plosiné,urychlené 
preskoéte na jinou, protoze je 
tam pouze kratky interval nez se 
uvolni uchyceni ploSiny a cela 
ploSina se ziti do propasti. 
Potom uz muzZete vyjit ven, 
nasednout na draka a v klidu 
odletét vstiic dalSimu 
dobrodruZstvi.., 


Ctvrta East: Grotto 

Na zaéatku vas ¢eka par 
vzdusnych soubojii s draky. Na ty 
pouzijte Arokhtv ohen, protoze 
zelena kyselina na né neplati. 
Jdéte k portalu, kde s Rynn 
vlezete do skaly napravo. Tady 
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and 





na vas Geka ledovy mec. Cestou zpét 
se s pomoci ledovych sipt 
vyporddejte se vSemi nestvirami 

a vyjdéte ven. Nechte si ovSem 
néjaké ledové Sipy u sebe, budete je 
za chviliéku potfebovat. 5 drakem se 
opét vratte k portalu a vejdéte do 
dveri nalevo. Opét s pomoci ledovych 
sipu se probojujte na druhou stranu 
portalu, kde naleznete tlacitko. 
Stisknéte ho a vratte se k drakovi. 
Pokraéujte dal. Po cesté sejméte 
nékolik vézi a objevite také docela 
silného nepratelského draka. Je to 
novy typ (Skoda ze ne ,,prototyp”. Za 
jednou vézi jsou dvefe, za kterymi je 
paka na otevreni dalSiho portalu. 
Vratte se k drakovi. Prolette 
portalem a rozdejte si to se 
zaverecnym drakem. 


Pata éast: Islands 

Podle mapy lette na misto urceni pro 
instrukee. VaSim tikolem je ziskat 
amulet a kladivo. Nejprve poletme 
pro amulet. Na severovychodé mapy 
naleznete dul, do kterého vlezte. 
Projdéte ptes ,,par“pasti,az dojdete 
do katakomb. Najednou se musite 
rozhodnout. Jit doleva? Nebo snad 
doprava? Vlevo najdete kvalitnéjsi 
gbrané a vpravo potrebny klié. Od 
zavrenych dvefi. Za chviliéku 
dorazite k amuletu. Nejdfiv ale, nez 
ho seberete, porazte sloup, protoze 
jakmile byste amulet sebrali... Ale 
co, zkuste si to sami. Po cesté ven 
tlacte pred sebou bednu. Tim se 
ochranite pred Sipy. Tak to mame 
amulet, ted pro kladivo. Lette podle 
mapy na jihozapad. Po cesté narazite 
na dost velké mnozstvi draki a také 
nepfijemné obry, ktefi po vas budou 
vrhat nekoneéné mnoZzstvi seker. 
Pomoci Arokha je v8ak hravé 
dostanete a doletite ke svému cili. 
Tam naleznete stin duse. Jeji 
majitelka hlidala tote mista 

v dobach, kdy to jeSté bylo mésto, 

a protoze ucdélala chybu, je prokleta 
zustat zde pravé jako stin. Chee po 
vas, abyste ji donesli krystal 
obsahujici dusi jejiho draka. 


Sesta éast: Ruins 
Of Alwarren 


Jdéte s Arokhem dal do jeskyné. 
Dojdete do prostoru, ze kterého se 
vydejte vychodem na severu 

k tabofisti Wartokt. Odtud se 
vydejte vychodem na jihu. Dostanete 
se k jezeru. Prelette ho a pfristante 
pobliz brany. Zde projdete pouze 

s Rynn. Dojdéte s ni az k dalSimu 
tabofisti Wartokii a prepnéte paku. 
Uvidite sice obra, ale netroufejte si 
na néj. Vratte se pro Arokha a teprve 
pak obra usmazte. Dojdéte 

k dalSimu jezeru. Pfeplavte s Rynn 
na druhou stranu, respektive na jih. 
Zapadnim smérem objevite malou 
jeskyni s kliéem. Opét se navratte 

k Arokhovi. Pokud budete chtit 
docela dobrou zbran 

»Vykruta’s Axe“, jdéte na jih. Pokud 
ne, pfibéh pokracuje dale na sever. 
Projdéte kolem vodopadu a dojdéte 
ke stfezené brané. Straz zlikvidujte 
a aktivaci paky otevfete branu. 
Jdéte na v¥chod. Tam budete muset 
z Arokha doli a zase jit po sv¥ch. 
Seberte hledany krystal a vratte se 
branou zpét. Pokraéujte dal. Dojdéte 
do jeskyné a vydejte se na jih. Tim se 


_ vratite zpét ke stinu. Shlédnéte 


anima¢ku a hurd, stin je volny (to je 
prijemny pocit co? — pozn. autora). 
Novym tikolem je najit Sest kamenu. 
Projdéte nové otevfenou branou. Na 
podstavci naleznete prvni kamen. 
Seberte ho a vypofadejte se 

s objevivsim se rytifem. Jdéte na 
zapad. Dostanete se do chodby, ve 
které se pod vami bude propadat 
podlaha, proto utikejte, jak 
nejrychleji umite. Na konci cesty se 
to zméni. Nyni jsou to stabilni desky, 
které padat nebudou. Staci teda 
»pouze" nespadnout. Dojdéte az 

k mistu, kde se cesta stadi doprava. 
Tam na vas éeka dalsi rytir. 
Vypofadejte se s nim a pfeskakejte 
ke druhému krystalu. Kolem néj je 
véak ohniva sténa. Nasurite kamen, 
ktery je schovany z druhé strany, do 
plament a pfelezte si pro druhy 
kamen. Vratte se k mistu, kde 


zahybala cesta doprava. Nyni bézte 
jiznim smérem. Vpravo naleznete 
tfeti kamen. Pomoci malého kamene 
se dostante na velky a z néj skocte 
primo doprostfed ohnivého kruhu. 
Seberte kamen, vylezte na 
podstavec a sko¢te zpét na velky 
kamen. Na severu je zebrik, vylezte 
tedy po ném nahoru. Jdéte na 
v¥chod. Dojdete az k malé dife. 
Spadnéte do ni a vezméte si étvrty 
kamen. Ohnivy kruh ma tentokrat 
misto, kde se ohen pravidelné 
pterusuje. Spravnym nacasovanim 
se ke kamenu dostanete. Jdéte dale 
na sever. Po chvilce uvidite paty 
kamen. Nikam vSak nespéchejte 

a ddvejte pozor kam Slapete. Poté, 
co se dostanete pres mustek ke 
kamenu, musite pomoci vody misto 
zatopit a zbavit se tak plameni. 
Vratte se k mistu, kde byl étvrty 
kamen. Na jihu najdete mistnost, 
ktera se ale da otevrit pouze z druhé 
strany. Nezoufejte. Je tam Wartok, 
ktery po chvili mistnost zpristupni. 
Pokra¢ujte dal, dokud se 
nedostanete k dalSimu ohnivému 
kruhu. Na druhém konei této 
mistnosti objevite rozbity 

sloup. Shod'te ho a diky tomu 
shodite kamen z podstavce a uz vam 
nic nebrani sebrat ho. Popojdéte 
dal, dokud se nedostanete do centra 
mésta, kde najdete i Sest podstavcu. 
Umistéte na né ziskané kameny. 
Nyni jsou zde dva vychody. Jeden 
listi do mésta a druhy vede 

k pokladu, kde najdete silnéjsi 
zbrané a ruzné uzitecné vécitky. Ja 
vas ale troSku potrapim a necham 
vyzvednuti pokladu jen a jen na vas. 
Poradim vam jen, ze se musite vratit 
k mistu, kde byl paty kamen. Pribéh 
ale pokra¢uje, a tak po zabiti par 
obra mizete koneéné sebrat 
hledané kladivo, novy krystal a jiz 
muzete opustit celou tuto jeskyni 
vychodem na severu. 


Sedma Cast: Islands 
Revisited 

Na severozapadé mapy najdete 
doupé ,,goblini”. Najdéte vchod 

a viezte dovnit?. Slezte po zebriku 
a jdéte na zApad a po dalsim 
zebfiku zase dolu. Jdéte na vy¥chod. 
Preskakejte po ploginach a jdéte 
dal. Ted’ ale pozor, je tady docela 
neprijemna past. Obrovska kovova 
past. Bleskurychle vlezte do 
vyklenku po va&i pravici a hlavné se 
skréte. Po chvili se objevi bodaky 
presné tam, kde byla pred chvili 
vase hlava! Nyni jiz mizete 
pokraéovat v klidu dal. Dojdete 

k rozcesti, vlevo jsou néjaké zbrané, 
pokud je budete chtit. Jinak jdéte 
doprava. Na rozcesti se sochou jdéte 
také vpravo. Dorazite do mistnosti, 
V Zadném pripadé nechodte 
doprostfed této mistnosti, je tam 
past. Zabijte otravného goblina 

a seberte kli¢. Diky nému si na 
rozcesti, na které se vratte, otevfete 
skrytou mistnost. Za nimi je docela 
hodné nestvirek. ZneSkodnéte je 

a vezméte si Elemental Amulet. 
Nejdfive ale zneSkodnéte past tak, 
#e na podstavec, na kterém lezi 
amulet, shodite velky sloup, ktery je 
na levé strané. Jdéte jiznim smérem 
dal. V mistnosti se sochou 


a fontankou pouzijte bednu tak, Ze ji 
budete nasledujict cestu tlaéit pred 
sebou. To vas ochrani pred Sipy. Na 
konci chodby sko¢te vlevo preskakejte 
po deskach na druhou stranu. Ted se 
vratte k mistu, kde jste zacinali patou 
éast. Neboli do Rimrilovy Katedraly. 
Novy ukol: ziskat Rift Crystal. Jdéte 
rovné a pouzijte Elemental Amulet. 
Dojdéte az ke tfem svi¢kam. Stisknéte 
u nich ,,Enter“ (podle defaultniho 
nastavent). Otevfou se dvefe na protejsi 
zdi. Vejdéte a dobéhnéte do mistnosti, 
ve které se nachazi tri sochy. Tam si 
splnénim lehkého tikolu obchatte 
inventaf o tri krystaly a pokracujte 
chodbou, ktera vas zavede zpét na 
zacdtek levelu. Probéhnéte pres dalsich 
par pasti a po ,,fimse“ prejdéte co 
nejvice na jih. Systémem preskakovani 
se dostanite do mistnosti s pastmi a za 
nimi se opét po fimsach dostarite do 
zapadni éasti pro klit. Pak pokratujte 
na sever a odemknéte si jim dvefe. 
Pfejdéte pfes vSechny pasti az dojdete 
k velkému zvonu. Na ten pouzijte 
kladivo a projdéte portalem. Preplavte 
pres malé jezero a kolem rytifu 
pokraéujte dal. V mistnostis pasti se 
nejdrive otocte na zapad. Seslapnéte 
desku kterd je nalevo, pak ikrokem 
vpravo seSlapnéte desku vpravo. Pak 
postupte dozadu, tim stisknete dal&i 

a ndasleduje ukrok vlevo. Potom jdéte do 
zapadni chodby a slapnéte na 
predposledni desku. Posledni deska je 
ve v¥chodni chodbé, Jdéte severni 
chodbou a po schodech nahoru. Tady 
zmacknéte tlacitko a dojdéte k rozcesti. 
Na ném se vydejte vlevo. Dojdete do 
mistnosti s 8 deskami na zemi. Ctyfi 
jsou uprostfed a ¢tyfi v rozich. 
Stisknéte jednu z desek uprostied, 
potom vSechny v rozich a dokonéete 
deaktivaci zbylymi tfemi deskami 
uprostfed mistnosti. Cyklond si 
nevsimejte, vyhybejte se jim. 
Pokraéujte cestou na v¥chod, po 
schodech doli. Dojdete do dalsi 
mistnosti s deskami. Tentokrate pro 
zménu s osmi. Ctyri desky na vnéjsim 
okraji a ¢tyfi na vnitinim. Projdéte se 
po vSech na vnéjsim okraji, a pak 
popojdéte k tém na wnitinim okraji, ale 
nestoupejte do néj. Vzdy jen prijdéte 

k desce, seSlapnéte ji a zase se vratte do 
vnéjsiho okraje. Tim se vam zpristupni 
pokladek uprostfed mistnosti. Jdéte 
gpatky ven a zamifte na zapad. Za 
rytifem to sto¢te na jih. Dojdéte do 
dali mistnosti,ve které sta¢i pouze 
seslapnout vSechny desky a miizete 
pokracovat dal — opét jiznim smérem. 
Chvilku si namahejte mozkové bunky 
a dostafite se a% do mistnosti s rift 
krystalem. Aft vas ani nenapadne se 

k nému hrnout. Samo sebou, Ze je to 
past. Hlavné ta podlaha je tady néjaka 
zradna. Ale co, past zlikvidujeme, ne? 
Jdéte vlevo nahoru a stisknéte tam 

2x tlacitko. Vratte se, jdéte do druhé 
chodby a stisknéte v ni tlacitko, ale 
tentokrat jen jednou. Vratte se ke 
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krystalu, stoupnéte si na desku 

v podlaze a seberte si Rift Crystal. 
Zamifte dolu, rovnou do portalu. 
Jdéte pofad rovné a opustte 
chram. Po tom, co vam Rimril 
sdéli, 2e vam unesli Arokha, se 
vydejte vychodni cestou po jeho 
stopach. Dojdéte do taboristé 
goblint a zamifte na vychod. 
Dojdete k jakémusi titesu, na néjz 
vede cesta. Jdéte po ni, az dojdete 
na plaz, kde na vas éekaji dva 
goblini. Pokracujte na vychod, az 
dojdete k dite. Vypofadejte se s tim 
oskliyym magem, co vas tak krasné 
pfekvapi a vezméte si potfebny 
klié. Toto je asi nejtézsi skok v celé 
hie, Nejuspésnéjsi pro jeho 
zylAdnuti je asi tato metoda: Jdéte 
blizko k té rakvi, ale ne uplné k ni, 
oto¢te se Gelem vzad a ladnym 
skokem pozadu vysko¢te nahoru. 
Da to sice trosku zabrat, ale kdyz 
si to predtim ,,sejinete” quickem, 
tak se vam to urcité brzy povede. 
Vratte se k mistu, kde na vas na 
plazi ¢ekali dva goblini 

a pokraéujte jesté dal na zapad. 
Tam si vyzvednéte ,,.Energy Bow" 
a dojdéte k dalsimu taboristi 
goblina. Pfeplavte k zapadnim 
ruindm a jdéte co nejdale na jih 

a kolem velmi velkého obra 

s velmi, ale tim myslim opravdu 
VELMI velky¥m palcatem. Dojdéte 
az ke zdi, u které se poototte 

a vlezte do jeskyné, kde zacina 
osma Gast naSeho pribéhu. 


Osma éast: Succubus 
Lair 

Poté, co se od jedné krasneé 
zenstiny dozvite, kde je Arokh, se 
méni vas tikol. Respektive se 
objevuje novy pod-tkol. Najit 
kouzelné zrcadlo pro ono 
krasychtivé stvofeni a tim se na 
oplatku dozvédét, kde presné 
Arokh je. Tak tedy sméle do toho. 
Jdéte jiznim smérem. Po 
vyporadani se s hromadou 
opancéfovanych pavoukti nebo co 
to je, pokra¢ujte aZ na rozcestt. 
Tam jdéte vlevo. Seberte si v jedné 
mistnosti kli¢. Pak pokra¢ujte dale 
na z4pad a otevfete si dvefe do 
tfeti mistnosti. Nasledujte 
vybéhnuvsiho Wartoka a po tom, 
co vam otevre truhlu ho zabijte 

a posbirejte, co je vam libo. 
Zamirte zpatky k laznim. Tady 

vy jedné malé mistnosti ziskate 
hledané zrcadlo. 

Kolem jezera jdéte na sever. 
Pomoci vytahu se dostante zpét do 
mistnosti, kde jste potkali tu, co 
chee to zrcadlo, a kdyz dojdete 
doprostred mistnosti, znovu se 
objevi. Dojdete na rozcesti. Vpravo 
jsou néjaké potrebne véci a vlevo 
pokraéuje pribéh. Dojdéte si tedy 
pro véci, Ja tu na vas pockam.... 


Uz jste zpatky ? Tak jo, 


pokraéujme. Jdeme tedy 
vpravo. Dojdete ke dvefim, do 
kterych kdyz vejdete, nebudete 
po chvili védét kam jit, protoze 
jsou uvnit? dalsi zavfené dvere. 
Do téchto dvefi proto nechodte, 
ale jdéte po cesté dal, dokud 
nenaleznete dalsi dvere. Ha, ha, 
ha. Tomu se fika ,,dobrej vtip“. 
Ale nebojte, odevSud se da 
dostat. Na konci chodby se 
skréte a rozbijte podlahu. 
Spadnéte dolii a projdéte 
jiznimi dvermi. Po chvili se 
dostanete do hlavni mistnosti 

s trinem. Projdéte dal, az 
dojdete do mistnosti s jednémi 
zaméenymi a druhymi 
odeméenymi dvefmi. Samo 
sebou, Ze pujdeme dal témi 
odeméenymi. Tady narazite na 
éerného rytife. Radim vam 
dobre. Nesnazte se vyporadat si 
to s nim tvafi v tvar. Je to 
trosiéku, opravdu jen trosi¢ku 
tézsi. Radéji se ho zbavte svym 
nergy” lukem. Az ho 
dostanete, ziskate od néj pékny 
meé ,,Mourn Bringer“. Nyni 
muzete koneéné zahodit svij 
nezni¢itelny ,,Atimar’s Blade“, 
protoze jeho nastupce je 
nejenze také neznititelny, ale 
navic ma vampirickou 
vlastnost. Tudiz kdyz seknete 
do nepfitele, tak vam bude 
pribyvat energie. Je to dost 
vymakana véci¢ka. Pokracujte 
na sever. Po kratké animacce se 
vratte zpét do korunni 
mistnosti a vy one mistnosti se 
zavrenymi dvermi zjistite, Ze jiz 
zZavrene nejsou. Projdéte jimi, 
zabijte toho oSklivého obra 

a pokraéujte otevfenymi 
dvefmi na jih. Jakmile vejdete, 
otoéte se vlevo a sesbirejte si na 
této cesté Sipy. Pak se vratte 
zpeét a jdéte stale dal na jih. Po 
prichodu do doku, naskoéte na 
lod a postupte tak do devaté 
castl, 


Devata ¢ast: Volcano 
Jdéte na zapad a poté na 
vystupek. UkaZte rytifi ostfi 
vaSeho nového meée zblizka 

a postupné dojdéte az na velky 
otevfeny prostor, kde vas ¢eka 
Scavenger King. Je sice 
krapanek vétsi, ale kolem 20ti 
normalnich Sipu to spravi. 
Pokraéujte dal a znovu se 
spusti vsunuta animace, ktera 
uz vam dokonce ukaze bratra 
nasi stateéné Rynn. Pojd'me se 
tedy vypofadat s kralovnou 
Shillou. Nastésti na vas 
nemuze utocit, ale lita kolem 
jak splasena kobyla. Vyuzijte 
sily svého energetického luku 
a skolte ji. Seberte klié ve tvaru 
runy a vratte se k Arokhovi. 
Osvobodte ho a dovedte zpét 

k ,,.Lava Rune*. Arokh Rynn 
sdéli, #¢ musi najit ,,Rune 
Blade“, aby mohla porazit 
Navara. Nejdfiv ale musime jit 
ziskat ,, Dragon Armor”. Slezte 
s Rynn z Arokha a jdéte zpét 

k mistu setkani s Rynn. Jdéte 
dal na jih a pozor na pasti. 
/7neskodni se sami, ale musite 


jit pomalu. Dostante se pres stupinky 

a dojdéte do mistnosti s podivné vypadajici 
a jesté ke vSemu zelenou plosinou. Na té 
seberte ,, Dragon Armor Rune“. Odsud sko¢te 
zpatky a vejdéte do dvefi. Tahle mistnost je 
asi jedna z nejblaznivéjsich mistnosti. Hned 
étyTi magové-mumie. To jsou mi ale fdry. 
Jediné co vam mizu poradit, je stale se 
pohybovat. Po tom, co se s nimi vypotadate, 
jdéte doprostfed mistnosti do gejziru. Tudy 
se vratte zpét k mistu setkani. Tady se 
vyporadejte s triem magi a lette s Arokhem 
na zapad. Na mapé je toto misto oznateno 
jako velka tlama. Po cesté potkate dost 
draku, vézi a prosté vSemoznych nepfratel. 

U cile ale zjistite, ze dovnitf se hlavnim 
vehodem rozhodné nedostanete kvili 
silovému poli okolo. Najdéte tedy postranni 
vchod, skrze ktery projdete alespon s Rynn. 
Projdéte hloubéji dovnit? a vypnéte silové 
pole. Arokh vleti dovnit? sam, nemusite se 
pro néj vracet (je to prece jen chytre] draéek 
ohnivacek, teda, kyselinaéek — pozn. autora). 
Nasednéte tedy na néj a zamifte na zapad. 
Poté dola kolem lavove feky. Dolette az 

k malému vystupku, na kterém pfistarite 

a slezte s Rynn z Arokhova hrbetu. Umistéte 
runu na podstavec vlevo a vejdéte do dvefi. 
Na konci je truhla. Neotvirejte ji. Nejdfive si 
udélejte misto v inventafi a nenechavejte si 
ani zbran v ruce. Jsou tu dva mumiaci, ktefi 
na vas vybafnou, Otevfete truhlu, vlezte do 
inventafe a ozbrojte se. Nebo si to délejte jak 
cheete, v¥sledek je jasny. Mit u sebe ,,.Dragon 
Armor“. Ted tedy musime najit jesté ,,.Rune 
Blade“. Lette na zapad a drzZte se nizko. 
Pokud se podivate pod sebe zjistite, ze pod 
vami je , RIFT WORLD”. Posleze na vychod 
je brana. Za ni doletite k dalsi, ale ta je 
nepristupna. Jak typické. U plosiny slezte 

s Rynn z Arokha a z jednoho mrtveého rytife 
si seberte ,,Rune Key“. Pokraéujte stale dal. 
Po cesté uvidite po vasi pravé strané dvere. 
To ale nejsou ty pravée, do téch nechodte. 
Pokratujte jesté kousek dal a otevfete si 
dvefe. Vyberte si véci z truhel a vratte se 
zpét k tém dvefim, které byly napravo. 
Projdéte jimi a za nimi pokraéujte VELMI 
temnou cestou vpravo. Dojdete k pace, 
kterou otevrete Arokhovi vstup. Naskoéte na 
néj a pokraéujte na jih. Narazite na zdanlivy 
konec cesty. Nic naplat, musime letét dirou 
doli. Dolette az k velk¥m podivnym dvefim. 
Témi ale je5té nejdeme. Otocte se vpravo 

a lette k tomu lavopadu (to je ale hloupy 
vyraz, ale kdyz tam misto vody tece lava, tak 
jak tomu mam fikat ? — pozn. autora). 
Musime nejdrive ziskat ,,. Lava Rune”. Ten je 
v mistnosti u toho lavopadu. 5 Arokhem 
pristafite na v¥ystupku se dvefmi a vejdéte 
dovniti. Tady se pomoci rakve po jednom 
magovi dostante k neviditelnému mostu 


av klidu ho prebéhnéte. Tady 
seberte ,, Lava Rune" a vratte se 
zpét. Projdéte skrz ony podivné 
dvere a dostanete se do mistnosti, 
ktera je sama lava. Je tu také 
mimo samou lavu i podstavec, na 
ktery kdy2 umistite runu, témé? 
vsechna lava zmizi. Odbubla si to 
nékam pry¢. Nasednéte zpét na 
Arokha a u malého vystupku 
najdéte opravdu SPATNE 
viditelné malé dvefe. Vejdéte 
dovnitf a trikrat prepnéte paku. 
Nasednéte opét na Arokha 

a vylette primo nad pochoden. 
Vystielte sem Arokhem ,,fireball“ 
a az to bude hofet, vratte se 

s Rynn i pace a znovu trikrat 
prepnéte paku. Ted najdéte 

v mistnosti velkou sochu a na jeji 
zadni strané stisknéte zelené 
tlacitko. Tim se zbavite ledu 

a muzete si vzit nejsilnéjsi zbran 
v celé hre. Svuj ,,Rune Blade"! 
Nyni se vratte k mistu, kde byl 
»RIFT WORLD". 


Cast desata: Rift World 
Ocitnete se ve velké mistnosti 
napacdeni étyimi draky. Jednoho 
po druhém zlikvidujte a pokro¢te 
ke dvefim. Tady vam radim 
normalni save. Ne jen quick save, 
na ktery jste mo_na zvykli. Je to 
proto, abyste se mohli vratit. 
Nejprve poznate hnév Delona 
(ne, ne toho herce, ale ,,Evil 
Delon tady na vas ¢eka, a to 
bohaté staci — pozn. autora). 
Neustavejte v pohybu a dejte mu 
co proto. Pak jiz jen zvladnout 
toho krasného, obrovského, 
étyrhlavého, docela tuhého 
draéka zabija¢ka a mate 
vy¥yhrano. Ano, to je ,NAVAROS”*. 
V celé své krase. Jediné misto 
kde ho zranujete, je ovSem tlama. 
Hlavu po hlavé se tedy probojujte 
az k zavéreénéemu outru. 


Uf, to ale zase byla jednou hra. 
No jen doulam, ze se nevyskytnou 
zadne neshody. Ja to podle tohoto 
navodu dohral a ujistuji vas, Ze to 
jde dohrat. Mozna vam tenhle 
navod pripadal stereotypni, ale to 
je jako napfiklad navod na 
slaynou Laru. Je to stale o tom 
samém. Takze na slySenau, tedy 
na vidénou, teda...e¢hm...no rads 
uz nic. 

—ONDREJ JIRSAK 











Kompletni navod na 
skvélou zavodni hru 
s iplnymi mapami 


a popisy trati 


pomalejsich karet je lep$i nizsi 
rozliseni; defragmentace disku hodné 
urychli hru, protoze hra éte misty 

z disku; policajti se da i vyuzivat; 
pokud vam vadi houkajici sirény za 
yami a mate dost velky naskok, 
osvédéil se mi tento tip na zbaveni se 
policie: nechat policejni auto najet 
vedle sebe a kousek pfed kfizovatkou 
prudce zpomalit (lidové feéeno to 
zaflekovat). Policajti se rozbiji o auta 
na krizovatce. 

Traté se déli na nékolik typu (viz 
recenze). O Circuits se nebudu ani 
zminovat, protoze je to vzdy jenom 
jezdéni dokolecka nebo do jiného 
gfeometrického tvaru, bez silniéniho 
provozu. Na vétsiné tratti je 
nejrychlejsi auto nejlepst. 

—Michal Kratochvil 








Midtown 








Freeway flyer 

Je jedna z obtiznéjsich trati, je mone ji jet dvéma 
zpusoby: 

1. Vezmete si Panoz Roadster a snaiite se jet co 
nejrychlell a pred potitaéem, protoze jedete-li za 
nim, budete mit velké problémy s vyhybanim se 
prevracenym autim. 

2. Vezmete si City bus nebo Freightliner Century 

a pojedete v protisméru. Na dalnici potom narazite 
do nékolika aut a zablokujete tak celou cestu. 
Potom se uz jenom divate, jak se nebozi potitaéove 
rozmiacuji o stojici auta (nefér, efektivni, nutné). Aft 
uz jedete jakymkoliv zpdsobem u bodu 1 je vjezd 
do malé ull¢ky, pred kterou je velky provoz, takie 
pozor na to. Bod 2 oznatuje zkratku — vyhnete se 
prepInéné kflZovatce a naZenete cenné vtefinky. 
Pozor na bod 3. Je to toti? vjezd do podzemniho 
tunelu pod feku, ktery dokaze velmi zkratit cestu. 
U bodu 4 je efektivni si cestu zkratit pfes park. 





North river run 
Je trochu zaludna trat. Stopa zvolena pocitatem neni zrovna 
nejvhodnéjsi. Asi nejvice se mi osvédéilo jet trat v protisméruy, je 
to nejrychiejSi, a pokud jedete optimalni rychlosti, neni problam 
ani na kfiZovatkach. Pozor ale na vracejici se pocitace, ktefi do 
vas 8 radosti narazi, toho se da ale vyuzit, pokud jedete 
autobusem. Za bodem 1 si cestu zkrafte pres park, a mezi body 2 








Na zacatek bych vam chtél predlozit 
nékolik poznatku, které pfi hrani jisté 
zuzitkujete: 

Nejrychleji neni védy nejlépe; lep&i je 
predjizdét po chodniku nez v protisméru; 
policajti jsou jenom na ozdobu - pokud 
nejste uplni amatéfi nic vam neudélaji; 
autobus je super na niGeni protivnika; 
trat vybrana pocitatem neni vidy ta 
nejlepsi; kdyz uz jedete s potitatovymi 
auty, nejezdéte primo s nimi v chumlu, 
protoze nemaji pud sebezachovy; pokud 
nemate volant, hrajte na joysticku, 
pokud nemate ani ten, zapomerite na 


obtiznost professional; pro majitele problém. 


























Jakymi vozitky se budete prohanét v ulicich Chicaga? 


VW New Beetle - - 


akceleraci, bohuzel toho _ 
| Moc nevydrai. 





CityBus = 


ee A 


Le 
§ 


+ bohuzel pomalé, 
-akcelerace vedékera Zadna. 





| ablokovanidainice. | 


Ly 


‘Cadillac Eldorado «=. - 
New Beetle, a také toho 


- sedi na silnici: « 


-anejvSestrannejai auto. ~ 
~ maximdéini-rychiost 


Bohuiel v zataékach jezdi_ 


_ Ford Mustang: = : 
es Cruiser Sea 
fi, Policejni verze GT-ééka. — 
=. Ma velkou vyhodu, ze vas 
pil jizdé nehoni policie. - 
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Viadness 





Beginner s luck 

Je traf na rozehfati, poéitaéovée jedou 
velice pomalu a trat neskryva zadna 
nebezpeci, takze by to pro vas nemél byt 


| Je prdmérné auto s vyS8i- 


' Velké, silné, velice stablini, a 





Bl idedinina nigeni pocitaza. "Se 


Jeo néco rychiej3inez a 


} onéco vice vydréi, ma ale 
 malou akceleraci'a Spatné 


‘Ford Mustang GT” > jmammanome 


hry. Ma dobrou akeeleraci, 
a.docela dost toho vydrii. y n ‘ 


vghradné po dvou kolech: aaa 





Tough turns & a tunell 
Primitivni trat, vyplati se néco rychlého, treba 
Panoz Roadster, pocitacovi protivnici jedou 
pomalu a neni problémem zvitézit 


Perimeter perils 
V této trati jsou checkpointy 
rozhazeny vsude po mésté, 
nejlep3i je jezdit po sirokych 






| Vybér cesty je zde opravdu na 


vas. Bezkonkurenéni auto je 
zde Panoz Roadster. 


RDI gee a eco os ie 
Sy Dodavka 5 velikymikely, Pomala, © 
- Neohraband, ale neda se skoro znicit. 





7 
ae ee a ee Weta a r 

Ste end ied oe tA em ny Sra 
on a bulk a a 


Samees Ford Mustang Fastback = | 
5 - Pomalejéi verze GT-ééka, to ale 
_vykempenzovava svou stabilitou. 


' Panoz Roadster «3000 5 
. Velice rycblé auto s vysokou. = 
| akceleraci.. Take dobfe sedi. Bohuzel. _ 
_ jeden vétsinarazajeponém, 


“Freightliner Century” = <= 
- Kamilon se'vaim vaudy. Velky 
- herozbitny a docelarychly. Lepsi - = 
_ verze Gity busu. Bohuzel se autordm 
~nepovedia jeho fyzickaé kompozice. 
_ Protoge ma viek, je téméF nemozné, 

= s nim zataéet, jinak by se prevratil — 

s na strechu (reine co?) 


PANOZ GT Birdie ote sh ee 
£ Atresni¢ka na dort.nazavér, GAT-1 
B je nejrychle/si anejlepsi auto celé 
- hry. Bohuzel k jeho odeméeni musite » 
nahromadit 7000 bodi na obtiznost 
_ * professional, coz nanizadna 
...prochazkarizovym sadem. ~~ 












cestach a dlouhych rovinkach. 








a 3 je nejlep&i jet po pravém chodniku. 





Race for a space 

Velice ,.piijemné kolo”, snéii, 
viditelnost nulova a vase auto nékdo 
zapomnél vybavit snéhovymi retézy. 
Proto pozor pri zataceni, auta jsou 
zde velice nachylna k smyku. 
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Beetle blast — a —- thon 


Aé je tato trat pfedposledni, je a2 podivuhodné 
jednoduchaé. ObtiZnost trochu zvysuje snézeni, ale 
jak napovida nézev vgichni oponenti jedou v New 
Beetlech. U bodu 1 se da jet po nabfeii, ale pozor na 
to, u vehodu je vidy pékna zacpa, protoze tamtudy 
jedou vsichni. U bodu 2 musite vyjet na most, 
protoze jinak byste minuli checkpoint. 


Under the E1 

Tak tohle kolo muzete udélat snad 
jediné v Panoz Roadsteru, janom 
snad dodam, ze predjizdét se da 
velice dobfe v upiné levém pruhu 
(v protisméru). 








River wild and wacker 


Na tuto trat se hodi opét néco rychiejsiho, jediny chytak je, Ze na prvni kfizovatce vam tam zprava vjede dodavka, které 
kdy2 se vyhnete, neni zbytek cesty problém. Po druhé strané feky pojedete po chodniku hned vedie nabjeii. 


Crosstown switchback 
Je jedna z nejdelSich trati ve hie, 
nejvhodnéjsi auto je opét policejni 
Ford. Vybral jsem vam trasu, ktera neni 
rozhodné nejrychlejsi, ale je nejiehdi. 
U bodu 1 je idealni si zkratit cestu pfes 
pole, ale pozor na smyk! Ono to vibec 
na této trati néjak moc klouze (mozna 
kvall tomu deSti J). U bodu 2 a 3 pozor 
na kolonu pfi vyjezdech z dalnice. 

A nejdilezitéjsi na konec — nevahejte 


Tall tower blitz 
To snad je néjaky zvyk téhle 
hry, Ze posledni kolo je 
pomalu to nejjednodus3i. 
Vezméte si Panoz Roadster 
nebo policejni Ford. Za 


checkpointem (1) je nejlepsi obétovat nékolik vtefinek a zpomalte 
zastavit a otocit se, protoze pfi vétSim provozu na dalnici. Cas zde 
objetim celé budovy ztratite neni dilezity, protoze vétSina 
mnoho éasu. oponenti vibec nedojede. 
ATT A 
Tes 
Grant park parade 


Tak tahle trat je zkouSka ohném, musite jet 
pekeiné rychie, a to v pékné hustém provozu 
(miniméiné stupefi 4). Na zaéatku je lep&i to 
risknout jet pfes park, protoze pokud 
pojedete po silnici, rozhodné to do vas na 
odboéce nékdo napali. U bodu 1 jedte podle 
toho, jak je kFizovatka pina, pokud je na 
odboéeni pino jedte rovné, protoze jakékoli 
zpozdéni znamena nenahraditeinou ztratu. 


Je velice rychlé kolo, proto si vezméte Panoz Roadster. Za checkpointem 1 je tfeba se 
otocit a cestu si zkratit pfes park. Potom uz jedete po Ctyrproudé dalnici, kde vas uz 
nemdze nic ohrozit, jen pozor na zvedaci mosty pfes feku, na to je vaSe auto alergicke. 





test 
Nechutné traf, pada snih a viditeinost je, diky mize, témé? 
nulova. Jediné stésti je, Ze oponenti jedou v dodavkach, 





7 ao aa — "Nan fier  +~—-«@ proto by nemél byt problém je pfedjet. Nejlepéi auto je 
Tak na tuhle trat si musite vzit Panoz An PT tt 1 Nes — =| policejni Ford nebo Cadillac Eldorado. U bodu 1 je podzemni 
Roadster. Je to téméf rovinka a po Siroké — iN /P ia ane ~ f garaz, pres kterou si hodné zkratite cestu. Jinak traf neskryva 
cesté se jede docela dobfe, mohu jediné ean {f | if zadné daléi zaludnosti. 


is \ | MP SR 
f Re ae ee 


poradit, Ze kdo si cestu zkrati jako ja, 
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Double-back blitz 

Zde jedete na dainici, bohuzel, v protisméru. Toto kolo je 
vhodné pro ty, ktefi maji Stésti ve sportce, protoze odhadnout 
kam protijedouci auto uhne je opravdu uméni. PFeji 
pFijemnou zabavu, a pokud se mezi vami najde nékdo, kdo 
tuto trat udéla ,,.napoprve", af prijme maj uprimny obdiv. 
Pokud vam to skuteéné nepijde, mizete jet v odstavném 
pruhu, ale pozor na odboéky! 


, 
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Nears | Date) 
owes (Plural i. ; 
~ - —— ~ - 
; ie es : 4 1» 2, ) 
\ , > 





Bear cub blitz 

A, tady si na nas hra pfipravila 
dobrou vychytavku, jedete, jedete, 
dojedete k cili a cil nikde... Cil je 
totiz dobfe schovany v budové, do 
které se dostanete vchodem po 
praveé strané, ktery je velice maly 
a lehce pfehlédnuteiny, tak tu 
radéji zpomalte. 





Proé jsou posledni kola tak jednoduché? Tot otazka. 
Aneb vyhrat ¢i nevyhrat. Ani posledni kolo vam 
nebude délat problémy, opét sice snézi, ale to 
zkuSené fidiée jako jste vy (pfedpokladam, Ze jste 
zkuSeni, kdy2 jste se dostali az sem, tém ktefi 
zkuSeni nejsou se velice omlouvam) piece nemize 
rozhazet. Posledni kolo by se také dalo nazvat Cop 
Finale, protoze za4vodite protl samym polddm. Takze 





SS je trosiéku komplikovana sméle do toho. Na mapce jsem vam tentokrate 
trat, na které se ukéze vase nevyznaéil cil, ne protoze jsem toto kolo nedojel, ale 
Fidiéské uméni. Nejvhodnéjéim protoze zde je na cil jakysi Random generator 
vozem je Ford Mustang GT, (vétSinou se generuje co nejdal od vas nebo co 
ktery se do vétsiho provozu asi nejblize k oponentim - fuj). 
hodi nejvice. Vzhledem k tomu, 

— Ze dva oponenti jedou 
v kamionech nemél by byt 


problém se umistit na tfetim 
misté. Jedinou uziteénou véc 
vam mohu poradit — zkracujte 
si cestu, jak to jen pujde. 

U planetaria (1) se da projet 


Navy pier peel-out 
vnit?kem a prorazit zed na 
Dal&i kolo, které neni nikterak siozité. druhé strané. 


Na zaéatku je idealni si to zkratit pfes 
park. Nejiepsi auto je Panoz Roadster. 


, 
: 
= 


4 Jak sami vidite tato traf by nedélala 
<<, | problém ani mésiénimu ditéti (drzet 
|| Sipku nahoru umi snad kazdy!) 
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Beat the 

Je jedna z mala lehéich trati, nejideainéjSim vozitkem je policejni Ford. Tuto traf je mozZné jet nékolika trasami, ale mné se nejvice 
osvédéila ta, kterou jsem vam vyznaéil. U bodu 1 Je to dobré vzit po nabfe2i a bod 2 Je nendpadna postranni uliéka. Témito zkratkami 
ziskate opravdu hodné velky naskok. JeSté jeden tip — na zacatku je nejlepsi se umistit prvni, protoze jen prvni ma tu vyhodu, Ze se 
mu prvni most nezvedne a ziska tak velky naskok. 
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— NORTH —p 





System Shock 2 je pomérne 
tezka hra, co se tyce 
zvysovani viastnosti a poctu 
nepratel, ale co se tyce reseni 


ukolu, iiz tak obtizna neni 


System 
Shock 2 


kazdém rohu na vas ¢ekaji hromady 
nepfratel a nastrah. Jelikoz se 
nepratelé rodi stale znovu, nikdy 
nebudete mit dostatek munice, 














Hrat miZete za thi druhy postav, kazda 
z nich ma ruzné viastnosti a schopnosti, 
které mize kazdy dale rozvijet podle 
svého gusta, takZe kazda hra mize byt 
svym zptsobem jedineéna. Také zalezf abyste je vSechny zlikvidovaly, takze 
uték nepovazujeme za zbabélost, 
nybrz za takticky ustup. Jedna rada 
k v¥voji vaSi postavy. Kdyz se 
rozhodnete hrat napfiklad za OSA, 
potom se specializujte na 
charakteristické vlastnosti (Psi, 
kouzla) apod., protoze je lepsi mit 
dobfe vytrénovanou specializovanou 


na urovni obtiZnosti, kterou si 

nastavite. Proto se vy navodu nebudeme 
prilis zaobirat, jak byste méli investovat 
body do vyvoje postavy, kde najdete 
néjakou tu lékarniéku nebo implantat 

a kde na vas ¢iha partiéka mutanti. 
Popisovat budeme spi cestu, kterou 
byste méli jit, ale ne ji slepé nasledovat. 
Pokladame za samozfejmeé, ze postavu nez postavu, ktera umf 
prozkoumate vSechno a vSude a véci vSechno, ale Spatné. Také nebudeme 
popisovat, kdy se mate vratit 

a investovat cyber modules do vyvoje 
vaSi postavy, to nechame na vas. Také 
se budete éasto vracet do 
predchozich pater pro chemikalie, 


budete sbirat podle svého nejleps{ho 

uvazeni. Kdyz napfriklad fekneme, Ze 
mate jit z bodu A do bodu B, myslime 
tim, Ze mate tuto cestu opatrné 


a obezfetné prozkoumat, protoze na 
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rozhodné se vyplati vyzkoumat 
vSechno neznamé, co cestou 
najdete. 

Navod popisuje jednu 

z moznych cest pres urovné, 
ackoliv cest je vzdy nékolik. 
Jména nékterych sekci jsme 
nechali v originale, protoze hra 
je stejné cela anglicky, jen ty, 
které nebyly dostateéné 
srozumitelné, jsme prelozZili 
(jen malokdo asi vi, ze 
,»starboard engine nacelle“ 
znamena ,,motor gondoly na 
pravoboku“). Budeme vas 
posilat z mista 1 na misto 2, 
které koresponduje s mapou 

a mySleno je v2dy (aZ na par 
popsanych vyjimek) ¢cislo 
dopsané ruéné. Cisla, ktera se 
do automapy zapisuji samy, 
znamenaji vystup/sestup do 
jiné urovné patra. Dale pak 

v navodu najdete jména 
ruznych barev v zavorkach, 
napf. (cervena), které kupodivu 
oznacuji casti patra na mapé 
nakreslené stejnou barvou. 
Treti Cast patra odpovida mapé 
3 apod. 

Pozndamka: Cestou najdete par 
lee Picks“, kterym se 
automaticky nabourate do 
jakéhokoliv systému. Schovejte 
si thi, budete je potfebovat ve 
finalnim souboji. 

TakZe hura na to 

a nezapomente: Save early, save 
often. 


Von Braun 

Druhé patro - Medical 
science 

Ukoly: 

- Dostat se skrz yzduchotésné 
dvefe 

- Nabit baterii a pouZit ji 

k otevreni dveri do Medical 

- Ziskat Crew Card od 
Grassiho. Je y Medical blizko 
Biopsy 

- Najit pokoj Dr. Wattse 

v sektoru posadky 

- Najit Dr. Wattse v jeho 
kancelafi v R&D 

- Ziskat od Dr. Wattse vstupni 
kod do udrzbafské sachty 
(12451) 

- Dostat se do étvrtého patra za 
doktorkou Polito 


Jdéte skrz Cryo Recovery 

A (zelena) do Cryo Recovery 

B (bila). Na misté 1 seberte 
pristupovou kartu do Science 
Sector. Pristroje na zvySeni 
vSech vlastnosti najdete v Cryo 
Retraining Facility (Zluta). 
PouZzijte pristupovou kartu, 
abyste se dostali do Medical 
Reception (fialova), na misté 2 
seberte vybitou baterii. Tam se 
také nachaz{f Bulkhead 21. Tim 
se pozdéji dostanete do druhé 
éasti patra, kde najdete Crew 
Card, kterou ma Grassi. Abyste 
tak mohli u¢cinit, musite baterii 
nabit. Jedina pristupna 
dobijeci stanice je Power 
Station, ukazana v prohlubni 
v horni Gasti mapy. Az baterii 
znovu nabijete, vratte se 


k Bulkhead 21 (2), pouZijte 
pristupovou kartu a jdéte do 
druhé Gasti patra (R&D). 
Pokra¢ujte smérem 

k ICU/Biopsy (zelena), na 
misté 3 najdete Grassiho. 
Cestou pijdete kolem 
oZivovaci stanice, zapnéte ji. 
Ve stejné mistnosti je také 
kompletni operaéni pfistroj, 
ktery vam za 5 nanita doplni 
zdravi na maximum. Az 
dojdete do ICU/Biopsy, 
slezte po zebriku na levé 
strané, kde na Grassiho téle 
najdete pristupovou kartu 
do sektoru posadky. Ted! se 
vratte ke dvefim, kterymi 
jste prisli (1) a pouzijte 
pristupovou kartu. 

V Security/Crew salonku 
(Cervena) najdete v dolnim 
patie Psi/Stats a v hornim 
patre Weapons/Tech 
upgradovaci jednotky plus 
replikator. Naproti salonku 
je OS upgradovaci jednotka, 
kde si muzete vybrat 
specialni bonus (za celou 
hru celkem 4). 

Ted jdéte skrz ubikace 
posadky, na konci chodby je 
ve spodnim patie pokoj Dr. 
Grassiho (6). Ve stolu 
najdete R&D pristupovou 
kartu. Jestli umite dobfe 
hackovat, tak cestou zpatky 
posledni pokoj nalevo je 
chranén silovym polem. 
Kdyz se vam podaft do néj 
nabourat, ziskate lékarni¢ku 
a lehké brnéni. Pozor na 
bezpeénostni kameru. Ted se 
musite dostat zpatky do 
MedSci skrz Bulkhead 22 
(7). 

Vstup do R&D je na misté 4 
(béZova). Pokraéujte na 
misto 8, kde najdete Dr. 
Wattse, ktery vam da trochu 
informaci, nez umfe. 
Prohledejte jeho télo 

a najdete dva zaznamy. 
Jeden z nich vam odhali 
pristupovy kéd 12451 do 
udrzbarské sSachty. Jdéte 
zpatky na 6 (fialova), 
pouZzijte kod a slezte dolt po 
Zzebriku do Engineering. 
Cestou vas prepadne 
bezpeénostni robot, tak se 
neleknéte. 


Prvni patro - 
Engineering 

Ukoly: 

- Pouzijte Fluidic Computer 
v Engineering Control 

k protisténi trubek 

- Kéd k Engineering Control 
je v Cargo Bay 2 na 
Sangerové téle (15061) 

- Ziskat jednotku 45m/dEx 
z Aux Storage 5, k6d 34760 
- Nainstalovat jednotku 
45m/dEx v Command 
Control k prekalibrovani 
Fluidic Computeru 

- Restartovat motor gondoly 
na pravoboku 

~ Restartovat motor gondoly 
na levoboku 


- Resetovat pocita¢ 
hlavniho napajeni 

nebo 

- Resetovat hlavni napajeni 
vy jadru motoru 

k restartovani vytahu 

- Dostat se do étvrtého 
patra za doktorkou Polito 


Chladici trubky (Gervena) 
jsou zaplaveny radiactf a tak 
zustanou, dokud je 
nevyplachnete. Jdéte primo 
z mistnosti, ve které se 
pravé nachazite (1) 

a zamiite k oZivovaci 
stanici u jizniho konce 
trubek. Aktivujte ji. 
Pokracujte smérem 

k Engineering Control 
(zluta), skrz dvefe 4 (zelena) 
a pokra¢ujte do mista 4 
(hnéda). Jedte gravita¢nim 
v¥tahem nahoru do patra. 
Tam zjistite, ze Sanger 
preprogramoval kéd ke 
dvefim a odeSel do Cargo 
Bay 2. Jdéte za nim podle 
Sipek na zemi oznacenych 
,Cargo Bay” jizZné smérem 
k mistu 7. Tésné pred 
mistnosti 7 je bezpecnostni 
kancelaf (5) chranéna 
dvojici stfeleckych véZi, 
Pfistupova karta do 
kancelafe je na téle lezicifm 
prede dvefmi. Tuto kartu 
musite sebrat, abyste se 
mohli dostat do uréité 
lokace ve ¢tvrtém patrfe. 
Uvnit? se nachazeji 
upgradovaci jednotky na 
zbrané a PSI, lehké brnéni 
a operaéni pristroj, ke 
kterému budete potrebovat 
chybéjici kli¢. Nakonec 
projdéte dvermi do dal&si 
¢asti patra ,,Cargo Bays”. 
Vyjdéte z mistnosti, zatocte 
doleva a jdéte podél znaéek 
na zemi ,,Shuttle Bay“ az 
k dalSim automatickym 
dvefim (2). Jakmile 
vstoupite dovnitf, spusti se 
animace o bytostech The 
Many. Dojdéte aZ na 
kfiZovatku 4, pokra¢ujte do 
Cargo Bay 1 (8) a pripravte 
se na setkani 

s bezpeénostni roboty. 

V Cargo Bay 1A najdete na 
misté 3 (Gervena), na 
mrtvém téle vy nizSim patfre 
pristupovou Kartu do Cargo 
Bay 2A — 2B. Jdéte do 
Cargo Bay 2B pres 7 
(fialova) a ve tfetim patie 
najdete Sangerovo télo (5) 
se zaznamem o kédu do 
Engineering Bay — 15061. 
Ted’, kdyZ mate pristupovy 
ké6d, muizete jit zpatky do 
Engineering Control 
(Zluta), kde ale zjistite, ze 
Xerxes vyfadil Fluidics 
Computer. Delacroix vam 
nechala zpravu, ze tento 
problém miiZete obejit, 
kdyz v Command Control 
nainstalujete jednotku 
45m/dEx, kterou najdete 

v Aux Storage 5, kod 


34760. Toto skladisté se 
nachazi u chladicich trubek 
(Gervena) na misté 6. Jednotka 
45m/dEx je uvnitf na nékteré 
z politek, kde také najdete 
chemikalie potfebne 

k v¥zkumu. Cestou zpatky do 
Command Control se zastavte 
v dalSim skladiS&ti (2), kéd 
59004, kde pro vas Polito 
nechala néjaké véci. Jdéte 
tedy zpét do druhé Casti patra 
skrz dvefe 7. 

Jdéte stale rovné do modré 
éasti mapy a vyjedte 
gravitaénim v¥ytahem do 
Command Control (6). Az 
vstoupite do mistnosti, tak 
primo pred vami, nad urovni 
o¢i, se nachazi zastréka pro 
jednotku 45m/dEx, kterou 
tam pretahnéte z inventafe. 

V mistnosti také najdete 
upgradovaci jednotky pro 
Stats / zbrané a ozivovaci 
stanici. 

Nyni se musite vratit celou 
cestu zpatky do prvni ¢asti 
patra a dale do Engineering 
Control (Zluta). Tam kliknéte 
na Fluidic Controls 

a pokraéujte kolem 
proplachnutych trubek na 
misto 8, kde je vstup do jadra 
motoru (bézova). Na mistech 
9 a 10 kliknéte na oviladaci 
panely, éimz restartujete obé 
gondoly. Vratte se do jadra 
motoru (béZova) a vyjedte 
vytahem na misto 11, kde 
resetujte pocitaé hlavnfho 
napajeni. Ted’ byste méli jit do 
étvrtého patra za doktorkou 
Polito, ale aZ se tam v¥tahem 
(3) pokusite vyjet, zjistite, Ze 
vytahova Sachta je blokovana. 
TakzZe misto toho jedte do 
patra tretiho. 


if patro 
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Hydroponics 


t 
Ukoly: 

- Najit a vyzkoumat Toxin A 
- Vlozit Toxin A do vSech étyr 
regulatoru ovzdusi 

- Odstranit biologicky 





material z vytahoveé Sachty 
- Dostat se do étvrtého patra 
za doktorkou Polito 


Od vytahu jdéte chodbou 
smérem na jih (bila), kolem 
odboéky vpravo, az narazite 
na kancelafe na praveé strané. 
V prvni z nich (2) najdete 
prvni lahev toxinu A, ktery 
budete nejdfiv muset 
vyzkoumat, nez ho budete 
moci pouzit. Potfebovat 

k tomu budete chemikalie: 
V a 2x Sb. Nyni se vratte na 
k#izovatku a jdéte nahoru 
doleva. Primo proti vam je 
sklenéné okno, rozbijte ho 

a zkratte si tak cestu. 





Pokracujte na sever (béZova), 
a nez dojdete k mistu 3, 


Opustte sklad chemikalii a jdéte 


jih a na vychod (azurova), az 
zahnéte doleva na sever. 
Projdéte skrz laboratore 


dojdete do skladu chemikalif (12). zpatky skrz laboratofre az na jih, 


Vedle v malé mistnosti najdete ve na misto 1, kde sestupte do 


a v zapadni ¢asti najdete na stole druhy¥ Toxin A spolu udrzbafského sektoru (modra). 


misté 11 pfistupovou kartu do s chemikaliemi potfebné k jeho Tam najdete pristupovou kartu 


Hydroponics B. Pokra¢ujte na vyzkumu. do Hydroponics A (8) a regulator 109 
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ovzdusi (10), na ktery pretahneéte 
Toxin A z inventare. 

Vratte se do horni ¢asti patra do 
sektoru B a jdéte stale na sever az na 
misto 3. Projdéte dvefmi, pokracujte 
na sever, potom na zapad do sektoru 

C (zelend). Jdéte na misto 3 a vylezte 
po zebriku do experimentalni 
kancelare (zluta), kde aktivujte 
ozivovaci stanici. Pokra¢ujte na misto 
2 a jdéte dolu do zapadniho konce 
sektoru B (zelena). Pouzijte Toxin A na 
dalSi regulator ovzdudi (4). Odtud se 
budete muset vratit celou cestu zpatky 
az k vytahu, kterym jste prijelli. 
Severné od vytahu jsou dvere do 
cervené Gasti mapy, kde najdete 
bezpecnostni kameru, 2 strelecké vézZe, 
OS upegradovaci jednotku, PSI/Tech 
upgradovaci jednotky a nabijeci 
stanici. Az tam skoncite, jdéte na sever 
do sektoru D (fialova) a pokraéujte az 
do mistnosti, ve které je rozbity 
replikator. V jizni Gasti mistnosti jsou 
zaseklé dvere a okno, kterym je vidét 
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do laboratofe. Okno rozbijte, vlezte 
dovnitf a na mistech 6 a7 seberte 
posledni lahve toxinu A. 

Ted se vratte k vytahu, pokraéujte 
rovné a pak doprava po rampeé tam, 
kde jste na zacatku rozbili okno. Na 
jih od okna jsou dvere do sektoru A, 
které vyZaduji pristupovou kartu, 
kterou nyni mate. Vstupte a davejte 
pozor na bezpetnostni kameru. 
Dojdéte na misto 13, Bulkhead 31 

a projdéte jimi do druhé ¢asti patra. 
Vstupte do Storage 3A (zelena), ve 
vedlejsi mistnosti najdete 
bezpetnostni kameru, dobiject 
stanici a upgradovaci jednotky na 
zbrant/Stats. Na misté 2 najdete 
také dalsi toxin A. Pokratujte da 
kultivaénich bunék (bila), kde na 
misté 3 seberte pristupovou kartu do 
Hydroponics D. Pravdépodobné zde 
narazite na par bezpetnostnich 
robotu. Pokracujte ke kultivaéni 
nadrzi (Zluta) a na misté 4 pouzijte 
dalsi Toxin A na regulator ovzcusi. 


Dvyermi, kterymi jste prisli, se 
vratte zpét do prvni éasti 
patra. 

Objevite se na misté 13, odkud 
se musite vratit k vytahu (1), 
projit do éervené ¢asti a na 
sever do sektoru D (fialova). Az 
tam budete, pokraéujte na 
misto 5, projdéte dvefmi a na 
mistt 14 projdéte skrz 
Bulkhead 32 do Hydroponics 
D. 

Jdéte na sever, potom na zapad 
skrze turbiny (zelena). Posledni 
lahev toxinu A pouzijte na 
misté 2. Doktorka Polito vam 
potom oznami, Ze biomasa ve 
vy¥tahove Sachté se uvolnila, 
takZe mizete pokraéovat do 
ctvrtého patra. 


Ctvrté patro - 
Operations 

Ukoly: 

- Najit doktorku Polito 

- Preprogramovat tii simulaéni 
jednotky 

- Jit do patého patra 


Zacinate na misté 1, v jadru 
merxese (bila). Jediné misto, 
kam muzete jit, jsou Bulkhead 
41 na misté 2. Projdéte jimi 

a pokraéujte az k télu doktorky 
Polito. Poslechnéte si Shodan, 
dozvite se par zajimavych véci. 
Az se budete vracet, dostanete 
dalsi instrukce od Shodan. 
Nékde v tomto patie najdete 
zaznam od Mallicka, kde rika, 
ze preprogramoval tri 
simulaéni jednotky a svym 
trem ,,pratelim” dal cipy 
potfebné k jejich ovladani. Tito 
t?i ,.pratelé“ jsou roboti Cyborg 
Assassin — obleéeni jako 
ninjové a pomeérné nebezpecni. 
Normalni verze je obleéena 

v cerné, tihle jsou ¢erveni a vy 
je musite najit, zabit a sebrat 
jim ¢ipy. Jdéte tedy skrz 
Bulkhead 42, na misté 4. 
Objevite se v druhe ¢asti patra, 
na misté 1 — v salénku (bila). 
Jdéte na v¥chod do Data 
storage (zelena), projdéte 
mistnosti na misto 2, kde 
potkate prvniho assassina. 

Z jeho mrtvoly seberte 
Interpolated Simulation chip 
a vratte se do salonku (bila). 
Pokra¢tujte na sever hlayni 
chodbou na misto 4 (bézova). 
Tam se nachazeji Bulkhead 44, 
kterymi projdéte. 

Nyni se nachazite v prvni ¢asti 
patra (5), na sever od ubikaci 
posddky (zelena). Pokracujte 
na jih, ale predtim byste méli 
prozkoumat obé dvé éasti 
patra. Na misté 6 najdete 
druhého assassina, z jehoz 
rortvoly seberte Quantum 
Simulation chip. Vratte se 
celou cestu zpét az k Bulkhead 
44 (5), kterymi projdete do 
druhé ¢asti patra na misto 4 
(bézova). 

Jdéte na severovychod a na 
misté $ pouzijte Quantum 
Simulation chip na simulaéni 
jednotku. Potom se vratte do 





prvni ¢asti patra pres 
Bulkhead 42 na misté 1. 
Objevite se v jadru Aerxese 
(4), odkud ptijdete do treti 
¢asti patra, skrz Bulkhead 
43 na misté 2. 

Objevite se na misté 1 
(bila), odkud pokraéujte do 
Power Ops (fialova). Jdéte 
na jih a slezte dolu po 
zebriku, na misté fialova 3 
nebo 4. Mallick na vas 
nastrazil past, takze kdyz 
se priblizite k simulaéni 
jednotce, vyfiti se na vas 
nékolik pavouku. Zabijte je 
a potom preprogramujte 
jednotku za pouziti 
Interpolated Simulation 
chip. 

Vylezte zpét nahoru do 
Power Ops (fialova) a jdéte 
skrz Fluid Ops (bila) do 
kasaren (zelena). Zastavte 
se na misté 3, kde je 
zasobarna zbrani, kod ke 
dvetim je 13433. Budte 
opatrni, protoze uvnit? 
hlida bezpeénostni robot. 
Pokratujte na jihozapad na 
misto 4, kde se nachazi 
posledni assassin, u kterého 
najdete Linear Simulation 
chip. 

Jdéte jihovychodné skrz 
Command Center/Security 
(Gervena) az na misto 5 

a pfeprogramujte posledni 
simulaéni jednotku za 
pomoci Linear Simulation 
chip. Shodan vam fekne, 
abyste $li do patého patra, 
Zapamatujte si misto 6, 
tato mistnost vyzaduje Ops 
Override pfistupovou 
kartu, takze se sem jesté 
vratite. Jdéte tedy zpatky 
celou cestu az na misto 1, 
projdéte Bulkhead 43, 
objevite se v jadru Xerxese, 
kde se nachazi vytah, 
kterym vyjedte do pateho 
patra. 


Paté patro - 
Recreation 

Ukoly: 

- Exoticka zbran je 

ve druhé trovni ubikaci pro 
posadku, kéd 11111 

- Vypinaé proudu pro svétla 
na basketbalovém h7isti je 
blizko bazénu 

- Aktivujte vysilaé za 
pomoci kodu skrytém 

v digitalnich obrazech 

- Najdéte a aktivujte 
vysilaé 

- Jdéte do Sestého patra 


Hromadka lidi, kterym se 
podafilo pfezit, zapojila 
vysilaé v Athletic Section 
(éervena), aby kontaktovali 
Zemi. Vysilaé je ale chranén 
kédem, ktery je rozdélen do 
étyf ¢asti a roztrougen po 
celém patfe v digitalnich 
obrazech. Tyto obrazy 
obsahuji nékolik obrazku, 
mezi kterymi muzete 
prepinat a jeden z nich je 





hledany kéd. Abyste na&li 
vSechny ¢ty?ri, budete 
potfebovat pristupové 
karty do Crew Quarters 

a Athletic Section. 
Zatinate na misté 1 

v ubikacich posadky (bila). 
Jdéte na jih a poté na 
vychod az na misto 2, kde 
seberte vybitou baterii, 
kterou budete potrebovat 
pozdéji u bazénu. 
Pokra¢ujte jizné na misto 
4. Na zapadni sténé je 
digitalni obraz, klikejte na 
néj, dokud se neobjevi 
prvni Gast kédu ,,10°. Jdéte 
dal na jih, potom zahnéte 
na zapad. Projdéte aZ na 
konec chodby k Bulkhead 
91, kterymi projdéte do 
druhé ¢asti mapy. 

Jdéte na zapad dlouhou 
chodbou skrz kino (bila) az 
do Security (Zluta). 
Pokratujte zapadné skrz 
Security, potom zahnéte na 
sever do TriOp galerie 
(fialova). Na misté 3 
najdete z4znam od 
Rosenberga, kde se dozvite, 
ze nechal vSechny své 
nanity (503) v pokoji 

» Nikki“ v elektrické 
stimulaéni sekci. Jestlize se 
vratite po svych stopach do 
Security (Zluta) a pijdete 
na misto oranzova 1 (dvefe, 
které se otviraji do 
schodisté), dale po 
schodech nahoru, najdete 
replikator, kde si mizete 
koupit pristupovou kartu 

» Nikki“ za 191 nanitu. 
PouZzijte tuto kartu, abyste 
se dostali do Rosenbergova 
pokoje, kde seberte 501 
nanitu, na Gemz vydélate 
hezkych 312 nanitu. 
Nakonec se vratte do TriOp 
galerie (fialova), misto 3. 
Pokraéujte dol smérem na 
sever aZ na konec chodby, 
kde najdete gravitaéni 
vytahy. Vyjedte nahoru 

a pokrac¢ujte na misto 6. 
Jeden z digitalnich obrazt 
vam odhali dalsi kéd ,,4“. 
Vratte se na severni konec 
a sjedte vytahem dolu. 
Jdéte severné na misto 4, 
Bulkhead 55. Jdeme do 
treti Casti patra. 

Zatinate v zahradé (bila) 
na misté 1. Jdéte na sever 
do stfedni éasti, a pak dolt 
do diry. Prozkoumejte 
dvere, které vedou do 
udrzby (zelena), az najdete 
misto 2. Na téle mrtvoly 
tam najdete pristupovou 
kartu Crew Access. 

Vratte se do horni éasti 
zahrady (bila) a jdéte 
vychodné skrz Zlutou cast 
mapy do salénku Bon 
Chance (fialova). Na misté 
5 najdete dalsi obraz, ktery 
visi na sloupu blizko 
kuleénikového stolu. Obraz 
odhali kéd ,,1". 

Poznamka: V Security 


(Cervena), na misté 7 jsou 
dvere na kod, ktery ale 
nepotrebujete. Jdéte do 
salonku Bon Chance (fialova) 
a potom na misto oranzova 2. 
Odtamtud mitZete skoéit do 
vyklenku pod vami, ze 
kterého vede zebrik do 
udrzbafskeé Sachty (béZova). 
Na konci Sachty je zebfik, 
ktery vede na misto 7. Tento 
vylet se vam vyplati, protoze 
cestou najdete spoustu 
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uziteénych véci. Uvnitr 
zaméené mistnosti zmacknéte 
knoflik na zdi, ¢imz dvefre 
odemknete. 

Nyni se dostante na misto 8, 
Bulkhead 53, kterymi 
projdete do prvni Gasti patra 
na misto 10. 

Nachazite se v dolni Gasti 
ubikaci posadky (Zluta). Jdéte 
do jednoho z roht a najdéte 
funkéni vytah. Vyjedte do 
horniho patra (fialova) 

a za¢néte prohledavat pokoje. 
Na misté 12 najdete 
pristupovou kartu do 
Athletics a na misté 14 je 
mistnost s exotickou zbrani, 
kéd je 11111. Jdéte do dolni 
casti a dostante se na misto 5, 
kde je vstup do Athletics 
(Gervena). 

Vstupte dovnitr a pokra¢éujte 
na jih, potom na vychod 
dvermi do basketbalového 
hristé, kde na vas bude 
pravdépodobné éekat 
bezpeénostni robot. Az se 

s nim vyporadate, jdéte na 
misto 16 a proplazte se 
tunelem do mistnosti 

s bazénem. Projdéte dvefmi 


na zapadnf strané a v dobijeci 


stanici nabijte prazdnou 
baterii, kterou jste s sebou 
nosili. Potom projdéte 
vedlejSimi dverfmi a vloZte 
baterii do drzaku, ¢imz 


rozsvitite svétla v bazénu ana 


hristi. Vratte se tunelem 
zpatky na hfisté a v jiznim 
konci vyjedte nahoru 
vytahem, kde se utkate 

S partou assassinu. Potom 
pokraéujte na misto 15 

v severnim konci mistnosti. 
Casti kédu, které jste naSli 
OU: .80'", sla, 44" a 6T". 
Hranaté zavorky znamenaji, 
ze Cislo je prvni nebo 
posledni, takze kombinace je 
14106. Tu natukejte do 
vysilaée a poslechnéte si 
Shodan a Xerxes. Shodan 
aktivuje primarni vytah na 
misté 9 (zluta) a fekne vam, 
abyste jeli do Sestého patra. 


Sesté patro - 
Command 

Ukoly: 

- Najit Ops Override 
pristupovou kartu 

- Jit do command center 

v Ops (étvrté patro) 

- Jit do jadra motoru 

v Engineering (prvni patro) 
- Deaktivovat Stity chranici 
transportni rakety 
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- Nabourat se do replikatoru 


ovladani raket a ziskat Sympathetic 


Resonator 

- Ani¢cit rakety v hangaru 

- Setkat se s Korenchkinem na 
mustku 
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- Pouzit spojovaci tunel k evakuaci 
na Rickenbacker 

Poznamka: Sever mifi na jinou stranu 
nez v ostatnich mapach, 
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pravdépodobné rozhodnuti designéru. 





Vystupte z primarniho vytahu (1, bila) 
a jdéte na vlak (zelena). Nastupte 

a zmacknéte knoflik. Vlak se zastavi 
v poloviné cesty, kde se nachazi 
spojovaci tunel do Rickenbackeru 
(zluta). Toto misto je tézce opevnéno 

a dvefe do tunelu se neotevrou, dokud 
vam to Shodan neoznami. Pokraéujte 
na koneénou, vystupte a na misté 2 
projdéte skrz Bulkhead 61. 

Zatinate ve druhé ¢asti mapy na misté 
1 (bila), jdéte smérem k mistu 2. Jestli 
jste davali pozor na zaznamy od 
Tommyho a Rebeccy, vite, ze mifili 

k unikovym kapslim (zluta) a ze 
Tommy ma pristupovou kartu na 
mustek. 

Jdéte na zapad a vytahem oranzova 2 
nebo 3 vyjedte do dustojnického 
salénku (zelend). Od vytahu jdéte 
zapadé k mistu 9. Na tomto misté je 
cesta mezi dvéma dvermi zni¢ena, ale 
vy ji muzete presko¢cit a dostat se tak 
k inikovym kapslim (zluta). Jdéte 
chodbou na jih az k posledni kapsli na 
misto 3, kde uvidite odlétat Tommyho 
a Rebeccu. Na&stésti byli tak hodni, ze 
vam tam nechali pristupovou Kartu. 
Ted se muzete vratit do distojnického 
sal6nku (zelena) skrz dvere, které jsou 
od vas severné, takze nebudete muset 
nic preskakovat. Jdéte na misto 
oranzova 4 a dale nahoru do ubikaci 
dustojniku (fialova), Na misté 5, 
uvnit? jedné skfinky, najdete kod 
(83273) pro bezpetnostni kancelaf na 
misté 4. Dostante se tam, uvnitf 
najdete pristupovou kartu do hangaru 
(Shuttle Bay) na misté 6. 

Vratte se na misto 2 k vytahu (bila), 
kterym vyjedte na mustek. Pokra¢ujte 
na vychod, a pak na sever ke 
gravitatnim vytahim a vyjedte nahoru 
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do konferenéni mistnosti (azurova). 


Na misté 7 najdete pristupovou 
kartu Ops Override, ktera je za 


neprustfelnym sklem, které se ale da 


rozbit hasakem. Seberte ji. 
Pozndmka: Pozdeéji, az vas 


Korenchkin pozve na mustek, bude 


z néj PSI Reaver, ktery bude 
kontrolovyat Floatera, AZ se tak 


stane, bude se Korenchkin nachazet 
presné zde a bude utotit na vas dole 


na mustku. 
Ted trochu cestovanti. Jelikoz uz 
mate Ops Override pristupovou 


kartu, budete se muset vratil o par 


pater zpét az do étyrtého patra — 


Operations, cestu popisovat nebudu, 
snad si ji kazdy pamatuje. Tam se 
objevite na misté 1, projdéte skrz 


Bulkhead 43 na misté 2 do druhé 


éasti patra. Odtamtud pokrac¢ujte na 


v¥chod a na jih az do Fluid Ops 


(bila) a vstupte do kasaéren (zelena). 


Pokraéujte na zapad a na jih na 


misto 6, Command Center (Gervena). 
Ted uz muzete jit dovnitf a kliknout 
na poéitaé. Shodan vam oznami, ze 


chee, abyste se vratili do jadra 


Legenda: 


Uparadovaci jednotky 
Replikator 

Dobijeci stanice 

Sklad chemikalil 
Ozivovaci stanice 


OS upgradovaci 

jednotka 

alse ae eae ees 
Kompletni operacni pfistroj 
Neuplny operactni pristroj 
Stfelecka vez 





motoru v prvnim patre. Jdéte 
tedy zpatky skrze Bulkhead 42 
na misté 1 a nastupte do 
v¥tahu na misté 1 v jadru 
Merxese a sjedte do prvniho 
patra. 

Objevite se na misté 3 

u chladicich trubek (¢ervena). 
Jdéte severne az na misto & 

a vstupte do jadra motoru 
(bézova). Uvnit? jadra jdéte na 
vychod a v jihovychodnim rohu 
najdete maly vytah. Vyjedte do 
ovladani jadra (fialova) a na 
misté 12 pouzijte kéd 94834 

k otevfeni dveri. Uvniti 
kliknéte na potitaé, a pak se 
muzete vratit zpatky do Sestého 
patra. 

AZ se vratite do Sestého patra, 
Shodan vam da daléi ukol, a to 
zni¢it dvé rakety na tomto 


| patte, abyste zabranili v utéku 


Annelidt. Potom co domluvi, 
otevre chodbu na misté 
oranzova 1. 

Jdéte chodbou do hangaru 
(fialova), zatocte na sever 

a pokrac¢ujte dlouhou chodbou 
ke gravitaénim v¥tahim. 
Vyjedte do Shuttle Control 
(cervend) a pokraéujte ovladaci 
mistnosti v zapadnim konci. 
Tam kliknéte na konzoli, ¢imz 
odstranite stity chranici 
raketu. Projdéte dvermi 

v zapadnim konci a libovolnou 
zbrani raketu rozstrilejte. Nyni 
jdéte do ovladaci mistnosti ve 
v¥ychodnim konci. Dostanete se 
tam tésné potom, co Midwife 
gni¢i ovladani Stit rakety, 
zabte ji. Shodan vam fekne, 
abyste se nabourali do 
replikatoru, ktery je mezi 
ovladacimi mistnostmi a tim 
ziskali Sympathetic Resonator. 
Na téle pfed znigéenym 
ovladanim je hackovaci 
software. Az ziskate Resonator, 
vratte se po Zebriku dolu 

k raketam. 4 inventare 
pretahnéte Resonator na raketu 
a utikejte rychle k zebriku, 
protoze za chvili vybouchne. Az 
se tak stane, budte alespon na 
konci zebriku. 

Ted by bylo logickeée pouzit 
spojovaci tunel (Zluta) 

k transportu na Rickenbacker. 
Cestou tam vas prepadne gang 
asi péti mutanta jako odplata 
za zniteni raket. Viakem jedte 
ke spojovacimu tunelu, kde ale 
zjistite, Ze pristup ke 
gravitatnim vytahum je 
zablokovany. Ma to na svédomi 
Korenchkin, ktery se s vami 
bude chtit setkat na mustku 

a ,popovidat si o vasi 
budoucnosti". Takze jedte 
vlakem zpatky a dostante se az 
k Bulkhead 61 a jdéte na 
mustek. 

Az se objevite na mustku 
(bézova), Floater kontrolovany 
Korenchkinem na vas zautoci. 
Probéhnéte kolem néj do 
severni Casti a vyjedte vy¥tahem 
do konferenéni mistnosti 
(azurova). Na misté 8 (jak jsem 
popisoval predtim) je 


Korenchkin, tak ho 
usmazte. Floater pod vami 
je pravdépodobné stale 
nazivu, ale bez Korenchkina 
se nemuze regenerovat, tak 
ho také zabijte. 

Ted uz koneéné jedte 
vlakem ke spojovacimu 
tunelu a vyjedte vytahem do 
Rickenbackeru. Take se 
rozlucte s mapami 

a replikatory. Pred vytahem 
je kompletni operaéni 
pristroj, takze ho urtité 
vyuzijte a vylécete se. 
Budete to potfebovat. 


Rickenbacker 

Deck A (Pod 1) 
Ukoly: 

- Znicit 16 éervenych / 
éernych vajiéek 

- Najit pristupovou kartu do 
Engine Nacelle B 

- Prevratit generatory 
gravitace, abyste se 
bezpeéné dostali do Podu 2 
- Sejit se s Diegem 


Pryni véc, které si vSimnete, 
je, Ze mapy zmizely. Takze 
jestli jste tak jeSsté 
neudélali, zapnéte si 
kompas (Alt-C). 

Jdéte na zapad smérem 

k blikajicimu ¢ervenému 
svétlu a Shodan vam da 
prvni ukol -— znicit 16 
vajiéek. Na konci kratke 
chodby najdete zebrik, po 
kterém vylezte. Pri lezeni 
minete tri stfelecké véze za 
vasimi zady. Jestli polezete 
dostatetné rychle, tak se 
nestaci aktivovat. Az budete 
nahore, otoéte se na zapad 
a uvidite prvni vajiéko ve 
vzdaleném konci chodby. 
Zni¢te ho. Jdéte na vychod 
podel levé stény velkeho 
kontejneru a slezte po 
zebfiku. Na této urovni je 
dalsi vajicko, které znitte 
bez opusténi zebriku. Kdyz 
se potadné podivate, uvidite 
dalsi vaji¢éko pfilepené ke 
stropu, které je ale chranéné 
silovym polem, takze 

k nému nemtuzete. Vratte se 
zpatky po Zebriku na zapad, 
tam, kde jste vidéli prvni 
vajicko. Vylezte po zebriku 
a v jiznim konci mistnosti 
uvidite vedle okna knoflik. 
Kdyz ho zma¢éknete, 
aktivuje se jefab, ktery 
zvedne kontejner pod vami. 
Potom se pod vami objevi 
par bezpeénostnich robotu, 
které zlikvidujte. Slezte 
doli a projdéte pod 
kontejnerem do vedlejsi 
mistnosti. Pokraéujte na 
zapad, do mistnosti, kde 
jsou palivove ¢lanky 1-10. 
Kdyz vejdete, dostanete 
zpravu od Cpt. Diega, ktery 
se s vami chce setkat. 
Kouknéte se nahoru 

a uvidite treti vaji¢ko na 
stropé, sestrelte ho. Jdéte 
doleva podél prvniho 











palivoveho ¢lanku 

a zahnéte doprava. Nyni 
jdéte mezi ¢lanky. Jdéte 
dopfedu, nez narazite na 
trubky blokujici cestu. 
Zahnéte doprava ana 
konci pod trubkami je 
aktivaéni klié 

k operatnimu pristroji. 
Seberte ho a vratte se, 
odkud jste odboéili. 
Pokraéujte na zapad az ke 
sténé a zahnéte doleva. 
Jdéte rovné, nez narazite 
na dalsi sténu, Odboéte 
doprava, kde na vas bude 
éekat Cyborg Assassin 

s pavoukem. Zapamatujte 
si rampu vedouci dolt po 
vasi pravé strané. Kdyz 
dojdete k mrtvému 
cyborgovi, Shodan vam 
vysveétli, co zpusobilo to, co 
uvidite ve vedlejsi 
mistnosti a da vam dalsi 
ukol - jit do Engine 
Nacelle B. 

Pokracéujte na zapad do 
dal&i mistnosti. Otoéte se 
doprava a uvidite poklop 
otevfeny do vesmiru. 
Smérem k nému je dalsi 
vaji¢ko, zniéte ho. Vstupte 
do Support Control Room 
A po va8i levici 

a poslechnéte si tam audio 
gaznam. Kliknéte na 
ovladani mostu na 
podstavei na kraji trhliny 
a most se sklopi 

o polovinu, coz je porad 
malo k pfeskoéeni. Na 
pravé strané trhliny je 
dalsi most, ktery budete 
muset vysunout. Vratte se 
zpatky vychodné, az 
budete zase mezi 
palivovymi ¢lanky 

a zahnéte po rampé doli 
doleva. Dole najdete pate 
vajic¢ko. Uvidite také tunel, 
kterym se proplazte az na 
vrchol prikré rampy, kde je 
krizovatka. Jdéte doleva na 
plosinu nad palivovymi 
élanky, na jejimz konci je 
roztrzené zabradli. Jdéte 
napravo do mistnosti, 
odkud uvidite doli na 
vysunuté mustky. 
Aktivujte vypinaé na zdi, 
ktery vysune zbyly most. 
Opustte mistnost a jdéte 

k roztrzenému zabradli, 
odkud skoéte dolti na jeden 
z ¢lanki. Jdéte po ném az 
na konec a zahnéte na 
zapad. Potom pfeskakujte 
pres dalsi lanky, az 
uvidite posledni a také 
trhlinu pred vami. Posledni 
skok vypada nemozné, ale 
da se zvladnout. Vase 
postava se sama zachyti 
hrany a vytahne nahoru. 
Jdéte az k zapadni hrané 
a postavte se primo nad 
vysunuty most pod vami. 
Seskoéte dolu a méli byste 
dopadnout na most, Jdéte 
na jeho konec, oto¢éte se 
doprava a sko¢te na dalsi 


most. Po ném dojdete az do ovladaci 
mistnosti, kde najdete pristupovou kartu 
do Nacelle B. 

Vratte se stejnou cestou po mostech 
zpatky a jdéte do druhé ovladaci 
mistnosti, Vylezte po zebriku do Podu 2. 
Nahofe na vas ¢ekaji Cyborg Assassin 

a Sesté vajitko, Jdéte k vychodu 

a odtamtud pokra¢ujte na kfizovatku, kde 
zahnéte doleva. Sledujte znacky na zemi 
mifici do Nacelle B. Jdéte doprava a na 
zemi uvidite télo prede dvefmi, kterymi 
projdéte. Na zemi by méla byt dalSi Sipka. 
V mistnosti je zebfik, po kterém slezte 
doli. Cestou doli se otoéte doprava, kde 
je sedmé vajiéko. Dole je mistnost 

s ozivovaci stanici a replikatorem, kolem 
kterého projdéte do dal&i mistnosti. Tam 
se otocte doleva a vejdéte do chodby 
oznaéené Nacelle B, kde uvidite osmé 
vaji¢ko a na konci vpravo, vaji¢ko devateé. 
Vylezte po rampé a vstupte do dveft. 
Pfipravte se na prolézani trubek. Jdéte 
doli po rampé do chodby a zahnéte 
doprava, Pokraéujte na zapad, nez nalevo 
uvidite v¥chod. Prolezte jim a zahnéte 
doprava. Jdéte k Zebfiku a vylezte po 
ném. Nalevo je strelecka véz, vy sesko¢te 
napravo. Pokraéujte podél trubky, ze které 
unika para, k dalSimu zebriku. Vylezte po 
ném a napravo je za sténou pary dalsi véz 
a za ni desaté vajitko. Potom se vratte 
doli po Zebfiku a jdéte na zdpad. Slezte 
po dalsim zebfiku a zamifte na vychod 

k dife ve zdi, ktera bude po va&i levici. 
Prolezte skrz ni a pokracujte na vychod, 
nez dojdete k strmé rampé, kterou jste do 
tunel prisli, 

Vylezte do poloviny rampy, otocte se 
doprava a preskoéte na v¥chodni hranu. 
Na za4padnim konci je dalsi véz, se kterou 
se budete muset vyporadat. Presko¢te 
mezeru a jdéte dolii zapadnim tunelem. 
Na jeho konci je svétlo a panel s napisem 
»Gravity On“. Zmaéknéte knoflik 

v pravém hornim rohu a napis by se mél 
zménit na ,,Gravity Reversed" — obracena 
gravitace. 

Vratte se k mezefe, pres kterou jste museli 
preskoéit a skoéte do mistnosti Nacelle B, 
kde jste pouzili pristupovou kartu, ktera 
to vSechno zaéala. Jdéte zpatky chodbami 
az do mistnosti s replikatorem. Opustte ji 
a vylezte nahoru po zebriku. Pokraéujte 
na zapad, zahnéte doleva a vstupte do 
kratke chodby. Méli byste byt na 
kfrizovatce s mrtvolou na zemi, kde by 
také méla byt Sipka ,,Nacelle B“ mifici 
smérem, odkud jste pravé prisli. Zahnéte 
doleva, a nez dojdete na konec chodby 
(kde je véz), zahnéte do jiné chodby 
nalevo. Za rohem je jedenacté vajiéko, az 
ho zni¢ite, vratte se na kfizovatku 

s mrtvolou. Jdéte dale na sever, az 
dorazite ke vstupu do Nacelle A. Hned 
uvnit? se nachazi sklad chemikalii. 
Zahnéte doprava a jdéte podél rampy 
zahybajici doli doleva. Druha odboéka 
doleva vas zavede do marnice, kde se 
nachazi dvanacté vaji¢ko a bezpeénostni 
robot. Vratte se a u zabradli se podivejte 
dolu, uvidite tfinacté vajitko. Vratte se do 
skladu chemikalii a opustte je. Zahnéte 
doprava a sledujte sipky mifici do Podu 2. 
Dostanete se do slepé ulitky s dvefmi 
napravo, které chrani dvé véze. Uvnitt 
zahnéte doleva a potom doprava, kde jsou 
posuvné dvete, Uprost®ed mistnosti je 
prohluber, odkud mizete vidét vSechny 
tri véze. Najdete tam také z4znam od 
Crockera, ze kterého se dozvite, ze vyhodil 
do vzduchu vSechny zebriky v torpédové 
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mistnosti, aby zamezil pfistupu do 
Podu 2. 
Opustte mistnost kolem vézi, 
dostanete se do dalsi éasti s dvémi 
mistnostmi. V jizni je neiplny 
operaéni pfistroj. Tuto cast opustte 
severnimi dverfmi a sledujte Sipky do 
Podu 2 kratkou cestou nalevo 
vedouci ke dvetim. Uvnitf zahnéte 
doleva a postarejte se o ¢trnacteé 
vajitko visici na sténé. Pokracujte 
. doli po strmé rampé, zahnéte doleva 
| a proplazte se pod pfevisem. Na 
| konci mistnosti je zebfik, po kterém 
vylezte nahoru. Tésné pred jeho 
koncem je za vami ocelova fimsa. 
| Preskocte na ni, zahnéte doleva 
a jdéte smérem k napisu ,,Caution". 
Proplazte se na konec a vylezte po 
dalsim Zebfiku. Nahofe narazite 
napravo na bezpecnostniho robota, 
potom pokra¢ujte chodbou. Projdéte 
dalsimi dvefmi a dostanete se do 
éasti vedouci do torpédove mistnosti. 
Na vasi levé strané, na severnim 
konci je replikator. Jdéte doprostred 
mistnosti a v prohlubni uvidite 
patnacté vaji¢ko. Vylezte po jednom 
z zebriki a prozkoumejte horni Gast. 
Potom se vratte a pokracujte do 
v¥chodniho konce mistnosti. Dvefmi 
s blikajicim napisem ,,Caution” se 
dostanete do torpédoveé mistnosti, 
ktera je chranéna véZemi po obou 
stranach. Mistnost je rozdélena do 
dvou ¢asti se dvémi torpédy v kazdeé 
as ovlAdaci mistnosti uprostred. 
V jiZni éasti mistnosti v zapadnim 
konci pred torpédy je Zebrik vedouci 
nahoru do Podu 2, bohuzel spodni 
éast chybi. Jdéte do ovladaci 
| mistnosti. Najdete tam ¢tyfi knofliky 
ovladajici zvedani torpéd. Knofliky 
vpravo ovladaji torpéda v severni 
éasti, vlevo Gast jizni. O¢islujeme 
knofliky od 1 do 4, zleva doprava. 
Zzmacknéte; 4 dvakrat, 3 jednou, 1 
dvakrat, 2 dvakrat. 
Potom jdéte do severni Casti 
mistnosti pred prvni torpédo 
(nejblize k zniéenym vézim) a vylezte 
na néj. Pak presko¢te na fimsu na 
sténé, po které se dostanete na druhé 
torpédo. Odtud jdéte na visutou Cast 
uprostfed mistnosti, odkud se 
dostanete na posledni torpédo v jizni 
éasti. Pokra¢ujte po torpédech, 
dokud nebudete moci sko¢it na 
Zebrik. Vylezte po ném do dalsi 
mistnosti, kterou opustte. Nyni se 
nachazite v uzké chodbé s zebftikem 
na konci, po kterém vylezte. Nahofe 
na vas ceka stfelecka yéz, potom 
pokraéujte na vychod. Preskotte 
pres koufici diru smérem k bedné 
a zahnéte do mistnosti na sever. Z ni 
jdéte do éervené osvétlené chodby, 
kterou pokraéujte az do osvétlené 
éasti. Projdéte dvermi, nad kterymi 
je velka tervena jedni¢ka. Uvnitr 
mistnosti zmaéknéte knoflik, ¢imz 
odpalite torpédo, ze kterého unikala 
radiace do vedlejsi chodby. Opustte 
mistnost a zahnéte doleva. Projdéte 
dalSimi dvermi a sledujte Sipky do 
Podu 2. Projdéte jednémi dvermi, 
kolem kamery, druhymi dvefmi az do 
slepé uli¢ky, ve které je zebrik, po 
kterém vylezte. Nahore na vas ¢eka 
bezpe¢nostni robot a za rohem dvé 
véze. Projdéte dvefmi a nalevo 
najdete upgradovaci jednotky. 
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Pokraéujte podle Sipek az k vy¥tahu. 
Nalevo od vytahu je ve vyklenku 
poslednt, Sestnacté vaji¢ko. Vytahem 
vyjedte do Deck B. 


Deck B 
Ukoly: 
- Sejit se s Diegem 


Jakmile vstoupite do tohoto patra, 
vsimnete si, Ze je vSe vzhuru nohama. 
To proto, Ze jste pfevratili gravitaci. 
Opustte v¥tah a zahnéte na zapad. 
Pokraéujte chodbou, az dorazite 

k mistnosti nalevo, ktera vypada jako 
kaple. Vyjdéte z kaple ven a dejte se 
na sever, brzy dojdete do mistnosti 

s trubkami. Prejdéte po trubkach 

a skocte na Zebrik vy severni Gasti 
mistnosti. Dostanete se do chodby, 
kterou pokraéujte k dalSimu zebriku, 
po kterém vylezte. Jdéte chodbou do 
dalSi mistnosti, kde je zebrik 

a mrtvola a par prihlednych pavouki. 
Slezte po zebriku z druhé strany, nez 
jak jste k nému pfisli. Na jeho konci 
ve vedlejsi mistnosti najdete Cpt. 
Diega, jestli se to tak da jeSté nazvat. 
Najdete tam audio zaznam 

a pristupovou kartu do jeho ubikace. 
Jdéte na jih do Gervené osvétlené 
chodby za Diegem a pokracujte az 

k trubce, po které budete muset pfrejit 
pres dvefe. Tam najdete vytah, kterym 
se dostanete do Deck C. 


Deck C - Bridge 

Ukoly: 

- Najit, co si Diego schoval ve své 
ubikaci 


Opustte vytah a dostanete se do 
mistnosti, kde je OS upgradovaci 
jednotka a dvefe vedouci na sever do 
bezpetnostni kancelafe. Jdéte na jih 
smérem k miistku, do mistnosti, kde 
jsou vSechny étyri upgradovaci 
jednotky. Pokraéujte na jih podél 
sipek mificich k mistku (Bridge), skrz 
dvoje dvefe. Napravo minete 
replikator a dojdete ke dvefim 
Diegovy ubikace. Jdéte dovnit? 

a seberte zbran. 

Vratte se zpatky do bezpecnostni 
kancelafe a jdéte podél Sipek do 
unikove kapsle (Escape Pod). Slezte 
po Zebriku a pokraéujte chodbou do 
kapsle. Ve vzdaleném konci napravo 
je kfeslo, do kterého se pohodlné 
usadte a zmacknéte knoflik, ¢imz 
kapsli odpalite. 


Body of the Many 

Ukoly: 

- Najit a znicit centralni nervovy 
system 


Vitejte v Body of the Many. Jdéte na 
severovychod chodbou, ktera ma 
kolem sebe bfly kruh. Pokraéujte 
chodbou, az najdete zaznam od 
Prefontaine na misté, které vypada 
jako slepa uliéka. Seda sténa je 
membrana, kterou mizete rozstrilet. 
Za membranou zahnéte doleva a za 
chvili kratka chodba zahne doprava. 
Po vasi levé strané je chodba vedouci 
dolu, vy ale pokraéujte rovné, a pak 
u mrtvého téla zahnéte doprava 
chodbou nahoru. Vede do mistnosti 
s replikatorem, ktery je povaleny, ale 
funguje. Také zde najdete néjake 


chemikalie, ale hlavni sklad to neni. 
Vratte se doleva a zahnéte chodbou 
vlevo doli k nadrzi. Pozdéji najdete 
zaznam, ktery vam objasni, jak 
muzete otevfit dva obrovské svérate 
tim, Ze znicite dvé nervové uzliny. 
Jedna z nich je na zdi v mistnosti 

s nadrzi. Ve vodeé je take mozek 
ovladajici floatera. Zlikvidujte 
nejdfive mozek, potom floatera 

a nakonec nervovou uzlinu (hnéda 
véc, ktera se po zniceni otevfe jako 
vajiéko). Vratte se na kfizovatku, 
kde je mrtvé télo. 

Jdéte severozapadné chodbou, ktera 
zataci doleva, a% uvidite dalsi 
chodbu vedouci doprava. 
Pokraéujte, dokud nenajdete télo 
lezici pfed tunelem, ktery vede 
doleva nahoru. Jdéte rovné kolem 
tunelu az k dalsi chodbé vlevo, kde 
se nachazi druha uzlina. Bude to 
obtizné, protoze budete muset 
plavat radioaktivni vodou, a jestli 
nemate néjakou dobrou ochranu, 
pravdépodobné to nezvladnete. 
Plavte tedy ke dnu a za plovoucim 
stolem najdete vychod. Proplujte 
jim a pokracujte chodbou, ktera se 
dvakrat rozdvoji. Pokazdé zahnéte 
doleva a plavte tak dlouho, az 
budete moci vylézt z vody. Na konci 
se oto¢te a uzlina bude na sténé 
primo nad vami. Anite ji a vratte se 
do hlavni chodby, odkud jste 
odbotili. 

Pokraéujte severozapadné az na 
kfizovatku plnou vody. Zahnéte 
doleva a jdéte k prvni odboéce 
vlevo. Tato chodba vede do 
mistnosti se vSemi ¢tyfmi 
upgradovacimi jednotkami, nabijeci 
stanici a replikatorem. Odtamtud se 
vratte zpét do hlavni chodby. 
Zahnéte na sever, pak chodbou na 
vychod a pokraéujte, dokud 
neuvidite vchod do tunelu v urovni 
vaSich o¢f. Mélo by tam vést modré 
nervove vlakno. Jdéte dovnitr 

a primo pred vami by mél byt 
otevfeny svérac, kterym projdéte 

a pokraéujte chodbou. Méli byste 
dojit do malé nadrze s ukrytem 
postavenym ze dvefi na jedné 
strané. Ve vedlejsi mistnosti je 
obrovsky zub jezdici nahoru a dolt 
(ja si to nevymyslel). Projdéte kolem 
néj do chodby na druhe strané. 
Pokraéujte chodbou, az dojdete do 
mistnosti s dvérni sadami zubu. 
Kdyz pijdete bliz, uvidite nahofe 
nalevo zavreny svéra¢. Tam musite 
jit. Edy zub pfed vami zajede doli, 
uvidite nahofe malinkou mistnost, 
ve které je dala{ uzlina. Sledujte 
eyklus zubu, v jednu chvili se zuby 
nikdy nespoji. Musite si vas skok 
naplanovat tak, abyste po vyjeti 
nahoru méli tas skoéit do mistnosti 
a nenechali se pritom rozmackat. 
apatky se dostanete stejnym 
zptisobem, ale tentokrat seskotte 
doprava do mistnosti se svéracem. 
Projdéte jim a pokracujte chodbou 
do mistnosti se ttemi vychody, kde 
je také pfevraceny stil. Chodby 
napravo a nalevo vedou do 
mistnosti s uziteénymi vécmi, 
nakonec ale jdéte prostredni 
chodbou, ktera vede do mistnosti 

s mrtyolou, bednou a zaznamem. 
Projdéte ji a pokra¢ujte chodbou 


k membrané, kterou rozstfilejte. 
Jakmile seskoéite doli do vody, neni 
navratu. Na druhé strané bazénu je 
rumbler a floater. Musite vyléezt z vody, 
dostat se kolem téchto nepfatel, a skrze 
sérii kratkych tunel se dostat do 
hlavni mistnosti, kde je centralni 
nervovy systém. Na cesté tam vas bude 
otravovat spousta nepratel. Uvnitr 
hlavni mistnosti je kromé priser Sest 
prohlubni v podlaze, tri na kazdé 
strané, kde jsou mozky ovladajici 
floatery. Kolem centralniho nervového 
systému obihaji tri hvézdy, které musite 
znicit, abyste systém vibec mohli 
poskodit. Jedina cesta zpatky je skrze 
diru v podlaze, ktera se objevi po 
zni¢eni nervového systému. 

5S timto soustem se budete muset 
vypofadat podle schopnosti a vlastnosti 
vasi postavy. Z pohledu marifaka by to 
vypadalo nasledovné: 

1. Vyplavte z vody a zabijte floatera 
arumblera na brehu. Bézte tunelem 
smérem k nervovému systému a cestou 
znicte vSechny nepfratele, které potkate. 
Musite byt rychli, protoze floatefi se 
zregeneruji, 

3. Ulozte hru, vbéhnéte do mistnosti 

a postarejte se o mozky v prohlubnich. 
Nikdy nezastavujte, jinak vas néco 
dostane, a pak se vratte do tunelu. 

4. Vylééete se, jak nejlépe to jde 

a zkontrolujte si munici. Vbéhnéte 
zpatky do mistnosti a postrilejte 
zbyvajici floatery. Pak se vratte do 
tunelu. 

6. Vratte se naposledy, rozstrilejte 
hvézdy a samotny nervovy systém. 
Potom skoéte do diry, ktera se objevi. 


Finale 

Jdéte na jih a nahoru po rampé. Nahote 
najdete vsechny ¢tyfi upgradovaci 
jednotky. Nahofe na rampé zahnéte 
doleva, potom doprava skrz dvefe. 

4 mistnosti odejdéte jedinou moznou 
cestou. Na konci chodby zahnéte 
doprava, najdete tam neuplny operaéni 
pristroj. Odtamtud jdéte chodbou na jih 
ana konci zahnéte doleva smérem 

k dalsi kfizovatce. Pokra¢ujte po rampé 
doprava nahoru. 

Nejlepsi zpasob, jak najit Shodan, je 
sledovat Gervené, modré a zelené 
vznaSejici se objekty. Musite najit 
kratkou plosinu, ktera visi ve vzduchu 
ana které je audio zaznam. Na 
stranach této ploginy jsou kratké rampy 
vedouci nahoru. Za zaznamem zacina 
divné schodisté, po kterém budete 
muset seskakat schod po schodu dolt. 
Jestlize jeden schod vynechate, tak 
konéite. Na dné chodby je tunel, do 
kterého mizete skoéit. Na konci tunelu, 
nez sko¢ite Sachtou doli, je posledni 
zaznam. Prettéte ho a sko¢te doli, kde 
vas Geka finalni souboj. 

Jestli jste si schovavali Ice Picks, jak 
jsem radil, bude to pomérné 
jednoduché, Kolem Shodan jsou tri 
panely. Nepfestavejte se pohybovat a na 
kazdy panel poudijte jeden Ice Pick, 
éimz odstranite jeji Stity. Potom ji 
prachobyéejné rozstiilejte a kouknéte 
se na zavéretny filmeéek. Vypada to, ze 
konec neni definitivni. —VASE REDAKCE 











Podvodnik 


_Podvodnik je urcen hlavné pro ty z vas, ktefi si s néjakou 
tou hrou uz nevi rady. Budete zde nachazet spousty rad, 
cheatu a dalSich pomticek, diky kterym vam uz Zadna hra 
nebude pfripadat tézka. 





Dungeon Keeper 2 
Zacneme nékolika radami, jak si 
zivot v podzemi zjednoduiit. 

- Stavte dvefe. Dvere totiz 
zpomaluji postup nepratel 

a v kombinaci s pasti jim mohou 

i docela dobYe zavarit. 

- S velkou rozvahou umistujte 
zivotné dilezité mistnosti. Nic 
nena&Stve vic, nez kdyZ se vam 
jednotky couraji po dungeonu a vy 
o nich nemate pyehled. 

- Vidy pamatujte na fakt, Ze se 
jednotky v evicirné mohou 
zlepsovat jen do étvrté Grovné. Oni 
tam totiz ty potvirky radi zajdou, 
i kdyz je jim uz k ni¢emu a brani 
tak ve eviceni jiné jednotce. 

Jako pridavek jesté trocha cheati: 
Kdykoliv ve hie stisknéte CTRL + 
ALT + C a piste: show me the 
money — dostanete néco penéz, 
feel the power — vsem jednotkam 
stoupne tirover na deset, this is my 
church — od této chvile miizete 
stavét vsechny mistnosti, fit the 
best — budete schopni stavét vie, 
mistnosti i pasti, i believe its 
magic — aktivuje vsechna kouzla, 
do not fear reaper — automatické 
vitézstut daného levelu, now the 
rain has gone — odkryje celou 
mapu. Mizete se také dostat do 
jakéhokoliv levelu a to tak, Ze jako 
parametr hry pouzZijete ,,-level 
(nazev souboru s trovnf)“. 
Napfiklad ,,dk2.exe —level level5“. 
Nazvy jednotlivych levelt se daji 
zjistit v adresafi 
DK2DIR\DATA\EDITOR\MAPS. 
Na zavér tu pro vas mam tabulku, 


ktera by vim méla usnadnit 

obétovani: 

JEDNOTKA CO MUSITE OBETOVAT 

imp Dark Elf + Warlock + Bile 
Demon 

Fire Fly - 

Goblin 2x Warlock 

Salamander 2x Rogue 

Dark Mistress 2x Salamander nebo 
Salamander + Dark Elf 

Skeleton . 

Troll 2x Dark Elf 

Rogue 2x Bile Demon 

Dark Angel - 

Dark Elf 2x Skeleton 

Warlock 2x Troll 

Bile Demon 2x Wizard nebo Skeleton 
+ Troll nebo 2x Vampire 

Vampire 2x Black Knight 

Black Knight - 

Horned Reaper - 


Total Annihilation: 
Kingdoms 

Tahle strategie spoustu lidi 
zklamala. To ovSem neznamena, ze 
byste ji neméli hrat a Ze by se vam 
nemuselo hodit par rad nebo 
cheata. 

- Hrajete-li za Aromon, vyuZivejte 
hodné péchotu. Budovy stoji prilis. 
- Aramon ma vubec nejlepSi 
obranu ve hfe. Spravna kombinace 
zdi a stfeleckych jednotek je pro 
né velice dilezita. 

- Budete-li ale utocit na pozice 
Aramonu, vyuZivejte ve velké mife 


vzduSné sily. Proti titokim ze 
vzduchu je totiz Aramon témér 
bezbranny. 

~ Ve hfe za Taros se vénujte 
stavbé magickych véZi, je to jedna 
z nejsilnéjsich véci ve hie. 
Magicka véz, vhodné opevnéna 
zdi, dokaZe odrazit ledacos. 

- Sila Tarosu je v oZivovani 
mrtvych. Do bitev posilejte 

i néjaké Dark Priesty nebo Dark 
Masony a uvidite, co dokaZi. 

- Proti Tarosu hraje éas. 
Nechcete-li s nimi mit velké 
potize, zauitocte, jak jen to bude 
mozné. Tarosu vse dlouho trva. 
Date-li jim vSak éas, uvidite, jak 
jsou neprijemni. 

~ Veruninska armada je strasna 
na mofi. Pokud za ni hrajete, 
rychle obsadte okolni vody lodmi 
se stfelbou a brarite se do té doby, 
nez si sebou budete opravdu jisti. 
~ Proti Veruné bojujte jediné 
vzdusnymi silami. Veruna ma sice 
zna¢énou obranu proti takovym 
utokim, ale jinak je v podstaté 
nejde zni¢it. 

- To, Ze nemusite stavét budovy, 
je obrovskou v¥yhodou Zhonu. 

I jeden ,,vyvolavaé“ vam mtize 
neprijemné zatopit. 

- Zhon je nejsilnéjsi ve vzduchu. 
Jeho letecké jednotky jsou to 
nejlepSi, co vas ze vzduchu mize 
napadnout. Pozor tedy na né. 

- V misich za Zhon vyvolavejte 
hodné harpii, jsou rychlé 

a protivnikovi dokaZi zatopit jako 
nic. 

- Na Zhon je nejlepSi utocit 
smisenymi armadami st¥elci 

a nékym, kdo je ochrani pred 
utoky ze zemé. 

Rady jsou sice pékné, ale kdyz to 
nejde, tak to prosté nejde. Pravé 
pro tyhle chvilky jsou tu cheaty: 
Pozor, tyto cheaty uspésné fungujt 
ve hfe vice hraci, je sice docela 
dost mozné, Ze funguji i ve hfe 
jednoho hrdée, ale nerucim za to. 
Ve hfe stisknéte ENTER a posléze 
zadejte: 

atm — doplni manu na maximum, 
combustion — neprdtelé zemfou, 
doubleshot — zdvojndsobeni 
ucinku zbrani, ilose — prohraje za 
vas misi (velice dilezité), infrared 
~ zapne / vypne funkci Fog of 
War, iwin — vyhraje za vas misi, 
kill (€islo) — zabije hrdée se 
zadanym ¢cislem, lotablood — pro 
ty, kte*t chtéji litry krve, shootall 
~ ukdze pozice nepratel, zipper — 
Rychlejsi stavént. 


Kingpin: Life of Crime 
Abyste spustili Kingpina 

v chetovacim mdédu, budete ho 
muset spustit s parametrem 
»—-developer 1“. To lze provést 
pres Start/Spustit a treba 


C:\KINGPIN\kingpin.exe —developer 1. 
Nebo pomoci zastupce: Kliknete na ikonu, 
pravym tlacitkem aktivujete vybér 

a zvolite polozku Vlastnosti. Na listu 
Zastupce potom do fadky Cil dopiSete 
—developer 1. 

Pak uz jen staéi ve hfe vyvolat konsoli 
a cheatovat. “ 
IMMORTAL -. stanete se nesmrtelniym, 
NOCLIP ~ prochdzeni skrz zdi a jiné 
objekty, GIVE ALL - ziskdte vgechny 
predméty, které miizete ve hfe sebrat, 
GIVE CASH (¢astka) — obdrZite urdcity 
obnos penéz. 


System Shock 2 

Hra System Shock 2 neni rozhodné 
jednoducha, a proto vam snad piijde vhod 
nasledujici sada ¢ita: 

Jednoduse podrzte SHIFT + mezernik 

a posléze napiste: psi_full — doplni vam 
psychickou stlu na maximum, ubermensh — 
stane se z vds Superman, add_pool — pribyde 
vam nékolik pool bodu, toggle_compass — 
zapne kompas, quicksave — ulozi hru, 
quickload — nahraje pozici ulozenou pomoci 
quicksave, summon_obj (néjaka nize 
uvedena véc) — vytvori vam zadany predmet. 
Seznam véci: ap clip, assault rifle, crystal 
shard, detox patch, electro shock, EMP 
rifle, french-epstein device, fusion cannon, 
gren launcher, hack soft v3, he clip, large 
worm beaker, laser pistol, maintence tool, 
medical kit, modify soft v3, pellet shot box, 
pistol, portable battery, psi amp, psi 
booster, reflect armor, repair soft v3, 
research soft v3, rifled slug box, shotgun, 
standart clip, stasis field generator, viral 
prolif, worm launcher, wrench. 


Age of Empires 2: 

Age of Kings 

Stisknéte ENTER a napiSte nasledujici 
cheaty: ROCK ON nebo QUARRY ~ p#ida 
1000 kameni, LUMBERJACK nebo 
WOODSTOCK - prida 1000 déeva, ROBIN 
HOOD nebo COINAGE — prida 1000 zlata, 
CHEESE STEAK JIMMY_S nebo 
PEPPERONI — prida 1000 jidla, MARKO — 
odkryje mapu, AEGIS nebo STEROIDS - 
hra se zrychli, TORPEDO (¢islo) — odstrani 
ze hry Cislem uréeného protivnika, TO 
SMITHEREENS -— k vasi armddé se pfipoji 
sabotér, 1 R WINNER ~— vyhraje za vas misi. 


Drakan: Order of the Flame 
Nasledujici cheaty jsem odzkouSel na 
demoverzi hry a fungovaly, je tedy 
pravdépodobné, ze budou fungovat i v plIné 
verzi hry. Stisknéte klavesu pro mluveni 
(standardné ,,\“) a nasledné piste: 

iamgod nebo sanctuary — zapne 
nesmrtelnost, smeghead — doplni Zivoty na 
maximum, debug on — zapne debugovaci 
mod, debug off — vypne debugovaci mod, all 
weapon — ukdze ndzvy a kody vsech zbrani. 
Nutny zapnuty debugovaci mod, give (kéd) 
— dostanete zbravi podle zadaného kédu. 


Braveheart 

Béhem hry v 3D méddu stlaéte klavesu DEL 
a napiSte: sesquipidilian — zapne cheatovact 
mod, bannockburn — pobije vsechny 
nepratelské vojaky, the five hundred — 
usmrti vase vlastni Fady, dresden — vsechny 
budovy vzplanou plamenem, steve reeves — 
vasi vojdci budou silnéjsi, bucks fizz — 
vgechni protivnikovi vojdci se daji na tistup, 
bastille day — jsou-li na bojovém poli néjaké 
zdi, budou zboreny, haemorrhage — vsechna 
krev, kterd se ve hfe vyskytuje, zmizt. 


Need for Speed: High 
Stikes 

Kdo by nepotfeboval rychlost? Pro 
ty z vas, kterym se dostAva jen 

v malych davkach, tu mam par 
cheatt, jak si jeji prtisun zvyait. 
Cheaty jsem rozdélil do skupin 
podle médi a staéi v daném médu 
cheat zadat. Cheaty tispésné 
fungovaly na americké verzi. 
Majitelé verze evropské mohou 
mit problémy. VSe by mél vyfeSit 
soubor ,,nfshs.zip“. 

ARCADE: gofast — vijkonnéjsi 
motor, monkey — lep$i automatickd 
prevodovka, moon — Zddné 
prekdzky by vam nemély délat 
problém. 

CAREER: buy — ndkupy za pét 
prstu, up1 — prvni sada vylepsent, 
up2 — druha sada vylepsent, up3 - 
treti sada vylepsent, gates — pr*idd 
obnos na vase konto. 

HOT PURSUIT: dcop — prvni 
bonusové auto, ecop — druhé 
bonusoveé auto, fcop — treti 
bonusové auto. 

PRO VSECHNY MODY: 

acar, bear, cear ~ zpristupni 
bonusova auta, cars — zpristupni 
vsecha auta ve hre, tracks - 
zpfistupni vsechny traté ve hfe. 


Hidden and Dangerous 
Kdykoliv béhem hry podrzte 

» SHIFT a napiste 
»LAMCHEATER™. Nasledné pii 
stalém drzeni klavesy SHIFT 
napiste: resurrect — oZivi aktivniho 
vojika, funnyhead — vasim 
vojakum narostou velké hlavy, 
killthemall — zabije vsechny 
nepratele, ale i civilisty, 
showtheend — ukdze zdvéreénou 
obrazovku hry, gamedone — ukonét 
pravé hranou trover, missionfail — 
prohraje za vas misi, openalldoor — 
otevfe v misi vsechny dvefe, 
goodhealth — dopini vojakiim 
Zivoty na maximum, allitems — 
aktivuje pristup ke vsem zbranim, 
laracroft — transmutuje vase 
vojaky do podoby Lary, enemyf — 
nastavt pohled kamer na 
nejblizstho nepratelského vojaka, 
enemy — nastavi pohled kamer na 
dalstho nepratelského vojdka, 
nohits — vase muze nelze trefit. 


Descent 3: Freespace 
Kdyz vam béhem hry poteée do 
bot sta¢i napsat: IveGotl — zbrané, 
Stity a energie pribudou az na 
maximum, BurgerGod — super 
rezim. Jen pro nejlepsi 

z nejlepsich, TreeSquid — odhali 
celou mapu, DeadOfNight ~ zabije 
vsechny protivniky, Testicus — 
maskovaci rezim, MoreClang — 
Preskoci na dalsi uroven, Dea — 
maskovani, FrameLenght -— 
zobrazi udaj o poctu obrazkiu za 
sekundu, ByeByeMonkey — prepne 
na pohled zezadu, Shananigans — 
trochu jiné texrtury nez 

v origindlu, 

PFSté se kromé dalsich rad 

a cheatu na nejnovéejsi hry 
zamérime na tuhou strategii 
Spellcross. —MICHAL JASPR 
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William H. Gates III 
a jeho Microsoft 


Gloriam qui spreverit, veram habetit napsal ve svych Déjinach Livius. 
Cituje slova Fimského vojevidce Quinta Fabaia Maxima (280-203 pied 
Kristem), ktery se proslavil v bojich s Hanibalem. Do éeStiny volné 
prelozeno: Skuteénou slavu ziska ten, kdo ji pohrda. Jak se zda, tento 
vyrok Ize fici taktéz o Billu Gatesovi, spoluzakladateli a vykonném rediteli 
nejvétsi softwarové spoleénosti na svété. Microsoft - proklinany 

i obdivovany. Spolu s IBM a hrstkou dal8ich je symbolem druhé poloviny 
20. stoleti - éry po¢itaéd. Vsichni étendti Excaliburu jej znaji. Kdo je, co si 
mysli, jak to bylo se vznikem Microsoftu a v neposledni fadé: Plati o ném 
Lividv vyrok? Na tyto a dal&i otazky se pokusim nalézt odpovéd na dalSich 
Fadcich. 

Multimiliona# Bill Gates se nenarodil v zdné chudinské ¢tvrti, a pfesto je 
y Americe obdivovan zejména proto, Ze za¢inal od nuly. Narozeniny slavi 
28.#{jna (na den naSeho statniho svatku) a na svét poprvé mZoural v Seattlu 
na zapadnim pobfe2{ Spojenych stati v roce 1955. Pochazi z bohaté rodiny. 
Jeho matka Mary je ¢lenkou rady University of Washington a feditelkou 
banky First Interstate. A otec, taktéz Bill, vlivnym pravnikem, ktery, jak uz 
to u ote byva, chtél mit ze svého syna pravnika. Zapsal tedy Billa na 
nejexkluzivnéjai stiedni Skolu v Seattlu - do Lakeside. 

Tato skola (na rozdil od naSich) se pySnila zejména tim, Ze umoZfovala 
studentim rozvijet individudlné jejich schopnosti a k tomu ji slouzilo 

i velice slu&né technické zazemi. V roce 1968 shromazZdila prostfedky, které 
jf umoZnily ziskat pfistup k pocita¢i PDP pomoci dalnopisu. Zde se poprveé 
Bill setkal s potitaci. Zanedlouho travil vSechen volny Cas spolu se svymi 
kamarady Paulem Allanem a Kentem Evansem. A jak Sel ¢as a Billovi bylo 
celych 14, vznikala jeho prvni programatorska dilka jako napfiklad 
obdoba piskvorek Tic-Tac-Toe nebo hra Pfistani na mésici. Kdo propad! 
programovani, uréité vi, jak takové zaéatky vypadaji. Jenze Amerika je 
Amerika a Bill Gates si spolu s Paulem Allanem rozhodli, ze se pokusi 
programy také prodavat. Prvni skute¢nou zakazkou se stalo hledani chyb 
pro spole¢nost Computer Center Corporation, se kterou skola 
spolupracovala. Po nocich si Bills partou spoluzaku (fikali si The Lakeside 
Programmers Group) pohravali s pocitaéem a zaznamenavali, kde se jaka 
chyba vyskytla. 

Tatinkovi se moc synkova posedlost po¢ita¢i nelibila, a tak se s Billem 
dohodli, _e rok se poéitaétim nebude vénovat (chtél bych tu dohodu vidét). 
I stalo se tak a mlady Gates se pilné udéil. Kdyz rok uplynul, vSe se vratilo 
bohudik / bohuzel (nehodici se Skrtnéte) do starych koleji. DalSim 
vyraznéjsim meznfkem se ve Williamové kariéfe stal rok 1971, kdy The 
Lakeside Programmers Group dostala pryni skute¢nou pfilezitost. Mistni 
spoleénost Information Sciences, Inc. je poZadala, aby pro ni vyvinuli 
program na vypoéet mezd. Bill se sice zpocatku nezii¢astnil, protoze pro 
vsechny nebylo dost prace, ale jak pravi legenda (coz znaci oficialni 
zivotopisné zdroje), Gatesovo angaZma nakonec pomohlo skomirajici 
projekt véas hotovy pfedat. Za svoji praci dostali zaplaceno hodinami 
pristupu k sdlovému potita¢i. Aby to bylo moZné, musela vzniknout legalni 
spoleénost. S jejim zalozenim jim poméhal Billtv otec a ma se zato, Ze 
pravé ranné zkuSenosti s uzaviranim smluv byly jednim z hlavnich faktora, 
které pomohly budoucimu multimilionafi k uspéchu, jez ¢ekal za dvefmi. 
Traf-O-Data byl jiz dal8i, tentokrate ryze komer¢ni produkt z dilny Gatese 
a Allana. Jednalo se o program, ktery pomahal méfit a optimalizovat 
provoz na ru&nych ulicich velkomésta. Gatesova ctizZadost se zatala 
pozvolna projevovat. S druhym kamaradem, Kentem Evensem, zaloZil 
spoletnost The Logic Simulation Company. A skola jim vySla vstfic tim, ze 
je pozadala, aby vytvorili program na tvorbu rozvrhu. Bohuzel, Kent Evens 
se pouhy tyden na to zabil pii horolezecké vypravé. Otfeseny Gates 
program dokoné¢il spolu s Paulem Allanem a dodnes se tidajné jeho nova 
vylepSena verze na stfedni Skole pouziva. 

A potom pfisel Harvard. Bill Gates na ném pobyl pouhé dva roky, béhem 
nichz dogel k zAvéru, Ze neni nejlep&i v matematice ani ve fyzice. Rozhodl 
se tedy nejprestiznéjsi americkou univerzitu opustit a vénovat se 


podnikani. V prosinci 1974 objevil Paul Allen v Casopise Popular 
Elektronics popis stavebnicového poéitaée ALTAIR 8800. Ten nemél 
klavesnici ani obrazovku, informace se do néj vkladaly pfes magnetofon 

a dal se téz programovat kombinacemi prepina¢i na predni strané. 
Spoleénost, které ALTAIR 8800 vyrabéla, se jmenovala Model 
Instrumentation and Telemetry Systems (MITS). Majitel MITS Ed Roberts 
potieboval jednoduchy programovaci jazyk a nejjednodussim byl BASIC. 
Gates a Allen ho po osmi t¥dnech usilovné prace dodali. Za zminku stojf 
dodat, Ze vyvijeli vabec prvn{ programovaci jazyk pro mikropocitaé, ktery 
navic neméli k dispozici a vychazeli pouze z jeho diagramu a manualu. Na 
zakazce pro MITS vznikl Microsoft. Zpoéatku se jmenoval Micro-soft 

a jeho nazev byl odvozen od slov Microcomputer software. 

V roce 1975 Gates a Allen podepsali pod hlavi¢kou Microsoftu smlouvu 

s MITS na svij BASIC. Cilem spoleénosti v té dobé bylo dodavat 
programovaci jazyky pro ALTAIR i pro dal&i osobni potitaée, které mély 
postupné vzniknout. Diky tomu, Ze si Microsoft ponechal duSevni 
vlastnictvi BASICu, nezavisle na tom, kdo jej distribuoval ¢i pouzival, byl 
polozen zaklad pro budouci tispéch. V roce 1977 chtél Gates prodat BASIC 
i dalSim v¥robciim osobnich potitaéd, jako byly napfiklad znamé 
Commodory. Soudni cestou se Microsoft domohl zruseni smlouvy s MITS 

a zatal podnikat. Gates se spojil také s Kuzuhikem NiSim (vlastni 
spoleénost ASCII) a s jeho pomoci zaéal pronikat na japonsky trh. 
Postupné, jak se spoleénost rozristala, stéhoval se Microsoft z jedné 
budovy do druhé, az nakonec vybudoval areal dvoupatrovych budov 

v Seattelském parku, ktery od mésta odkoupil. 

Microsoft se nejvice proslavil a vydélal na poli operaénich systémt. Za¢alo 
to tim, Ze IBM chtéla vyvinout osobni potitaé, ktery by byl dostatetné mally, 
aby se veSel na stil v kancelafi a zaéala pro néj hledat vhodny operaéni 
systém. Gates pivodné IBM doporu¢il svého pritele Garyho Kildalla, kdyz 
se ale jednani nepovedla a kdyz IBM po Microsoftu chtéla, aby rychle 
néjaky sehnali, rozhod] se, Ze jej vytvori sami. Odkoupil tehdy jiz z¢asti 
hotovy Quick and Dirty Operation Systém od Tima Pettersona ze Seattle 
Computer Products (za pouhych 25.000 $ a pozdéji vSechny prava na néj za 
50.000 $) a po dodélani jej pfejmenovali na MS DOS (zkratku snad netfeba 
prekladat). 

Dalsim velice ispésnym krokem byl zaéatek vyvoje aplikaci jako Microsoft 
Money (v Americe velice oblibeny program na uéetnictvi, kvuli kterému se 
Gatesova firma dlouho soudila) nebo Word. Poslednim vyraznym meznikem 
v dosavadni historii Microsoftu se stala piivodné graficka nadstavba nad 
MS DOS MS Windows. Ty se postupem éasu staly vlastnim opera¢nim 
systémem - od verze Windows 95. 

V souéasnosti Microsoft podnika nejen na trhu operaénich systému, 
programovacich jazyki, textovych, tabulkovych a ekonomickych aplikaci, 
ale pokouisi se proniknout i na lukrativni trh s hernim softwarem (viz tfeba 
lspésny Age of Empires) ¢i aplikacemi pro kapesni po¢{ta¢e vSeho druhu 
(Windows CE...). Pousti se dokonce do vyvoje periférif pro pocitaée (kdo by 
neznal jejich mys ¢i zvukovou soustavu) a buduje z desitek druzic satelitni 
sit s pokrytim na celém svété. Je jisté, Ze se jedna o uspésnou firmu 

a Gatesovi nikdo nemiiZe upfit, Ze neumi podnikat a Ze nema vizi, jak dal. 
Pravda vSak je, ze aé ma Billova firma vyrazny vliv, lpi na ni mnoha 
podezieni z pochybnych obchodnich praktik, které Microsoft 

pri prosazovani svych produkt pouziva. Kvalita mnoha programt je Casto 
zpochybnovana nejednou celebritou v pocita¢ovém svété. Jako priklad 
uvedme slavnou modrou obrazovku, ktera oznamuje, Ze vam ani sebelepSi 
manual nepomize zachranit rozdélanou praci, obéasnou a zcela nahodilou 
likvidacf vloZenych obrazki do dokumentu vytvofeného v Microsoft Wordu 
95 (kdo by hledal chybu v automatickém ukladani?) nebo zaménu lehké 

s nejtéz8i obtiznosti v jiz zminéném Age of Empires I. 


























Jméno Bill Gates je v potita¢ovém svété pojem stejné jako 
Microsoft. Mnozi jej znaji jen jako tispésného obchodnika se 
softwarem, jini jako tvirce DOSu ¢i Windows. Jedni si pochvaluji 
MS Office a druzi by jej vidéli nejradéj v havu Husové kdesi na 
velmi horké hranici. Leckdo Gatese a Microsoft zatracuje. Co ale 

o ném vime z prvni ruky? Zname jeho zpusob pohledu na svét, jeho 
vize budoucnosti? Dokazeme si udélat obrazek o hodnotovém 
mé#itku jednoho z nejvlivnéjsich muza svéta? Co jej motivuje, o Cem 
sni, co si myslf, jaky je? Spousta otazek a objektivni odpovéd’,, kde 
ze vézi? V rozhovoru! Ano - ve velmi velkém rozhovoru, ktery 
William H. Gates Ill poskytl magazinu Playboy. Mozna se vam bude 
pri jeho éteni zdat, Ze vykonny feditel nejvétsi softwarové firmy 
ponékud zaspal dobu, ale to je jen zdani klamné, nebot od 
rozhovoru uplynulo jiz pét let a my tak mame jedine¢nou moZnost 
porovnat Gatesovi p¥edstavy ohledné budouciho vyvoje s realitou, 
ktera nas obestira. Takze vzhiru do toho... 


Zaéneme nétim jednoduchym. Jaka nds éeka budoucnost? 

O.K. (sméje se) Dnes se osobni poéitate pouzivaji jako zakladni 
nastroj pro vytvareni dokumentt mnoha typt - zpracovani 
dokumenti, tabulkové kalkulatory, prezentace. Ale vétSinou je to 
tak, Ze kdyz chcete dokument vyhledat, archivovat je] nebo nékam 
poslat, pak nepouZivate primo jeho elektronickou podobu. 
Vytisknete je] napred na papir. V nadchazejici informatické éfe bude 
pristup k dokumentum zprostfedkovan elektronicky - 

k dokumentim v SirSim slova smyslu, nez jak je] chapeme nyni. Pro 
prenos dat bude slouZit sit, které dnes lidé fikaji "informaéni 
dAlnice". Té samé véci se fika téz "digitalni konvergence", coz je 
termin, ktery razi John Sculley, anebo také "informace na dosah 
ruky" - pojem, ktery Gasto pouzivam ja. Jsem si téméf jist, Ze pravé 
tohle nastane. Mohu se ovSem mylit v tom, jak rychle. 

Jak rychle? 

Optimisté mluvi o tfech letech, ostatni lidé o deseti. Pro mé je to véc 
viry. Roéné utratim téméf sto miliént dolart, abychom vytvorili ten 
druh softwaru, ktery umozn{, aby tyhle véci fungovaly, aby se 
snadno pouZtvaly, aby zaru¢ovaly soukrom{. Myslim, ze béhem tff 
nebo étyf let v tom mohou jet miliény lidf. 

Co dalsiho, kromé hledani dokumenti, budeme moci délat? 
Reknéme, Ze se chcete divat na video. Abyste si vybral, chcete 
napred védét, které filmy ted leti. Na zakladé porovnani s jinymi 
filmy, které jste uz vidél, chcete odhadnout, zda-li by vas tento film 
mohl zaujmout. VSechny tyto informace si budete moci v prehledné 
formé prohlédnout. Pak si vyberete a dostanete své video na pfani. 
A nakonec miizete dokonce s jinymi lidmi sdflet svij nazor na 
shlédnuty film. Uvazovat o informaéni dalnici jen jako o prostfedku 
pro dalkové prehravani filmi ovSem zlehcuje kone¢ény dopad celé 
véci. Predevsim se zméni zptisob, jakym ziskavate informace a Cinite 
sva rozhodnut{. PremySlejte o tom, jak hledate lidi se spole¢nymi 
zajmy, jak si vybfrate doktora, jak se rozhodujete, kterou knihu si 
precist. Dnes je jesté tézké byt v kontaktu se Sirokym spektrem lidi. 
Ale v nejblizsich letech se tato komunita kolem kazdého z nas 
znatné rozsiri - dfky novému zptisobu ulozZeni informaci a pristupu 
k nim. Ziskate vykonné nastroje, rychle vznikne nova 
infrastruktura, disledky budou znaéné. 


,cast mych dovednosti je 
zaméena na technologii a obchod. 
Reknéme, ze jsem technik.“ 





William H. Gates III 
- interview 


— prvni éast — 





Nékte7i lidé ovSem Fikaji, Ze se nékteré véci kolem nas nijak zvlast 
neméni - Ze to, co rikate, jsou jen vzdusné zamky. 

Jsou to pravé takové vzdusné zamky, jakymi byly osobni po¢itaéce - 
Sest nebo sedm let pred tim, nez dosahly masového rozSifeni. 

Jak se bude Microsoft podilet na informaéni dalnici? 

Souéasna interaktivni uzivatelska rozhrani obsahuji jen malo z toho, 
co bude typické pro budouci systémy. Nenajdete v nich prostfedky 
pro sdileni zprav mezi lidmi a pro hledanf idaji v databankach, 
encyklopediich a slovnicich - pravé ty Sikovné véci, pro které budou 
lidé tyhle systémy chtit. Microsoft vynaklada znaéné prostfedky, aby 
vytvoril software, ktery, jak vérime, bude lepSi nez to, co je 

k dispozici ted. Takovy software pobézi v krabi¢ce spojené 

s televizorem u vas doma, a vy to budete ovladat. Kromé toho 
pracujeme na mnohem rozsahlejsich programech, které budou 
pracovat na druhém konci optického programu - na programech pro 
pocitaé, na nichz budou ulozeny databaze filmu, kartotéky k nim 

a mnoho dalSich véci. 

To bude velky poéitaé? Vypoéetni stéedisko? 

Naslednik velkého stfediskového potitaée. Jeho rychlost a kapacita 
paméti ovSem pfesahnou to, co se dnes pouziva pro rezervace 
letenek nebo pro databaze kreditnich karet. Kdyz se divate na film, 
nepotrebujete pfilis velkou Gast vykonu po¢ita¢e. Data se prosté 
preétou z disku a odeSlou na pfislusné misto. Ale kdyz je treba 
vytvorit tifrozmérnou scénu obsahujici dvacet lidi hrajicich 
kolektivni hru, coz uz patii do virtualni reality, pak je nezbytné 
provést pomérné dost vypo¢tt. Anebo si predstavte, ze prezident 
pronasi fe¢. VSichni maji doma krabitku s dvéma knofliky, aby 
mohli stisknout ano nebo ne, a kdyz pak musite dat vSechny tyhle 
hlasovaci listky dohromady, aby se béhem jedné ¢i dvou vtefin dala 
zobrazit souhrnna informace, pak je to docela slozité. Ale jedno 

i druhé je plIné v dneSnich moZznostech. Nejde o zadné 
fantazirovani. Technologie prosté nebude brzdou vystavby 
informaéni dalnice. 

Kdyz budeme mit mozZnost reagovat primo na prezidentova 
prohlasen{, jak to zméni nas zpusob vlady? 

Zméni se idea zastupitelské demokracie. Dnes se tvrdi, Ze je lepSi 
vyhnout se zastupitelské demokracii, aby vSichni hlasovali o vSem. 
Pravda ovsem je, Ze zastupitelska demokracie je prosté nazor, jak 
vytvorit nadprimérné kvalitni skupiny lidi.Ty pak mohou promyslet 
problémy a éinit rozhodnuti, jejichz kvalita neni bezprostfedné 
zrejma, avsak z dlouhodobého hlediska je vSeobecné prospésna. 
Souhlasite s tim? 

Ano, kdyz jde 0 rozhodovani, kdyz jde o stanoveni principu 

v ekonomice, vzdélavani nebo treba v mediciné, pak spoleénosti 
nejlépe slouZ{ voleni zastupci. Inteligentni, pilni a schopni uvazovat 
vy dlouhodobych vyhledech. 

Zda se, Ze mate spoustu diivéry v nase soucasné volené predstavitele. 
Mozna to neni zrovna ideal, ale porad je to lepSi nez prima Ne 
demokracie. Ale v kaZdém pfripadé se uz nebude moZné schovavat za 
vymluvu, Ze je technicky neproveditelné shromazdit nazory celého 
naroda. 

Na éem dalsim Microsoft pracuje? Mluvi se napfiklad o softwaru, 
ktery mize ridit pracku. 

(smév) Praéka je prehnany pyiklad. Lidé si z nas obéas utahuji, ze 
tady vidime pro na software opravdu Siroky trh. Na ¢éem skute¢né 
pracujeme, to je nova generace faxt, o nichZ si myslime, ze budou 
lep&{f a snaze pouzitelné. Také tu je vyvoj obrazovkového telefonu, 
ktery se neovlada matoucimi tlacitky, ale grafickym uzivatelskym 
rozhranim. Pracujeme téZ na softwaru pro fizeni pocitacove 
tiskarny. Spolupracujeme na vyvoji navigacnich systému pro 













































automobily. A pokud jde o vybaveni domacnosti, chystame néco do 
kapsy - zatim pod nazvem "PC v penézence’. 

Do kapsy? 

Je to futuristicky pfristroj, ktery se nijak nepodoba dneSnim PDA, 
tedy osobnim digitalnim asistentim. Misto toho, abyste si odemykal 
dium kli¢i, vase PC v penéZence rozpozna, ze miuzete vstoupit do 
uréitych dvefi, a uvolni je elektronicky. Misto listkt do divadla 
prokazete digitalné pomoci svého PC v penézence, ze jste zaplatil. 
Pri nastupu do letadla nebudete muset ukazovat postupné svoji 
letenku devétadvaceti lidem ¢i kolika - prosté pouzijete PC 

Vv penézence. Budeme mit digitalni doklady. Digitalni penize. PC 

v penézence bude obsahovat globalni nayiga¢ni system, takze vam 
kdykoliv bude umét zobrazit na mapé, kde pravé jste a kam mizete 
dal jit. To je nase vize malého pfenosného osobniho potitace, ktery 
bude dostupny, feknéme za pét let. 

Pouzivate PDA? 

Kadyz jsem na cestach, vozim sebou standardni prenosny pocitaé 

s procesorem 486, protoze na ném mam svou elektronickou poétu. 
Asi tyden jsem zkouSel Newton, a jestli mate zajem, klidné yam 
prenecham svtij exemplar. 

Co vam na ném yadi? 

Jeho zakladem je rozpoznani rucné psaneého textu. Jenze po 
zkuSenostech s prvni zkuSenosti Newtona je leckdo skepticky, pokud 
jde vubec o moznosti této technologie. Udélali tam ( = spoleénost 
Apple Computer, pozn. pfekl.) nékteré pékné technické figle, ale 
bohuzel, jako celek neni ten pfistroj uziteény, coz asi zpomali postup 
vpred v cele teto oblasti. 

Setkal jste se s lidmi, jako séf QVC Barry Diller, majitel Foxu 
Rupert Murdoch, agent Mike Ovitz, John Malone z TCI a Gerald 
Levin ze spoleénosti Time Warner, abyste délali spoleéné plany do 
budoucna. Kdo se obratil na koho? 

No, je to dobra seslost. Mné zavolal Ovitz. Rozumi dobre 
moznostem, ktera nabizeji nova media a domnival se, ze by bylo 
uziteéné podivat se, do jaké miry se nase vize kryji. Chee mit jistotu, 
Ze pfi uzavirani smluv zajistuje prava svych klienti tim nejlepsim 
zpusobem. Chee, abychom pfi vyrobé multimedialnich tituli 
premysleli o licenénich pravech. 

To je to, co mizete udélat vy pro Ovitze. A co on pro vas? 

Ale, spoustu véei. Maze nam pomoci rozhlasit v Hollywoodu, ze 
bychom chtéli spolupracovat na multimedialnich pofadech. Mike je 
ten, kdo nam mize pomahat v hledani zpusobu jak vysvétlovat 
lidem, ze pocitac¢ove multimedialni nastroje jsou zvukovym 

a filmovym studiem budoucnosti. 

Lz jste se seSel s néjakymi filmovymi hvézdami? 

Ne. Vlastné jo. Byl jsem na té zalezitosti v Golden Plate a tam bylo 
par filmovych hvézd: Barbara Streisandova, Dolly Partonova, Kevin 
- jak on se jmenuje? 

Costner? 

To je trapas, Uplné mi to vypadlo. Chvifli jsem mluvil s Michaelem 
Richtonem, ten ale neni filmova hvézda. 

Poznali vas tam? 

Myslim, ze ne. Edo mé spis pozna, to jsou védci. A éGasto mé 
poznavaji déti, protoze déti hodné pracuji s pocitadci. 

Takze nevédéli, ze potfasaji rukou s druhym nejbohatsim muzem 

v Americe? 

Ne. 

Kdyz jsme u toho, kolik mate wlastné penéz? 

No, nezapomente, Ze j4 nemam dolary. Vlastnim akcie Microsoftu. 
Takze nasobenim mizete dojit k néjakému skuteéné silenému ¢islu, 
ale je to jenom nasobeni. 

Vzbuzuje v lidech vétsi respekt va5 mozek nebo vase penize? 
Vétsina lidi si nic nedéla ani z jednoho. Tady ve firmé se prosté 
dohromady snazime udeélat vsichni svou praci. Moji lide maji duvéru 
v sebe a znaji své vlastni schopnosti a ja jsem po vétsinu svého ¢asu 


»rodie své viastni malé 
definice jsem asi trochu nad 
prumérem.“ 


»4dybych prosté jen touzil po. 
vitézstvi, uz bych se davno 
presunul do néjaké jiné oblasti.“ 


s nimi. No, a lidé, od kterych si kupuji hamburgery, ti také zvlastni 
respekt z jednoho nebo druhého nemaji. (sméje se) VSichni trpime 
tim, ze nas tahaji po novinach. Pusobime na vysoce konkurenénich 
trzich. 

Od té doby, co jste roku 1975 s Paulem Allanem zalozili Microsoft, 
pracuje spolecnost stale bezchybné a je vysoce ziskova. Kdybyste 
mél hlavni my$lenku firmy shrnout do jediné véty, jak by znéla? 
Dejme hlavy dohromady, premyslejme a udélejme lep&i software nez 
kdokoliv jiny. 

Kdy nastal bod zlomu, kdy se zabava zacala ménit v byznys? 
Hodné brzy. Zaméstnal jsem étyfi kluky a jeden z nich brzy par dni 
po sobé nepfigel. Rekl jsem si: "Do haje, nestihneme to v éas. Lidi se 
nastvou. Aja musim mit penize na vyplaty." Skon¢ila legrace, 
nastala vaZna zodpovédnost. Tehdy jsem si zvykl denné po¢citat, 
kolik softwaru musime toho dne prodat. Staral jsem se osobné 

o vsechno, co se ve firmé délo. V deset dopoledne jsem uz védél, zda 
jsme toho dne prodali planované mnozstvi softwaru. Pokud ano, 
zaéal jsem se starat o tydenni plan. 

Dokonaly byznysmen. 

Musim pfipustit, ze obchodni mySlenky mi skuteéné éasto vrtaji 
hlavou: myslim na to, zda nam odbératelé zaplati, zda je tenhle 
produkt kvalitni, zda ho stihneme véas. Takova ta drobna s¢éitani 

a odéitani, ktera musite délat. Vzit trzby a vzit naklady a snaZit se 
dostat co nejvétsi kladné ¢cislo dvakrat podtrzené. 

Nemate rad, kdyz vam rikaji byznysmen? 

NWemam. #e svého dusevniho zivota vénuji obchodnimu uvazovani 
tak deset procent. Byznys neni to, co mé naplno zaméstnava. Ale to 
bych si zase nemohl dat na vizitku. 

A co by to bylo? 

Védec. Vypadal bych jak blazen. Ale kdy2 si ¢tu o velkych védcich - 
feknéme o Crickovi a Watsonovi - a o tom, jak objevili DNA, 
naplnuje mé to velkym uspokojenim. Pribéhy o obchodnich tspésich 
mé tolik nezajimaji. 

Jak je tedy mozné, Ze nejste nékde uplné jinde, obleéeny v bilém 
plasti? 

Cast mych dovednosti je zaméfena na technologii a obchod. 
Reknéme, Ze jsem technik. 

Kdyz byznysu patri deset procent, jak a mezi co se déli dalSich 
devadesat? 

(vyrazneé gesto nesouhlasu) 

Ale no tak... 

To uz zachazite do prilis osobnich a pomijivych véci. Pripoustim, Ze 
to je zajimava otazka, to ano. Ale aplikovat ji sam na sebe vefejnym 
zpusobem, to snad uz... 

Zacal jste s tim vy. 

Tak jo. O.K. Devadesat procent Véechno Ostatni. 

(gesto nesouhlasu) 
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Microkids v roce 1978. Bill Gates je ve spodni fadé docela vievo a Paul Allen je ve stejné 
radé napravo. 
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Centrum Microsoftu v Seattlu. 





Tyhle zalezitosti s procenty jsou hrozné oSemetné, protoze vadycky 
zapomenete na néco dulezitého. "Prokrista pana, urcité jsem 
zapomnél na rodinu." Vazné, pojdme na néco uplné jiného, tohle je 
prilis slozité. 

Tézko uvérit, Ze jsem pisel na néco, co by pro vas bylo prilis slozité. 
Uréité se najde jiny zptsob, jak objasnit, ze byznys neni pro mé ta 
hlavni véc. Podivejte se na to treba takhle: dejme tomu, Ze k mému 
zivotu pridate dva roky a poSlete mé v té dobé na obchodni fakultu. 
Myslim, ze by to mou praci v Microsoftu nezdokonalilo. (vstava) 
Rozhlédnéte se tady po téch policich a podivejte se, zda tu najdete 
néjaké knizky o byznysu - bohuzZel nic, ze? 

Jak definujete inteligenci? 

(zakouli o¢ima) Pane jo, to je tézko uchopitelny pojem. Patri k tomu 
jista vnimavost, schopnost pfijmout nova fakta. Umét vstoupit do 
situace, nechat si néco vysvétlit a okamzité se zeptat: "A co tohle?" 
Umét poloZit otazku, ktera jde na podstatu véci. Prijmout 

a zpracovat informace v redlném éase. Zapamatovat si fakta. Spojit 
je s oblastmi, které s tim na prvni pohled nemusi souviset. Mit 

v sobé jistou tvorivost, ktera vam umoZni pracovat efektivné. 

Hm. Jste inteligentni? 

Podle své vlastni malé definice jsem asi trochu nad prumérem. 

Proé nékte#i z vasich kritika tikaji, Ze vy sim - a tim i Microsoft - 
netvorite nové véci, Ze pracujete spis evoluéné nez revoluéné. Tady 
mate jeden citat: "Bill je prosté jen programator, kterému se 
podarilo nahromadit Sirokou nabidku aplikaénich programu typu 
to j4 mam na skladé taky" na zakladé jednoho mimoradné 
tispésného produktu - operaéniho systému MS DOS - ktery mu pred 
deseti lety IBM prakticky darovala. Vsechno, co od té doby dokazal, 
je to, Ze se veze vozem a pevné se dri." 

(ismév) DOS tvori asi 25 procent naSich ziska. Ale kouknéte, zisk 

z DOSu je jen éasti naSich koneénych prijmt. Kdyby nase firma 
nebyla uispésna, mohli byste fici: "Aha, DOS - z toho oni financuji ty 
ostatni véci" Pravda je oySem jina. Vydélavame na vsem. A zrovna 
ted délame tolik novych véci, Ze to, co jste citoval, nebudou uz fikat 
ani mi nejtvrd&i kritici. 

Snad, ale proé to rikali déiv? Méli jste vizi, 5tésti, spravné 
naéasovani a svefepou touhu vyhrat, ale kromé toho jste postupovali 
vpied diky chybam vaSsich konkurenti, ne? Licenéni prava k MS- 
DOS vam IBM ponechala, protoze tehdy tam véfili, ze kli¢ovym 
prvkem po¢itaéi tam zistane hardware a ne software a operatni 
systémy. 

(vstava, zaéne prechazet po mistnosti) No, tak si teda predstavte, ze 
tady mame poradu vedeni Microsoftu: "Ja vazné nevim, co bychom 
méli délat dal. Nezvoral nékdo néco posledni dobou?" A pokra¢ujme! 
"Tamhle Digital Research se pravé ted néco nepovedlo. Pojdme do 
toho." Ktera byla prvni mikropo¢itacova softwarova firma? 
Microsoft. UplIné prvni! Koho jsme asi tak imitovali, kdyZ jsme se 


,Ja vazné nevim, co bychom meéli 
délat dal. Nezvoral nékdo néco 
posliedni dobou?“ 


, Dobie - snazili jsme se vSechny 
primét k tomu, aby psali software 
‘pro Windows.“ 


vykaSlali na Skolu a zaloZili Microsoft? Kdyz jsme napsali Altair 
BASIC? Kdyz jsme hned na zaéatku technologie CD-ROM usporadali 
konferenci, kde se poprvé hovorilo 0 multimedialnim softwaru? Koho 
jsme imitovali, kdyz jsme napsali Microsoft Word? Koho, kdyz jsme 
udélali Excel? To je vSechno tipina blbost. 

Rika se, Ze nemyslite na nic menSiho, nez na rozhodujici postaveni 

v celém po¢éitaéovém primyslu. 

Co to znamena vyhrat? Kdybych prosté jen touzil po vitézstvi, uz 
bych se byl davno presunul do néjaké jiné oblasti. Kdybych mél 
néjakou utkvélou predstavu cflové pasky - nemyslite, ze jsem jf 
probéhl uz pred par lety? 

Chcete mit rozhodujici postaveni v po¢itaéovém pramyslu? 

Ne. Fungujeme dobfe jen tehdy, kdyZ dobre funguje a prospiva celé 
odvétvi. Vét8ina druht softwaru neni vhodna pro na8i firmu k vyvoji 
a vyrobé. A u téch, které délat chceme, budeme mit v2dy konkurenci. 
Mluvit o rozhodujicim postaveni, to je povrehni pohled na véc. 

O kazdé uspésné firmé se fika, Ze chce dominovat. Podivejte se na 
spoleénost Disney. Je to bajeéna firma - a v zabavnim primyslu je 
spousta lidi, kte#i spekuluji o jejich zamérech. Lidé takovym 
spole¢nostem podsouvaji vSechny mozné nesmysiné motivy a plany. 
Tim myslite, Ze se spoleénosti Disney pro jeji tvrdy obchodni styl 
Frika Mauschwitz? 

Maji vyborné produkty a jsou to dob?i obchodnici. V naSem odvétvi 
se nékteri lidé boji Microsoftu - protoZe jsme dob?ff. Lidé mimo obor 
se na to divaji jinak. "Do pytle! Tenhle program je upina blbina. 
KaSlu na néj, chci nakupovat u firmy, ktera je po ruce a ktera mé 
presvédéi, Ze jeji produkty jsou fakt dobré spolehlivé." Vite, co je 
strasakem pro lspésné firmy v naSem oboru? Jakmile dosahnete 
dostateéné dobré povésti, stanete se nécim jako volenym politikem. 
Vystavenym kritice ze vSech stran? 

Presné. Odborny tisk na nas byl prisny jesté pred tim, nez jsme se 
stali nejvétsi softwarovou firmou. Podilime se na stanoveni 
nékterych klitovych standardt, takZze lidem nahanime strach. Divaji 
se na nas a fikajf si: ,,Sakra, ti vazné jedou." Pripoustim, Ze to mize 
byt zastraSujict. 

Vy to pripouSstite? 

Lidé podcenuji jednu véc: trh nikomu nedovoli délat néco jiného nez 
stale lepSi a lepsi produkty. To je kurs, ze kterého se prakticky neda 
uhnout. Svét je mnohem vic konkurenénf{, nez si vétSina lidi 
uvédomuje, a to zejména v oblasti Spi¢kovych technologii. Pokud 
firma pusti ze zretele zdokonalovani sv¥ch produktu, pokud se 
pokusi 0 néco jiného, co se da chapat jako demonstrace sily, pak 
velmi rychle zmizi z povrchu zemského. 

Ale nechcete piece frici, Ze vy jste svou silu nikdy nedemonstrovali. 
Dobie - snaZili jsme se vSechny primét k tomu, aby psali software 
pro Windows. Kdybychom od toho lidi odrazovali, Seredné bychom 
na to doplatili. 

A ted’ jsou Windows na trhu systému, pro PC tak popularni, Ze jste 
konkurenéni produkty - jako OS/2 od IBM nebo New Wave od HP - 
nechali daleko za sebou. Je to vitézstvi pro Windows? 

Pokud pojem vitézstvi definujete dostateéné uzce, tak ano. Systému 
Windows patii podstatna ¢ast trhu PC zalozenych na MS-DOSu. Ale 
pokra¢ujeme ve vyvoji dalSfch verzi. A pokud neudrzime zaroven 
nizkou cenu a nebudeme Windows dale zlepSovat, pak budou ¢asem 
vytlaéeny, bez ohledu na jejich soucasny uspéch. Samozfejmé jsme 
vsak presvédéeni, Ze v dal&{ verzi s Gislem 4.0 a pracovnim nazvem 
Chicago - je dost zdokonaleni na to, aby uspéchy Windows dalSich 
par let rostly. A pak budeme mit zase dal5i verzi. 

Je pravda, ze Microsoft ma unfair vyhodu oproti konkurenci, 
spotivajici v tom, ze vadi lidé z vyvoje systémt - ti, kte#i pracuji na 
programech jako MS-DOS a Windows si volné vyménuji data 

s vasimi aplikaénimi programatory, ¢imz prekraéuji Cinskou zed - 
etickou hranici, ktera by je méla rozdélovat? Tohle obvinéni na vaSi 
adresu se éasto objevuje. 





































































(ostée) Termin "Cinska zed" jsme nikdy nepou2{fvali. Firmy maji 
éasto vic nez jeden produkt. Kodak vyrabi filmy a fotoaparaty, a obé 
éasti firmy mohou volné spolupracovat. IBM produkuje poéitaée, 
néktera periferni zafizeni a software. Ford nedéla jen auta, ale také 
nahradni dily. KdyzZ zaénou u Forda uvazZovat o novém modelu auta, 
neznamena to jeSté, Ze téhoz dne zavolaji vSem ostatnim vyrobcim 
nahradnich dilu, aby jim fekli, at zaénou pracovat na soucdstkach. 
my jsme koneckoncit otevreni daleko vic nez jakakoliv jina firma 

s kombinovanou produkei. Délame fadu vstficnych kroki ke 
spolupraci s jinymi firmami. Prirozené, naSe skupina vyvoje aplikaci 
je s Windows tésné spojena. Kdysi, kdyzZ jsme s timhle systémem 
zacinali, naSi aplika¢ni programatofi se dali do prace, kdyz jsem 
Fekl: "Jdeme na Windows." Na&Si konkurenti vahali, prestoze jsme 

u nich doslova Zebrali, aby psali aplikace pro Windows. To nam 
vyneslo vedouct pozici, kterou uz léta stéle posilujeme. Na tispéch 
Windows jsme vsadili existenci celé firmy a vyhra nam pat? 
pravem, Bylo to prosté riziko, které se vyplatilo. Ze zpétného 
pohledu se zdaji byt vyhody grafického uzivatelského rozhrani tak 
nesporné, Ze pro ty, kdo si to tehdy neuvédomili, je nyni tézké 
zachovat chladnou hlavu. Ale nejvy88i vyhra patfi uzivatelim. 
Osobni potitace si dnes mohou lidé koupit velice levné. Tohle je trh, 
ktery funguje presné tak, jak trh fungovat ma. A viéi vyrobctm je 
nemilosrdny, coz znamena, Ze musime neustéle tvrdé pracovat. 
Zakladatel Lotusu Mitch Kapor jednou pravil, Ze Microsoft zvitézil 
a potita¢éovy primysl je ted "kralovstvi mrtvych". 

Ja si Mitche ohromné vaZim. Ve spousté véci se shodneme, ve 
spousté neshodneme, ale po celou dobu jsme zistali prateli. Kdyz 
fekl to, co jste citoval, zaSel jsem za nim a zeptal se: "Hele, Mitchi 

a co to mélo byt?" 

A fekl to doopravdy? 

Ma o nas dobré minéni. Myslim, ze ta poznamka byla vytrzen4 

z kontextu. Jeho odezvy na na software jsou dlouhodobé kladné. 
Je Microsoft uz tak silny, Ze nikdy nebude muset pfejit do itoku? 
Nikdy. Ale az se pfesuneme na informaéni dalnici, pak uvidite, ze 
vétSina firem, které v tom jedou taky, budou mnohem vétSi nez my. 
Jedname s némeckou telefonni spoleénosti, s firmou British Telecom, 
jedname taky s NTT, coz je podle trini hodnoty nejvétsi firma svéta. 
Budou nam konkurovat? Budou s nami spolupracovat? Na tomhle 
hfisti jsme najednou docela mali. tam nékde mize dojit k tomu, Ze 
ta ¢i ona firma bude chtit vyzkouSet své sily proti nam a my chceme 
mit pripraven zpusob, jak tomu piedejit. 

Jak dlouho chcete jeSté zistat aktivni v ramci Microsoftu? 
Prinejmensim jeSté deset let chci zistat ve své nynéjsi pozici. Potom 
nastane okamZik, kdy by mél nékdo mlad&i - pravdépodobné bude 
mladsi - zaujmout vedouci pozici. Ja budu pracovat dal, ale nebudu 
uz vykonnym feditelem. 

Znervézhuje vas predstava, ze firma bude zaviset na energii 

a tvoFivosti nékoho jiného? 

Ne, prosté musim jen vybrat toho pravého. 

Mél by to byt nékdo jako vy? 

Neni to nutné. Musite byt pripraven prijimat podnéty. Nékdo jiny to 
muze délat jinak a pritom stejné dobre. Samoziejmé, musi to byt 
clovék, ktery bude rozumét technologii a bude mit spoustu energie 

a bude schopen vymyslet nové véci. Uréité pozadavky tady uréité jsou. 
Jako treba vas manazersky styl? Rika se, ze obéas jste velmi ostry 
hoch. Ze nevahate lovéku fici, Ze jeho napad je nejpitoméjsi 
hovadina, kterou jste kdy slySel. Rika se tomu fizeni ur4zenim - 
motivovat ¢lovéka az k slzam. 

O zaméstnancich dohnanych az k slzam nic nevim. Zato vim, ze kdyz 
nékdo fika néco chybného, ostatni by neméli tiSe sedét a poslouchat. 
Méli by mluvit. Spicékové organizace jsou zavislé na vysoké mite aktivni 
uéasti svych pracovnikt. To plati, at usilujete o cokoliv. Nikdy jsem 
nekritizoval samotné lidi. Kritizuji napady. Kdyz si myslim, Ze néco je 
ztrata ¢asu, pak ne¢ekam na nic dalsiho a primo to feknu. Pracujeme 

v realném éase. Takze béhem jedné porady mé mizete mockrat 


»Na dspéch Windows jsme vsadili 
existenci celé firmy a vyhra nam 
patri pravem.“ 


pristihnout, jak fikam: "To je nefhloupéjsi napad, ktery jsem kdy slySel." 
Co mate na mysli, kdyzZ o nééem feknete, Ze to je "mlha"? 

Ze to neni nijak mimofddné osviceny napad. (sarkasticky) Vite, jak 
se déla uspésna softwarova firma? Prosté vezmete mé 

a viceprezidenta Microsoftu Stava Ballmera - a my zaéneme fvat. 
Postavi se nékdy zaméstnanci proti vaSemu nazoru? 

No jasné Ze jo. 

Proé jste se s Paulem Allenem tehdy na zaéatku rozhodli délat 
pouze software, kdyZ vsichni ostatni délali hardware? 

Paul a ja jsme vérili, ze software se stane rozhodujicim faktorem 
celého oboru a Ze bude piredstavovat vyznamnou hodnotu. A taky 
jsme mu rozuméli ze vSeho nejvic. 

Nechtél Paul pivodné délat pfece jen hardware? 

Hardware i software - a ja byl presvédéen, Ze bychom se méli 
orientovat jen na software. Jestlize se vykon mikroprocesoru 
zdvojnasobi kazdé dva roky, tak pak je nasnadé metoda, kterou vykon 
pocitace dostavate skoro zadarmo. Proé vyrabét néco, co je skoro 
zadarmo? Kde je uzké misto? Co je to, co omezuje pouziti té 
potencionalné nekoneéné vykonnosti pocitate? Software. Kromé toho 
jsem prosté softwaru rozumél mnohem lépe, nez hardwaru, takZe jsem 
se drzel toho, co jsem znal a co se Gasem ukazalo byt velice dilezité. 
Vas velky okamZik pfisel, kdyz jste udélali Sestnactibitovy operaéni 
systém MS-DOS. 

Vzdycky jsme védéli, Ze budeme délat operaéni systémy, prestoze 
jsme pivodné mysleli jen na néjaky druh uZivatelského rozhrani. 
Kdyz jsme pomahali s navrhem pivodniho hardwaru IBM PC, 
vyvstala otazka, zda se pustit do operaéniho systému. 

A dnes bézi MS-DOS na vice nez 90% vsech osobnich pot¢itati, 
neboli priblizné na 100 milionech stroji. Bylo partnerstvi s IBM 
kli¢em k vitézstvi? 

Kli¢ovym bodem bylo to, Ze jsme IBM zamezili poskytovat licenci na 
MS-DOS jinym vyrobcum po¢itact a tedy vystupovat jako nas 
konkurent. Chtéli jsme si zajistit, abychom takovou licenci mohli 
poskytnout pouze my sami. Prodali jsme jim DOS lacino, nebot jsme 
doufali, Ze ho pomohou popularizovat. Pak jsme se do toho mohli 
dat naplno, protoZze jsme si predem zajistili, Ze cely zbytek byznysu 
je nas. Védéli jsme, Ze k dobrym produktim IBM vétSinou vznikajf 
klony, takZe jsme nepotiebovali zrovna Einsteina, abyste si 
uvédomili, ze potom bychom mohli licencovat DOS i jin¥m 
vyrobctiim., Védéli jsem, Ze jestli vibec nékdy vydélame na DOSu 
spousty penéz, pak ty penize prijdou od vyrobci kompatibilnich 
pocitacu, ne od IBM. IBM nam zaplatila za DOS pevnou ¢astku. 
Vydélali jsme na tom néjaké penize, to ano, ale nedostali jsme zadna 
procenta z prodeje. Zato s ostatnimi jsme jeli na procenta. To pro 
nas bylo vyhodné - trh rostl a vyrobci hardwaru prodavali jeden 
pocitaé za druhym. 


[Dokonéent rozhovoru najdete v prtstim cisle] 


schtéli jsme si zajistit, abychom 
takovou licenci mohli poskytnout 
pouze my sami.“ 
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Lidé si libuji v aférach. Velké spoleénosti to vi 
a tak se snazi Zaujmout znudéné spotiebitele 
reklamou ve formé palcovych titulki vSech 
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skandal s kraskou Neell McAndrew, jez hliedi 
na vas z okoli. Znamy Casopis pro pany z lepsi 
spolecnosti, Playboy, otisk! jeji fotografie na 
svych strankach, a aby bylo étenafim jasné, Ze 
se jedna o modelku pdzujici pro spoleénost 
Core Design ve formé Zivé imitace virtualni 


Lary Croft, otisk! na tituini strané oficialni logo 






herniho titulu. Kdo by ji neznal? Jenze Core 







Design ucitil znamy pach dolarti a navic mu dal 


soudu Za pravdu: Playboy nemél dat logo hry 







Lary Croft na titulni stranku inkriminovaného 


Cisla. A tak popularni Gasopis nejen pro pany 







musel zakryt logo na prvnim strané a zaplatit 


néjakou tu pokutu. A co z toho plyne? Pro Core 







Design néjaké drobné a reklama ve formé 


titulku ve vSech moznych periodikach: pro 






Playboy komplikace vyvazené reklamou 







stejnou a pro krasku Neel McAndrew pouze ta 


reklama. A pak, ze to maji krasné Zeny tézké! 






Pohledte sami... 
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ceské edice Casopisu Playboy. 
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Co sem strkajf tu exhibicionistku, kdyby sem radéji dali néjaké ufony nebo néco takového? 


Tak j4 tedy nevim... 


Mistic Joe striktné protestuje prot 
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Redakce Excaliburu pro Vas pro porovnani pfipravila srovnavaci obrazek ,,skute¢éné“ Lary Croft. 
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Terragen - realna krajina zdarma 


Jesté mam v Zivé paméti den (pres- 
néji nékdy v rece 1991), kdy se mi 
pod ruku dostal skvély program 
Scenery Animator. Ten byl ve sve 
dobé vrcholem mezi programy, kte- 
ré byly schopny vytvafet rendero- 
vané ,, realistické" krajiny. Bézel sa- 
mozfejmé na nejlepsim potitaci 
vsech dob, na Amize, a prakticky 
nemél konkurenci. Od té doby 
ovSem ubéhlo mnoho let. Dnes se 
muzete setkat se spoustou progra- 
mu, které profesionalové pouzivaji 
k vytvafeni pisobivych scenerii. 
Mezi nejznaméjsi patti Bryce3D, 
ktery¥ sv¥mi vlastnostmi zanechava 
své konkurenty daleko za sebou. 
Bryce a jemu podobné programy si 
bohuzel musite zaplatit, na coz 
naSinec nema ani penize, ani chut. 
Jiz pfed delsi dobou se na tomto 
poli vyhoupla vlastovka v podobé 
programu Terrain, ktery je nabi- 
zen jako freeware. Ve svych po- 
catcich ovSem nedosahoval vyso- 
ky¥ch kvalit, a proto jsem si ho ne- 
vsimal. Jaké vSak bylo mé pfe- 
kvapeni, kdy# jsem pred tydnem 
uzfel nékolik velice kvalitnich 
obrazkii (mimochodem jen tézko 
rozeznatelnych od reality), pod ni- 
miz byl podepsan pravé tento 
program. Atak jsem ho podrobil 
kfizovému testu. No a nyni vam 
prinasim jeho vysledky. 

Po jednoduché a malé (zabere na 
disku necelych 5MB) instalaci se 
pred vasimi zraky objevi samotny 
program. Hned na prvni pohled zji- 
stite, Ze nema tolik funkci, jako 
programy profesiondlni, a na ten 
druhy vam dojde, ze to vilbec ne- 
vadi. Program je v podstaté tvoren 
péti editory. Ne nahodou jsem na 
zacatku mluvil o Scenery Anima- 
toru. Autor si ho urtité vzal jako 
prediohu, protoze je podobna jak 
editace, tak vykreslovani. Import 
zvladne Terragen z formatu RAW 
(16-ti i 8-mi bitového, Intel/Moto- 
rola) a ze svého TER. Export pro- 
biha do RAW, VistaPro formatu 


Konec trapného omylu jménem DVD? 


Americka firma C3D pfedstavila 
své nové CD s kapacitou neuvéfi- 
telnych 140 GB dat! Predstavovac- 
ka ovSem neprobihala v duchu dob 
nedavno minulych, kdy par firem 
gacalo mavat CDékem a kfitet, Ze se 
na néj vejde 17GB (DVD) u ¢ehoz 
zustalo jesté pul roku poté ai dnes 
jsme radi, kdyZ se nam na tento 
,»omyl" vejde necelych 5GB na jed- 
nu stranu. Firma C3D pfedstavila 
totiz plné funkéni read-only médi- 
um véetné roztomilé éteéky. 

Patentovana technologie vyuziva 
vlastnosti inkoherentniho svétla, 
coz Vv praxi znamend, ze svételné vl- 


a Lightwave 3D objektu. V¥sledné 
obrazky pak uklada do standard- 
niho BMP formatu. 

Texturovani povrchu je vyreseno 
ponékud nevhodnym zptsobem. 
Mate nékolik variant dodavanych 
§ programem, a ty muzete trochu 
pozménit. Nic vic, nic mii, Ani- 
mace jsou také kamenem urazu. Ty 
totiz neumi! MizZete si pouze udé- 
lat sekvenci obrazki, které pak né- 
jak¥m programem pospojujete do- 


néni je vysilano v nékolika rovinach 
na ¢teci plochu, kde se nachazi né- 
kolik vrstev, z nichz kazda je pro 
jednu vinovou délku odrazova a pro 
ostatni prichozi. Odradzené svétlo je 
poté v étecim mechanismu fitrova- 
no pomoci polarizace a nasledné vy- 





hromady. Faktem také zustava 
skutetnost, Ze ackoliv v galerii na 
serveru Planetsidu se nachazi 
spousty velmi kvalitnich obrazki 
takika nerozeznatelnych od reali- 
ty, nic takového se mi i po podrob- 
ném prozkoumani programu ne- 
podafilo vytvofit. Pravdépodobné 
je galerie na domovském serveru 
pouze reklamnim lakadlem. Dalsi, 
co mé dost nemile prekvapilo je 
fakt, Ze ackoliv Terragen vyudziva 


hodnoceno. Tak lze ziskat informa- 
ce az z deseti vrstev najednou! 

Asi se ted ptate, k GemuZe nam bu- 
de takova kapacita... Podivejte se na 
to rozumné! Dnes je kapacita DVD 
naprosto nevyhovujici a nedostatec- 
na nehledé na cenu DVD médii. Kaz- 
dy proto radéji zistane u levnych 
(i kdy2 kapacitou téz nedostacuji- 
cich) CDéek, u kterych ma pfeci je- 
nom jistotu uréité prenositelnosti 
(dnes snad jiz PC bez CD nenajdete, 
ale kolik lidi znate, ktefi maji DVD7). 
Dale pak.,, Pied dvéma lety by niko- 
ho ani ve snu nenapadlo, ze mini- 
madlni instalace Windows zabere 
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k renderovani nékolik let starou 
technologii, vykreslovani terénu 
trva na PIT 400 MHz asi stejné 
dlouho, jako ve Scenery Animato- 
ru na MC68040/25 MHz!!! 

Autofi slibuji do budoucna spoustu 
vylepseni, ovSem nikde neslibuji 
zv¥seni kvality obrazu, ani schop- 
nost vytvafet animace, ani vkladat 
do povrehu objekty, ani... OvSem na 
freeware toho program umi docela 
dost a uréité stoji za povSimnuti. 


500MB, coz tehdy byla kapacita ve- 
lice dostaéujiciho disku. A kdo vi, co 
si na nds autofi her pripravi za ko- 
losdlni projekty na pristi rok? Ne- 
hledé na fakt, Ze se vim na jedno 
FMD (Flourescent Multi-layer Disk) 
vejde priblizné 200 CDéek a to uz je 
panetku her, zvuku a videa! A to 
véechno na jednom malém kotoucku! 
Podle mého nazoru ¢éek4 FMD ba- 
je¢na budoucnost, kterou uz snad ne- 
mize nikdo pfekazit. A jeSté vétsi 
tradost mam z faktu, Ze mi vyjde ma 
prognéza, kterou jsem éastoval pred 
nékolika lety onen podivny paskvil 
jménem DVD-ROM. Vivat FMD! 











Fuck u, fuck me! 


Vynalézavost lidi je podivuhodna, 
Nedavno jsme si jeété u futuristic- 
kych filmi tkali, jak si ti scénaristé 
proboha jen muzou predstavovat, ze 
spolu lidé budou provozovat sex po- 
moci stroju... A uz je to tady. Nova 
verze virtualniho sexu je na svété 
a vsichni chuddéci a ubozaéci se 
muzou radovat. Sta¢i abyste méli 
Windows, Linux nebo Apple systém 
a milzete se ponofit do sexudlnich 
oreli. 

#Aakladni kit je dodavan s vami vy- 
branou jednotkou, kterou vsunete 
do 5,25" Sachty ve vaSem pocita¢ci. 
Jejich obrazky vidite nékde kolem 
a myslim, Ze vam dojde, ktera je 
ucena pro chlapce a ktera pro div- 
ky. Tyto jednotky jsou standartnimi 
zafizenimi Plug’n’Play a proto je 
jednoduse do Windows pfihlasite 
jako novy kus hardwaru. Software 
FuFm pak slou2zi k propojeni téch- 
to jednotek pomoci TCP/IP sité. Vy- 
rebce doporud¢uje z hygienickych 
divodt pouzivat kondom na obou 
stranach, zvlasté pak v interneto- 
v¥ch kavarnach nebo na Skolach, 
kde se vystrida vice uzivateli. 

Asi se ptate, jak to véechno fungu- 
je. Po pripojeni na néjakou sit (pry 
to jde i po pfimém propojeni mo- 
dem-modem) a nalezeni vhodné 








. pamatujete si jesté na ony kresle- 
né serialy, kde se bandité prohanéji 
vzduchem na sv¥ch jetpackach? Tak 
vezte, Ze ted uz to mohou provadét 
iv realité! NASA (Americky tfad 
pro letectvi) spoletné s ingenyrem 
Michaelem Moshierem z Kifemiko- 
veho udoli zacali spoleéné pracovat 
na novém prototypu vznasedla, kte- 
ré by mélo byt schopno létat az y tri 
kilometrové vySce  rychlosti 
112km/hod (takze pokud mate cha- 
tu v Krkonoéich, tak jste doma co by 
dup a jesté se vyhnete nevolnostem 
zpusobenym neustalym zdolavanim 
kopct) se spotfebou 14 litri na sto 
kilometri (Gasem uvidime, jestli je to 
méfeno vzdusnou éarou). Pravda... 
spotfeba je trochu vyssi, ale srov- 
nejte tos helikoptérou a budete jes- 








konference mizete zacit komuni- 
kovat s ostatnimi vlastniky tohoto 
pristroje. A pokud sezenete sdilnou 
dusi (spié sdilny kus masa), pak 
podle instruktaznich obrazkt, kte- 
ré tu snad také nékde vidite, mize 
zacit samotny ,,pohlavni akt“. Jed- 
notka snima vase pohyby, které se 
v realném ¢ase (v rameci moZnosti) 
prenasi k druheé jednotce a ta je in- 
terpretuje na druhé strané. Je otaz- 
kou jak spolehlivé - poloha ,,na ko- 


té Stastni, Ze vase osobni vzndsedlo 
s podivnym nazvem SoloTrek Exo- 
Skeletor Flying Vehocle z toho vylo 
tak lacino. Moshier na tomto pro- 
jektu pracoval témé? tii roky a utra- 
til za néj vice nez milion dolarti (kdy- 
by mi je rad&i dal...), Zajimavé je 
ovsem to, Ze se na ném podili NASA, 
Vsichni dobfe vime, Ze tento po- 
chybny podnik pracuje jen ztidka 
kdy s ,,cizinci". Na vysvétlenou po- 
dal séf odboru NASA pro aerome- 
chaniku strohou vétu, ktera méla 
nejspis fict néco ve smyslu: ,,Vzna- 
sedla nas dlouhodobé zajimaji a kdyz 
uz nékdo prisel s pofddnym navr- 
hem, tak proé to nezkusit.“. NASA 
tedy poskytuje potfebnou techniku, 
délniky a testovaci prostory, zatimco 
firma Millenium Jet, jejimz vlastni- 
kem je Moshier, vznasedlo navrhne 
a pripadné uvede na trh. U2 béhem 
tohoto roku by se mély uskuteénit 
prvni zkousky toho stroje. Ten by se 
ovsem prozatim mél vznaset pouze 
par stop nad zemi a bude se muset ve 
vzduchu udrzet alespon devadesat 
minut (doufejme, ze to neztroskota 
na faktu, Ze se pilotovi zane chtit pri 
letu na malou). Pilot bude pfi letu 
stat na dvou stupatkach, opirat se 
o polohovatelné kfeslo a drzet dva 
»kniply" ovladajici naklon a rychlost 
stroje. Takze se pohodIné usadite do 
kfesla, nastartujte motory, pfestan- 


nicka“, Gi jiné, kdy tempo udava ze- 
na, bude moéno zafizeni vyuzivat. 
Tento ,,baje¢ny" pristroj je uz v pro- 
deji a mizete si ho objednat na 
strance www.tutme.com za necelych 
$900. Ale to je pouze zavadéci cena. 
Pokud bude poptavka vysoka, cena 
ptjde doli a objevi se i modely pro 
nase homosexualni spoluobéany. 
Tak co? Zamlouva se vam GDrive 
(Genital Drive)? Mné osobné ani na- 
hodou. A taky proé... 


Vznaset se jako ptak... 


te se radostné tlemit a doufejte, Ze si 
vas tam nahofe nebude chtit nékdo 
ulovit k veéeti! 

Souvislost: Pokud si vzpomente, tak 
v Jamesu Bondovi 007 (Thunderball) 
z roku ‘65 pfedstavil sam neohrogeny hr- 
dina raketovy pas. Tento pas skuteéné 
existoval a fungoval! Firma American 


INZERCE 


Excalibur 
za 100 K¢é 


Vydavatelstvi ¢asopisu Excalibur 
prislo s lakavou predvanoéni na- 
bidkou: Excalibur s CD za zvy- 
hodnénou cenu 100 Ké. Tato cena 
plati pro vSechny ¢tendafe, ktefi si 
predplati Excalibur na 6 nebo 12 
cisel. Pfedplatitel pak bude dosta- 
vat nové Excalibury postou az do- 
mia bude tak mit jistotu, Ze mu je 
u stanku nevyprodaji. U roéniho 
predplatného uSetfi predplatitel 
600 Ké, které by jinak musel zby- 
teéné vynalozit na nakup Excali- 
buru v prodejné. Predplatné je 
mozno si zajistit zaplacenim 1200 
nebo 600 Ké slogenkou typu C na 
adresu: PCP, Excalibur, PO.Box 
414, 11121 Praha 1. 

Pokud étenaf zaplati piedplatné do 
14 dnt, dostane se do slosovani 
o vynikajici Zak's Wordgames 
(angliétina pro Bion 
déti od 6 let, 2000 
sloviéek - edice 
LANG Master) od 
firmy CD-ROM 
Centrum. 





Rocket Belt Corporation jej prodavala 
za neskutetné vysokou cenu americkym 
zbohatlikim. OvSem netispéch nepo- 
znamenala ani tak cena jako fakt, Ze ra- 
kety plnéné peroxidem vodiku mély sak- 
ra maly dolet a majitele udrZely ve vzdu- 
chu pfiblizné tficet vtefin. Tu cestu do- 
lu ovSem uz nikdo nepopisuje... 


QSurround 


Neustale jsme svédky zvySovant vy- 
konu procesoru, grafickych karet, tis- 
karen, modemii a bth vi Geho jesté. 
Na co se ale zapomina, to jsou zvu- 
koveé karty. A toi pfesto, Ze pravé zde 
maji firmy co dohanét. Dnes uz ni- 
koho neprivede k extazi zvuk, ktery 
vyda 5B Live!, nebo jemu podobné 
karty. To si patrné QSound Labs 
a The Electronic Device Group of 
Mitsubishi Electronics America 
(kratky nazev...) uvédomili také, a tak 
zacali pracovat na prvnim integrova- 
ném ¢ipu s technologii QMDV 
(QSound Labs Matrix Decoder/Vizu- 
alizer). Tento ¢ip s mozZnosti ovla4d4- 
ni téna nese oznaéeni Mitsubishi 
M61500FP Sound Processor. Pro spo- 
trebitele tato integrace znamena roz- 
Sifen{f moznosti a se systémem s kva- 
litou surround sound mize dosah- 
nout obdobné kvality jako u domaci- 


ho kina a to za pouZiti pouze dvou re- 
produktora (jak jen tohle funguje?). 
Pokud se tedy v nejblizsi dobé dosta- 





nou na trh zvukové karty s timto ¢i- 
pem a také softwarova (predevsim 
herni) podpora bude vice nez uspo- 
kojiva, mame se opravdu na co tésit! 
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NVIDIA Slape na paty Sony! 
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Spoleénost NVIDIA, ktera je znama 
predevsim svymi véhlasnymi ¢ipy 
s nazvem Riva TNT2, chce jeSté 
v tomto roce vydat dalsi chipset 
s pracovnim nazvem NV10. O co se 
vlastné jedna? NVIDIA se zfejmé 
dostala do ruky staficka Amiga 
a vSimla si jejich zAkaznickych ob- 
vodi, resp. jejiho GPU (Graphics 
processing unit). Amigisté pravdé- 
podobné védi o Gem mluvim, ostat- 
nim vysvétlim. Tento procesor od- 
lehé{ hlavnimu procesoru od ja- 
kychkoliv vypocta grafiky véetné 
vypo¢ti 3D geometrie. Jisté tuSite, 
co v této chvili nastane - hlavni pro- 
cesor bude mit dostatek ¢asu vypo- 
fadat se s ostatnimi funkcemi pro- 
gramu. Cely tento procesor bude za- 
lozen na technologii 0,18 micronv 
a ma mit dvakrat vice tranzistori 
nez Pentium III. 

V¥kon 3D ¢ipd se nejéastéji méfri 
v tzv. triangle rate (pocet vypocte- 
nych trojuhelniki za sekundu) a fill 
rate (zde se tyto trojuhelniky po- 
kryvaji texturami). Obvykle se 
3D ¢ipy zaméfuji na fill rate, cimz 
umoznuji jak vice filtrovych i ren- 
derovacich efektti tak i vySsi rozli- 
Seni. OvSem design NV10 bude tak- 
téZ zvySovat i triangle rate. Podle 
neoficialnich informaci bude tri- 
angle rate dosahovat hodnoty az 40 
miliont. Jen tak pro zajimavost pro- 


cesor Pentium III 500 MHz dosahu- 
je néco kolem péti miliond troju- 
helnika za sekundu a nové pfripra- 
vovany Playstation 2 pouhych dva- 
cet miliond (odtud onen nadpis). To 
se samozfejmé firmé Sony ani tro- 
chu nelibi, protoze se svym novym 
PSX2 chtéli opét zase na chvili po- 
korit PC a zopakovat si stejny 
boom, jaky prozZili pred nékolika le- 
ty se svym prvnim kouskem ,,hraci 
stanice“. Ve fill rate se prfedpoklada 
aZ dvojnasobny vykon oproti dnes- 
nim konkurenénim 3D ¢ipim (tedy 
néco kolem 1660 miliont pixeld za 
sekundu). Jisté se zeptate, co s ta- 
kov¥m vykonem. A mate pravdu. 
V dnegni dobé, kdy ma doma vét$i- 
na parfani maximalné sedmnacti- 
palcovy monitor neni nutné mit hru 


Casio GPSwatch 


Ze vam doposud piisly vSechny ty 
pristroje vybavené GPS pfijima¢éem 
moc velké a nepraktické? Tak véz- 
te, ze s tim je konec! Uz 8. ledna 
predstavila firma Casio prvni ho- 
dinky s GPS (Global Positioning 
System), ale na trh se dostavaji az 
ted. A co nam tedy tato firma na- 
bizi? Nic vic a nic mifi, nez hodin- 
ky, které vam za vSech okolnosti 
(pokud nékdo nesestfeli satelit ne- 
bo nejste na Antarktidé ve ¢tyfice- 
ti stuphovém mrazu) ukaze presnou 
pozici, na které se pravé nalézate, 
zaznamenaji vasi cestu a nebo vas 
dovedou tam, kam si feknete (pres- 
néji - naprogramujete). Tyto hodin- 
ky v sobé maji osmikanalovy GPS 
locator a v¥robce tvrdi, ze pozici 
ziskate do ¢tyf sekund po aktivaci 
GPS piijimaée. Ctyfi médy dovolu- 
ji nastavit jednorazové ¢teni (akti- 
vace, precteni pozice, deaktivace), 
zkracené éteni, ¢teni po jedné mi- 
nuté a éteni po jedné sekundé. Po- 
té, co zjistite kde jste a zadate cil 
cesty, pfistroj vas navadi vice mené 
spolehlivé do daného bodu a pri 
pribézném ¢teni zpriméruje rych- 
lost vaSeho pohybu a ukazuje i Cas, 
za ktery byste méli dorazit na dané 
misto. Onéch mist muzete mit pred- 


programovano az 200 (vyhodné 
predevsim pro cestaky), a kazdé po- 
psané 14-ti znaky. Dale pristroj za- 
znamenava aZ 100 bodt cesty (uda- 
je: mésic, den, éas, LAT a LON). Ce- 
ly almanach pouzitelnych druZic je 
zaznamenany v EEPROM a QMM 
(méd zrychleného méfeni) vyrazné 
redukuje spotfebu baterii. Ty za 
normAlnich okolnost{ vydrzi dlou- 
ho. OvSem za normalni okolnosti se 
bere fakt, ze nebudete GPS pouzi- 
vat éastéji nez jednou za mésic, na 
dobu asi patnacti sekund. Jedna ba- 
terie CR2 totiz vydrai priblizné 600 
prabéznych éteni pozice, to zname- 
na zhruba 3,4 hodiny pri sekundo- 
vém a 10 hodin pfi minutovém éte- 
ni pozice. Pak to udéla blik a cvak, 
a mate po srandé - nejblizsi obchod 
s bateriemi vam to uZ nenajde. Nej- 
vétsi nevyhodou a zaroven vyhodou 
GPS hodinek jsou jejich rozméry. 
V¥hodu to ma v tom, Ze se nemusi- 
te tahat s pristrojem velikosti dvou 
standardnich mobili, nevyhodou je 
tragicky maly display. Ten ma veli- 
kost 17,5 x 20,8 mm a kaZdy, kdo 
nékdy pouzival GPS, vam fekne, ze 
pri takovéto velikosti nemuze byt 
navigaéni systém pouzitelny. A ma 
pravdu... Faktem je, ze vSe na dis- 





,nahozenou“ y dabelském 1880 
x 1440 x 32bit se zapnutymi vSemi 
renderovacimi funkcemi a celoob- 
razovkovym anti-alisem. OvSem po- 
kud pouzZijete nizsi rozliSeni, zase 
budete mit vSechno pékné zaoblené 
(uz Zadné hranaté postavicky) 
ai Lafiny vnady budou urtité plas- 
tictéjsi a jeSté vice se budou pohu- 
povat pred uslintanymi paranky. 

Je zaruéena podpora sbérnice AGP 
4x, ktera zdvoji datovy pfenos az na 
rychlost 1,1 GB/s, 350 MHz RAM- 
DAC jez zaruci vyssi obnovovaci 
frekvence ve vySSich rozlisenich (je 
otazkou zda-li to zvladne vas mo- 
nitor). V planu jsou karty od téch 
nejlevnéjsich s 32 MB SGRAM ne- 
bo SDRAM a2 po ty nejdrazsi, kte- 
ré budou mit neuvéfitelnych 256 





pleji se vyobrazuje velice orienta¢- 
né, a nedo¢ékame se tam podrobnych 
map, jako u vykonnéjsich bratricka. 
Na druhou stranu, se po chvili zvy- 
kani zaénete pohybovat pomoci 
téchto GPS hodinek docela spoleh- 
livé. A na zavér si rozeberme kla- 
sické Gasové funkce, které by ho- 
dinky mély mit - datum, den v tyd- 


MB SGRAM nebo SDRAM (taky 
mate pocit, Ze se titime do zkazy 
rychleji a rychleji?). NV10 mtze 
pracovat s texturami 0 velikosti ma- 
ximdlné 5012 x 5012 pixeli (co 
s tim? redlna virtualni realita???) 
a poéet snimku za sekundu se prav- 
dépodobné u této karty bude udavat 
v poctu snimkt za milisekundu... 
Ze uz stradate penizky do kasi¢ky? 
Tak na chvili prestante! VSechno to 
ma totizZ jednu velkou, ale obrovi- 
tanskou nefku-li primo gigantickou 
vadu - tento ¢ip pobézi pouze s na- 
instalovanymi DirectX7, které ,,by 
méli“ podporovat vSechny rendero- 
vaci funkce této karty. Bohuzel vy- 
robci her potitaji s pradélavkami 
svych starych kouskt az na chvili, 
kdy ,,Mrkvosoft“ vyda finalni verzi 
tohoto rozhrani. TakzZe si jeSté néja- 
kou dobu pockate, nez se budete 
moci prohanét v novém Tomb Rai- 
derovi, Quakovi trojice nebo jinych 
hrach. 

Nyni jiz jen sta¢i éekat, jak odpovi 
3Dfx se svym Voodoo 4, které by se 
mélo objevit také co nevidét. Ale 
snad co mé dés{ nejvic je cena no- 
v¥ych karet s procesorem NV10. 
Udaje se totiz velice rozchazeji 
a tak jsem je zpruméroval. Vysled- 
na ¢astka 11 000 Ké mi pfijde sice 
odpovidajici k vykonu, ale jiz ne to- 
lik k mé penézence... 


nu, hodiny, 
AM/PM, automaticka korekce éasu 
podle udaju z GPS (atomové hodi- 
ny na kazdé druzZici), Casova korek- 
ce podle Gasového pasma (velice Si- 
kovné), letni/zimni éas, dale alarm 


minuty, sekundy, 


a dvousekundove podsviceni dis- 
pleje po aktivaci. Tak co? Libi se 
vam? 
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47 Excaliburu: 
; pouze 490 Kec! 


Excalibur 11 - 13, 15 - 54 a 58 - 62 
(puvodni cena 1.517,50 Kc) 
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LE a F<. | = c = pouze 480 Kc! 
a! Ke 6 ie I ci 7a8_ToKe I 50 TOK me excalibur CD série 
Nyni je Excalibur CD 56 - 67 
za pouhych 480 KC, 


tedy CD za 40 KC! 
Jednotliva CD stoji 75 KC. 
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Jak je ziskat? 


* Na zadni Cast slozenky typu C (k dostani na posté) do ,,Zpravy pro prijemce” 
napiste za co a kolik platite a pripocitejte poStovné a balné 30 Ké. Pokud chcete 


cela hra na CD: 
: ; | 


zaslat zasilku doporucené, pripocitejte jesté 20 K¢. Vyslednou castku poukazte na 
adresu PCP, prihradka 414, 111 21 Praha 1. Zaplacena Cisla obdrzite do 7 dni. 

* Chcete-li starsi cisla rychleji, zaSleme je na dobirku. Staéi, kdyz si je telefonicky nebo 
pisemneé objednate a obratem je odeSieme. Za dobirku pripocitavame 70 Ké. 


tel: 02/66 71 23 15-6 ¢ fax: 02/ 66 71 23 16 © mail: excal@mbox.vol.cz 
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